Norges storste hjemmedatablad

Commodore 64 forisatt i ilden
«Flerprosessering» og maskinkode
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Sanyo MBC-775 - barbar og furg
Utvid programbiblioteket ditt
WM 3000/C — nytt modem for CBM 64
Lord of the Rings




Til & veere'en PC, som far
plass i en vanlig stresskoffert,
sa har ESSELTE TOSHIBA
T1100 oppsiktsvekkende pres-
tasjonsevner og egenskaper.

Dette borger den aner-
kjente CMOS 16 bits 80C88
prosessor og et internminne
pa 256 Kb for. I tillegg er det
en 3% diskettstasjon (720
Kb). LCD-skjermen er juster-
bar fra 0 - 180°, har 25 linjer
x 80 tegn, og har en opples-
ning som er mer enn god nok
(640 x 200 punkter).

Du kan f.eks. koble en
RGB-fargegrafikkskjerm
direkte pa T1100 (eller en

vanlig monokrom-skjerm).

Internminnet kan bygges ut
til 512 Kb. Du kan ogsa til-
knytte en ekstern diskett-
stasjon for 3)%” eller 5/4”
disketter.

Pa tross av et meget kom-
pakt format og lav vekt
(4,1 kg) er den fullt ut IBM-
PC kompatibel.

Den stremsvake CMOS tek-
nologien tillater deg a arbeide
enten pa nettverket eller pa
de innebygde batterier (inntil
8 timer).

Og prisen? — Ja det er den
som gjor det sa vanskelig for
konkurrentene!!

Kr. 19.900,— Klar til start!!!
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—Avbrudd i senftrum

Commodore 64

— assembler og

maskinkode

Av Stein-Erik Engbraten

En datamaskin gjer mange
oppgaver samtidig. | en serie
artikler vil vi vise hvordan du
kan fa maskinen til a ta seg av
flere oppgaver, samtidig som
f.eks. et Basic-program kjeres. A
utnytte maskinens avbrudds-
rutiner er lettere enn du tror.

Assemblerprogrammering er noe hgyt
hevet over denne jord, tenker du kan-
skje, noe de fa innvidde kan og vi andre
bare ma vite om. Ikke fortvil, vi vil at
alle skal kune folge med. Vivilikkelzere
opp assemblereksperter. Mye av poen-
get er & gi sma vitamininnsprgytninger,
tips og veiledning, slik at du kanskje far
lyst til & finne ut mer pa egen hand. Vi
vil ogsa med serien gi en bedre forstaelse
av hvordan den lille magiske boksen
kaltenhjemmedatamaskin virker. Ikke
hvordan de elektriske komponentene
oppferer seg i all sin merkverdighet,
men hvordan programmene som kjarer
pa maskinen utferer sine plikter. Visste
du for eksempel at det alltid er minst to
programmer som kjorer pa en datama-
skin, uansett hva du gjer? Vi kommer
tilbake til det!

Innenfor emnet avbrudd og avbrudd-
sprogrammering kommer vi til 4 bevege
oss fra det helt elementaere og oppover.
Underveis vil vi vise mange nyttige sma-
rutiner for & illustrere bruken av av-
brudd. Vi vil ogsa benytte oss av andre
systempekere (ikke bry deg om at du
ikke kjenner det ordet ennd). Hvordan
fa en listing av et Basicprogram til a
stoppe nar du trykker Commodore-
tasten for eksempel. Eller hvordan styre

spriter uavhengig av det Basicprogram-
met som rusler og gar ved siden av. Mu-
lighetene er mange, og serien kommer
til & komme innom en god del av dem.

Utgangspunktet er Commodore
64-maskinen og alle programmer vil
veere skrevet for den. Mye av stoffet er
imidlertid generelt, slik at ogsa eiere av
andre typer maskiner bar kunne plukke
opp nyttige tips.

Hva er et avbrudd?

Pa engelsk brukes' ordet «interrupt».
‘‘She was interrupted while eating her
dinner‘¢, vil kanskje bli oversatt med
«Hun ble avbrutt mens hun spiste mid-
dag». Det er altsd noe som kommer og
bryter inn, som forstyrrer. Legg merke
til en ting til - etter all sannsynlighet vil
hun fortsette med middagen igjen, nar
hun er ferdig med det som avbret.

Datamaskinen kjorer et program, blir
plutselig avbrutt, og ma gjore noe helt
annet en stund - kjere et avbruddspro-
gram - for den kan ga tilbake og fortset-
te der den slapp da den ble avbrutt. Ak-
kurat som middagen var for god til 4 bli
glemt, sé vil ikke datamaskinen glemme
det den egentlig holdt pa med da den ble
avbrutt, den vil bare utsette det. «Ele-
fanter glemmer aldri,» sies det. En da-
tamaskin husker alltid hvor den ble av-
brutt.

Hvorfor vil s noen finne pa & avbryte
datamaskinen? Og hvem vil gjore det?
Det er jo ikke sa mange datamaskiner
som er koblet til derklokka... Uten av-
brudd ville ikke datamaskinen kunne
gjore noe fornuftig. Maskinen har fer-
dig innebygget et avbruddsprogram,
samt det som skal til for & skape av-
bruddet.
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Figur 1. Med jevne mellomrom avbrytes det kjo-
rende programmet i punktene a. Ndr avbrudd-

sprogrammet er ferdig (b), gjenopptas pro-
grammet.

Se pa figur 1. Der er forlgpet for hva
maskinen holder pa med tegnet opp.
Mesteparten av tiden holder den p4 med
sin «<normale oppgave» (f.eks. kjore et
program) representert ved den nederste
linjen pa figuren. Men med helt faste
mellomrom blir den avbrutt, for den ma
ogsé ta seg av oppgaver. Prov dette lille
Basic-programmet. (PEEK-
funksjonen henter tallet som ligger pa
den oppgitte adressen i minnet, her ad-
resse 198).

10 ?“ANTALL TASTER TRYKKET ER “PEEK(198)
20 GOTO 10
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Hva skjer? Mange linjer skrives pa
skjermen, alle med tallet 0. Trykk en
tast (utenom RUN/STOPP!), trykk en
gang til. Ser du at tallet gker! Det fore-
gar altsa mer pa datamaskinen enn at
Basic-programmet blir kjert. Maskinen
utferer mange rutineoppgaver samtidig
som den gjor det vi ber den om.

Fra den nederste vannrette linjen pa fi-
gur 1 er en loddrett strek tegnet inn for
hvert avbrudd som kommer. Den gver-
ste vannrette streken er avbruddspro-
grammet (det som blir utfert under av-
bruddet), og den loddrette streken ned
igjen viser at avbruddet er ferdig. Ma-
skinen fortsetter der den slapp da av-
bruddet kom.

Nar maskinen blir avbrutt sjekker den
om noe er trykket pa tastaturet, blinker
markeren (markeren) nar den er synlig
pa skjermen, sjekker om RUN/STOP
er trykket (uavhengig av tastatursjek-
ken over), samt sjekker om noen av
knappene pa kassettspilleren er trykket.
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Hvis noe av dette er skjedd, vil den ta
seg av det slik avbruddsprogrammet
sier. F.eks. hvis den merker at entast er
trykket, vil den finne ut hvilken tast det
er, lagre koden for denne i tastaturbuf-
feren og samtidig oke adresse 198 med
1. Tastaturbufferen er en mellomla-
gringsplass for tastetrykk (adresse 631
til 640 pA Commodore 64). (En buffer er
mer generelt et midlertidig lager. Hvis
f.eks. avsenderen er raskere enn motta-
keren, kan varen lagres pa lageret inntil
mottakeren er klar til & motta mer. Pro-
grammet over leser ikke tastaturbuffe-
ren, den gir bare beskjed om hvor man-
ge tester som er trykket.

Lengden pa avbruddene

«Hvis datamaskinen blir avbrutt hele ti-
den, far den velikke tid til noe som helst
annet!», vil en fornuftig innvending
veere. Nar si disse faste avbruddene pa
Commodore 64 faktisk kommer sa ofte
som hvert sekstiendedels sekund (altsa
60 avbrudd i sekundet!), kan en virkelig

begynne & lure. Her kommer vi til det
som gjor datamaskiner sa utrolig nytti-
ge: hurtigheten.

Commodore 64 har en klokke som gar
sveert fort. Hvis den hadde hatt en pen-
del, ville den svinge 1 million ganger
frem og tilbakeisekundet. Nar vi sa sier
at vanlige maskinkodeinstruksjoner (de
kommer vi tilbake til) bruker fra 2 til 6
slike svingninger eller perioder for a bli
utfort, og avbruddsrutinen kanskje ut-
forer 100 slike, kan vi finne ut hvor stor
del av tiden som gar med til avbrudd-
sprogrammet.

Vivilregne ut hvor stor del av et sekund
som blir brukt til avbruddsprogram-
met, og dermed hvor lang tid det erigjen
til 4 utfore f.eks. Basicprogrammer. La
0ss som et gjennomsnitt si at det gar
med 4 perioder per maskinkodeinstruk-
sjon. Det blir 400 for et avbrudd, og
60*400 = 24 000 perioder i lopet av et

Fortsettes side 12 >
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Av Espen
Evensherget

MBC-775

— haerbar og
fargerik klon

En barbar PC-klon med
fargegrafikk og programvare -
er det interessant? Sanyo er
blant de japanske PC-
‘leveranderer som har greidd a
karre til seg en brukbar mar-
kedsandel i skyggen av IBM selv
og fremgangsrike kloner som
Olivetti, Multitech, Sperry og
andre. Med sin MBC-550-serie
presenterte Sanyo den ferste
virkelig billige MS-D0S-maskinen
her hjemme.

Riktignok ble aldri MBC-550 skikkelig
PC-kompatibel, men med mye gratis
programvare inkludert var tydeligvis
ikke kompatibiliteten det helt store pro-
blemet for de mange som likevel kjopte
maskinen. Prismessig konkurrerte ma-
skinen friskt til under halve prisen av
sine mer kompatible konkurrenter — og
MRBC-550 var uten tvil med pa a starte
det'prisraset vi har kunnet registrere de
siste 18 maneder.

Med sin MBC-775 presenterer Sanyo et
annerledes konsept enn det vi har veert
vant til fra den kanten. Denne maskinen
er i motsetning til sin forgjenger fullt ut
PC-kompatibel. Det er vel og bra. Mer
pussig er det at Sanyo, i en tid hvor
IBM-kompatible «stresskoffert»-
maskineri A4-format set ut til & vaere pa
nippet til a sla gjennom i markedet, sat-
ser pa et «beerbart» («transportabelt»
er muligens et bedre ord - maskinen vei-
er omtrent 18kg) konsept a la Compaq
-selvtrodde vi nermest at slike maski-
ner var pa vei ut. Men - sveert mye i PC-
verdenen er motepreget, og selv om
IBM har stoppet produksjonen av sin
transportable PPC (og dumpet «restop-
plaget» ut pa markedet til spottpriser),
er det slett ikke sikkert at MBC-775 vil
gjore noen darlig jobb pa markedet.
Tvert om - siden bdde IBM PPC og Oli-
vettiM21 na er borte, er det ikke mange
konkurrenter igjen. Trolig finnes det
fremdeles behov for slike maskiner. Vel
er de tunge, men med sin innebygde
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skjerm og «alt-i-ett»-lgsning er de yp-
perlige til & ha med seg pa hytta e.l. -
langt bedre enn selv den mest avanserte
A4-maskin: i motsetning til disse er
skjermen lesbar ogsa pa kveldstid.

Den eneste konkurrenten pa markedet
av noe format, er Compaq (fra Nor-
Sales). Sammenligner vi maskinspesifi-
kasjoner og priser blir straks stillingen
1-0til Sanyo: ikke bare er maskinen bil-
ligere, den har standard innebygget far-
ge/grafikk-kort, og endel bra program-
vare folger med i prisen. Vi sjekker om
maskinen holder hva den lover.

Oppbygning

Maskinens ytre er grahvit plast. En
transportabel maskin begr veare solid og
sta for en steyt - det er vi ikke sikre pa
om MBC-775 gjor. Plast-«skallet» er
tynt og virker noe sprott, og maskinen
skal nok fraktes med en viss forsiktighet
hvis man gnsker a holde den kosmetisk
intakt. Innvendig er riktignok maski-
nen bygget som et slagskip: rundt en
kraftig stalramme med avstivninger og
stag i alle retninger. Hele maskinelekt-
ronikken er bygget inn i interferens-
skjermende stalgitter.

Pa baksiden finner vi et baerehandtak,
og tre store luker. En av dem skjuler
IEC-stikk og nettkabel, en annen RGB-
kontakt (farger) og komposite-kontakt
(monokrom) for ekstern monitor. Den
tredje skjuler en Centronics skriverkon-
takt og en liten bryter, hvor prosessor-
hastigheten kan settes til 8 eller (de mer
vanlige) 4.77MHz. Mer om hastighet si-
den - jeg negyer meg i denne omgang
med & konstatere at denne bryteren ikke
beor brukes mens du er midt i et pro-
gram: tapet av en halv WordPerfect-
artikkel fikk meg til a angre bittert pa
min nysgjerrighet.

@yne i navlen?

Som vanlig apnes maskinen ved & felle
ned lokket foran, som samtidig ogsa er
tastatur. Maskinen domineres av den
9¢‘ skjermen, og de to diskettstasjone-
ne. Til venstre er intensitetskontroll for
skjermen, og nettbryteren. Alle tran-
sportable maskiner med tastaturetilok-
ket og innebygget skjerm har en stor

(-

feil, som forstegangsbrukeren oppda-
ger omtrent ved dette tidspunkt. Nar
maskinen endelig er godt plassert pa et
passelig hayt skrivebord, er det umulig
a se skjermen fra stolen der du sitter!

Maskinkonstrukteren har tydeligvis
svevet i den villfarelse at alle datama-
skinbrukere har gynene plassert 15 cm
over navlen. Dette er neppe tilfelle for
de fleste av oss - som da ma finne seg i
a bygge opp med telefonkataloger e.l.
for a fa tiltet maskinen bakover slik at
skjermen kan leses uten at nakken gar
av ledd. Sanyo har bidratt med to utfell-
bare bein under maskinen, som ikke pa
langt neer er lange nok til at dette pro-
blemet narmer seg sin lgsning.

Diskettdrevene kommer fra Chinon.
(Har du lagt merke til hvor mange ja-
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panske kamera-produsenter som ogsa
lager diskettstasjoner? Nar kommer Ni-
kon F med 360k kapasitet?) Deerav den
noe gammeldagse typen der du presser
en «las» sammen for & lukke stasjonen.
Et nytt trykk far disketten til & sprette ut
igjen. Diskettstasjonene er meget stille-
gaende, og har en brukbart rask akses-
stid.

Skjerm og tastatur

Skjermen har en opplesning pa 320x200
punkter. Dette er det samme som pa
IBM PC og de fleste rimelige kloner,
men etter dagens PC- standarder begyn-
ner dette a bli i laveste laget. Sanyo har
spandert et farge/grafikkort. Det er et
godt salgsargument - men jeg tipper at
de fleste brukere hadde veert mer for-
noyd med et monokrom hegygrafikkort

istedet. En fargeskjerm er aldri saskarp
som en monokrom skjerm - og uskarpe
bokstaver pa liten skjerm er en darlig
kombinasjon som gjor f.eks. tekstbe-
handling sveert trettende i lengden. Det
bor veere et krav at 9¢¢ skjermer skal ha
640x400 punkters opplasning.

Sanyos skjerm er derfor i darligste la-
get. Bedre blir den ikke av & ikke ha
noen anti-refleksbehandling i det hele
tatt: gjenskinn fralamper og blanke fla-
ter er en plage. Sanyo har trofast holdt
seg til [BM-standarden slik at
MBC-775’s skjerm flimrer like kraftig
under rulling som sitt teknologiske for-
bilde.

Tastaturet holder seg stort sett til PC-
standarden, men er forbedret noe med
en storre RETURN-knapp, en ekstra

RETURN ved det numeriske tastaturet
og lysdioder i NUM-LOCK og CAPS-
LOCK for avise funksjonsniva. Jeg lik-
te tastaturet, som har et distinkt og godt
tastetrykk.

Under panseret

Maskinen er meget kompakt og solid
bygget opp. Helt til venstre finner vi
stremforsyningsenheten, som er bygget
etter switch- mode-prinsippet. Den kjo-
les ned av en vifte, som ogsa blaser litt
luft pa skjermen. Den 9‘‘ fargeskjer-
men opptar naturlig nok mesteparten
av plassen, og er sammen med skjerme-
lektronikken bygget inn i sitt eget me-
tallchassis.

Fortsettes side 34 |IIlp
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Hva brukes de mange PC’ene
som finnes rundt om i Norge
til? Espen Evensherget vil i to
artikler se pa den
revolusjonerende utviklingen
som har skjedd innen
informasjonsbehandling - hvor
vekten er lagt pa
tekstbehandling og den ferdige
utskrift.

Utskrift

Et tekstbehandlingsverktgy er hverken
darligere eller bedre enn skriveren. Det
er i utskriftsfasen selve informasjon-
sproduktet fremstilles: data som hittil
har veert representert som elektriske
ladninger i silikonkretser skal omfor-
mes til forstaelig tekst-informasjon.
Antagelig gjores skriveren (i motsetning
til PC’en) til gjenstand for alt for liten
oppmerksomhet fra det kjopende pu-
blikum: etter & ha bestemt seg for hvil-
ken PC man vil ha, svelges gjerne leve-
randerens tilbudspakke (skriver inklu-
dert!) mer eller mindre ratt. Utviklingen
paskrivermarkedet har gatt med hurtig-
togsfart, ogdet er grunn til 4 se naeerme-
re pa denne hgyst vitale komponent i et
tekstbehandlingsanlegg.

Lav-volum skrivere for mikromaskiner
kan grovt sett deles i to hovedgrupper:
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matriseskrivere (med undergruppene
naleskrivere, blekkstraleskrivere og la-
serskrivere) og typehjulsskrivere. Rent
teknisk skiller typehjulsskrivere seg
ikke nevneverdig fra den gamle skrive-
maskinen, mens de ulike matriseskrive-
re baserer seg pa annen type teknologi.
Det antas at skrivermarkedet i -85 be-
star av ca 25-30 000 enheter, med en an-
del pa vel 80% til matriseskriverne.
Trenden er at samtlige skrivertyper blir
raskere, og at de far flere funksjoner
bygget inn. Priskonkurransen pa mar-
kedet er sveert hard - mellom de fem
«store» i Norge (Brother, Epson, Facit,
Oki og Star) er den knivskarp.

Denne pris/ytelseskarusellen gjelder i
mindre grad for typehjulsskriveren,
som er i ferd med a sakke akterut bade
markeds- og bruksmessig. Typehjulssk-
rivere mangler grafikk, har en meget
hoyt stoyniva og skriver relativt lang-
somt. Fordelen med typehjulsskrivere
har tradisjonelt veert at de skriver pene-
re enn matriseskrivere, men med ny
matriseskriverteknologie er dette for-
spranget né en saga blott. Salget av ty-
pehjulsskrivere har stagnert, og mye ta-
ler for at denne teknologien er bortimot
«ded» om ikke sa alt for lenge. Det gar
imidlertid an 4 produsere typehjulsskri-
vere sveert billig: og den eneste bruker-
gruppen som typehjulsskrivere fremde-
les kan veere interessant for, er bedrif-
ter/privatpersoner med lavt utskrifts-
behov og krav om skjennskrift
rimeligst mulig.

Matriseskrivere overtar

Den «konvensjonelle» matriseskrive-
ren (som vi heretter kaller «néleskri-
ver») har gjennomgéatt en kolossal ut-
vikling. Skriftkvaliteten har blitt stadig
bedre, og omtrent alle nalskrivere har
na opsjon for NLQ (near letter quality)
e.l. Det er blitt vanlig med 24-nalers
skrivehode fremfor det gamle 9-nélers,
noe som tillater en langt tettere punkt-
matrise, ogdermed bedre og mer velfor-
mede karakterer. (Japanerne har ledet
an i denne utviklingen: naturlig nok, da
japanske kanji skrifttegn stiller store
krav til opplasning hos skriveren.) Na-
leskrivere kan behandle grafikk, og alle
har flere ulike tegnsett og fontsterrelser
a velge mellom. De litt bedre utgavene
har i tillegg mulighet for farger, innla-
sting av ekstra fonter osv., samt mulig-
het for arkmater. Hos alle ndleskriverne
er skrivehastigheten langt heyere enn
for typehjulsskriveren: typisk 120-200
tegn/sek., i motsetning til typehjulssk-
riverens 12-30 tegn i sekundet.

En naleskriver har imidlertid en stor
ulempe: den steyer en hel del. En type
matriseskriver som derfor ser ut til a
kommer mer og mer i vinden, er blekk-
straleskriveren. Disse skriverne har alle
fordelene fra naleskriverne, og de er
naermest fullstendig lydlese. Den eneste
ulempen er at blekkstraleskriverne ikke
kan skrive gjennomslag, og enkelte bru-
kere har klaget over noe blekksal og tet-
te dyser. Markedsleder pad mindre
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blekkstraleskrivere er Hewlett-
Packard. Deres Thinkjet-skriver klarer
150 tegn/sek., og har en 24-punkters
matrise. Blekkdysene skiftes samtidig
med fargepatronene, og har en levetid
pa 500 A4-sider.

Laserskrivere

Det mest avanserte konseptet innen
matriseskrivere star laserskriverne for.
De baserer seg paenhelt annen teknolo-
gi. I prinsippet virker en laserskriver
som en kopimaskin, men reflektert lys
fra originalen er her erstattet av en styrt
laserstrale. Laserskrivere har veert pa
markedet i noen ar, men det er forst i
-85 vi har sett forholdsvis rimelige typer
beregnet pa enbrukermaskiner. En la-
serskriver har en punktmatrise pa
300x300 punkter pr kvadrattomme -
det betyr skrifttegn skarpere og bedre
enn entypehjulsskriver, og grafikk som
ingen skriver gjor den etter. Utskrifts-
hastigheten er sveert hey: i utgang-
spunktet omtrent 300 tegn pr sekund
(dvs. ca 8 A4-sider i minuttet).

Laserskrivere er (ennd) forholdsvis
dyre: de rimeligste baserer seg alle pa
Canons mekanikk og koster fra 35 000
kroner og opp til 70-80 000 (Canon,
Hewlett-Packard, Apple). De relativt
store prisforskjellene har ingenting med
forskjeller i utskriftskvalitet & gjore,
men avspeiler forskjellen i innebygget
programvare i forhold til antall fonter
som kan behandles, mulighet for gra-
fikk osv. Laserprinsippet stiller store
maskinvarekrav: med bortimot 1000
punkter pr kvadrattomme og utskrifts-
hastigheter som nevntsier det segselvat
det er store datamengder som skal be-
handles raskt. Som eksempel kan nev-

nes at Apples laserskriver har 1,5 mega-
byte RAM og en 68000-prosessor pa
10MHz - en langt kraftigere maskinva-

relgsninger enn samtlige PC’er pa mar-
kedet.

H-P laserjet

Markedsleder i Norge pa laserskrivere
er i oyeblikket Hewlett-Packard. Deres
LaserJet finnes i to utgaver. Standard-
modellen leveres med RS232 grenses-
nitt, to innebygde fonter og 256K
RAM. Flere ROM-kassetter med inne-
bygde fonter kan leveres - den mest in-
teressante for trykksakprodusenter er
forelobig F-kassetten, som bl.a. inne-
holder Times proporsjonalfont (nor-
mal, kursiv og halvfet) i to punktster-
relser. H-P Laserjet Plus har sterre in-
ternhukommelse, og kan derfor be-
handle storre grafikkmengder ad
gangen:
over en halv side - mot 1/4 side for stan-
dardmodellen). Videre gis mulighet for
opptil 30 punkter hegye bokstaver, ra-
streringer og skyggelegging.

Skrivehastigheten oppgis .for begges
vedkommende til 8 sider pr minutt, men
dette er dessverre en sannhet med modi-
fikasjoner, og ma ikke tas for bokstave-
lig. Selve skriveprosessen tar riktignok
ikke lenger tid enn 7-8 sekunder pr
Ad-side-detsomtartider overfgringen
mellom datamaskin og skriver. H-P-
skriverne er standardmessig utstyrt med
RS232 serie-grensesnitt pa 9600 baud.
Dette tilsvarer droyt 1000 tegn/sek., og
en vanlig 2000 tegns A4-side blir derfor
overfort pa noe under 2 sekunder.

Dersom vi vil bruke proporsjonalskrift
tar overfgringen betraktelig lengre tid.

(300 punkters rastergrafikk"

Av Espen Evensherget

Fordi datamengden til skriveren ved
proporsjonalskrift i tillegg til tegnene
ogsa ma inneholde opplysninger om
bokstavenes breddeverdier, linjefall
osv.,regner en med at datamengden ved
proporsjonalskrift er omtrent 10 ganger
hgyere enn datamengden ved vanlig
skrift. Dermed begynner overforingsti-
den & dra seg opp mot 20 sekunder. 300
punktersrastergrafikk er enormt datak-
revende, og overforingstiden for en side
med mye grafikk kan dreie seg om mi-
nutter. Mange Laserskrivere (H-P in-
kludert) kan fées med parallell-
grensesnitt, noe som burde gi en hoyere
«throughput» av data.

Proporsjonalskrift

Taen naermere titt pa skrifttypenei den-
ne artikkelen: i likhet med nesten alle
profesjonelle trykksaker er den satt
med .proporsjonalskrift. «Proporsjo-
nalskrift» betyr i all enkelhet at de for-
skjellige tegnene har ulik bredde: en «i»
er meget smal —en «m» er bred. Propor-
:sjonalskrift er langt lettere a lese (min-
dre trettende for e@ynene) enn skrift
;hvor alle typene er like brede - og bru-
kes derfor overaltinnenfor profesjonell
trykksakproduksjon. Mulighet for a
kunne skrive proporsjonalskrift er der-
for er krav hvis vi skal kunne bruke ut-
skriftene vare direkte som trykksakori-
ginaler.

Flere av de mer avanserte typehjuls- og
matriseskrivere kan behandle en eller
flere «proporsjonalfonter». En skulle
derfor tro at dette ikke volder seerlig
store problemer. Praksis viser imidler-
tid at det slett ikke er sa enkelt likevel.

I 2
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I motsetning til ikke-
proporsjonalfonter, hvor alle tegn er
like brede (10 CPIer og blir 10 CPI), har
alle proporsjonalskrifttegn forskjellige
breddeverdier: det er slett ikke sikkert
at 10 CPI virkelig er 10 CPI: det avhen-
ger av hvilke tegn som star pa den linjen
deter snakk om. Far vi plass til 80 «r»-er
pa en linje betyr det at det ikke er plass
til mer enn ca 60 «m»-er, men vi far
presset inn 135 «i»-er. Videre har ikke
alle proporsjonalfonter de samme bred-
deverdier pa tegnene: f.eks. har skrift-
typen « Times» helt andre breddeverdier
enn «Garamond». Her blir tekstbe-
handlingsutstyret stilt ovenfor en kom-
plisert prove, som langt fra alle kombi-
nasjoner program/skrivere kan mestre.

For hver eneste enkeltlinje som skrives,
ma tekstbehandlingsprogrammet kal-
kulere ut det aktuelle linjefall i forhold
til de skrifttegn linjen bestar av. Hvis
tekstbehandlingsprogrammet ikke skal
ga helt i surr nar det gjelder linjeleng-
den, ma det vite noyaktig hvilke bredde-
verdier som gjelder for den skrifttype
som skal benyttes. Dette fordrer en me-
get noyaktig installering av bade pro-
gram og skriver - og ikke alle kombina-
sjoner er mulige. Hvis vi attpétil insiste-
rer pa & fa utskrift med rett hgyremarg,
blir det en temmelig komplisert prosess
a kalkulerelinjefallene: itillegg til 4 reg-
ne ut tegnenes breddeverdier, skal ogsa
ord- og bokstavmellomrom mikroju-
steres for a gi rett hgyremarg.

Videre kan orddelinger bli et problem.
For a faen «pen» hgyremarg, enten den
skal veere fast eller lgs, ma man ofte dele
lange ord. En del tekstbehandlingspro-
grammer kan dele ord automatisk, men
dette er dessverre (ennd) ingen fullgod
lgsning, noe alle som har fersgkt auto-
matisk orddeling nok er villig til 4 skrive
under pa. (Forsok a fa tekstbehandling-
sprogrammet ditt til & dele ordet «saue-
oye»!) Dette betyr at vistort sett ma fin-
ne oss i & dele ord manuelt: men for &
gjore det pa noen fornuftig mate ma vi
selvsagt kunne se linjefallene samtidig
som vi skriver! Hvor mange tekstbe-
handlingsprogram kan vise korrektc
linjefall pa skjermen ved proporsjo-
nalskrift? Det eneste jeg vet om, er
WordPerfect versjon 4.1 (ingen av de
tidligere versjoner har denne finessen).

Fotosats

Vi har sett at det finnes utstyr i dag pa
et ikke alt for kostbart nivad som kan gi
oss mulighet til & fremstille trykkferdige
(eller snarere: paste-ferdige) originaler
innenfor egen bedrift. Med en rask PC,
WordPerfect 4.1 og en laserskriver
kommer man langt, men ogsa dette ut-
styret har sine begrensninger, ikke
minst volum-messig. Dagens mindre la-
serskrivere har en ganske klar begrens-
ning i anbefalt belastning: ca
3 500-4 000 sider pr maned. Stoerre be-
lastning enn dette, vil fore til at selve
mekanismen sett og slett slites ut med ti-
den. Har man sterre skrivebehov, eller
onsker det ypperste i utskriftskvalitet,
betyr dette at man kan ga veien om foto-
sats.

En fotosetter kan for enkelhets skyld
sees pad som en hyperavansert matri-
seskriver, med et utall fonter og skrift-
tegn. Fotosetteren «skriver» ikke pa
normalt papir, men overforer tegnene
fotografisk til et spesielt, lysfolsomt
materiale. Selve skrifttegnene er sam-
mensatt av grsma punkter (opplesnin-
gener enorm: mer enn 1000x1000 punk-
ter pr tomme). Alle fotosettere er data-
styrt, og behandler tekst som er lagret
digitalt pa eneller annen form. Fotoset-
tere er meget kostbare maskiner, som
krever en heoy grad av ekspertise ved
bruk. Det er derfor barei de aller stgrste
bedrifter hvor det kan veere interessant
akjope sin egen fotosetter - somregel er
dette en teknologi man med glede over-
later fagekspertisen.

Vanligvis sendes tekst til fotosatsiform
av papirutskrift. Teksten tastes inn pa
nyttisetteriet, og typografen legger inn
spesielle styrekoder til fotosetteren di-
rekteiteksten. Styrekodene forteller fo-
tosetteren alt om den ferdige teksts utse-
ende: punktsterrelse, skrifttype, linje-
lengde, marger, overskrifter osv, osv.
Den mest brukte standarden for foto-
setterkoder er Ingraf-standarden, som
de fleste fotosetterier kan bruke. Mange
fotosetterier har ogsa sine egne kodesy-
stemer, som pa enkelte punkter kan gi
fordeler fremfor Ingraf-standarden.

Det er selvsagt lite effektivt 4 sende pa-
pirutskrift fra allerede elektronisk la-
gret tekst til fotosats, hvor alt allikevel
ma tastes inn pa nytt. Det blir raskere
(og billigere) a overfore teksten direkte:
enten over modem, eller ved & sende en
diskett. I beggetilfelle ma dette avklares
med setteriet pa forhadnd - ikke alle fo-
tosetterier tar imot elektronisk tekst pa
denne maten.

Egen koding

En del fotosetterier tar imot tekst i
WordPerfect-format, og kan lese MS-
DOS disketter. Dette betyr at fotosette-
ren kan utnytte noen av WordPerfects

koder mer eller mindre direkte. (Husk
at teksten da ikke lenger er en ren
ASCII-fil, og kan ikke overfares over
modem uten spesialprotokoll!). Denne
metoden gir imidlertid et begrenset ut-
valg koder, og typografen ma som of-
test inn i teksten og legge inn endel ko-
der manuelt. Full kontroll kreves, og er
man ute etter den aller mest effektive,
raskeste og billigste produksjonsmeto-
den, kan det veere en idé & legge inn fo-
tosetterkodene selv. Dettefordrerimid-
lertid et godt samarbeid med fotosette-
riet. Man ma kjenne fotosetteriets egne
koder i detalj, og veere 100% klar over
hvordan de benyttes. «Egne» tekstbe-
handlingskoder for skjerm eller skriver
ma fjernes fullstendig. Bemerk at enkel-
te fotosetterier er bundet avlokale avta-
ler osv., og vilikke taimot slik ferdigko-
det tekst, andre fotosetterier tar med
glede pa seg slike oppdrag.

Et tips: Selv har jeg stor nytte av et ege-
nutviklet program (primitivt, men det
virker!) som automatisk oversetter
WordPerfect-koder til fotosetterkoder.
Et slikt program kan lages ganske en-
kelt i tekstbehandlingsprogram som har
makro-muligheter, eller mulighet for
egne skriverdefinisjoner. Eller man kan
gagrundigeretil verksoglage et frittsta-
ende program som opererer direkte pa
en tekstfil. Dermed kan man benytte
WP-koder av hjertens lyst, foreta prg-
veutskrifter pa egen laserskriver, og
oversette tekstfilen til fotosetterkoder
nar man er forngyd med resultatet.

Sideombrekking

Ingen av de hittil nevnte tekstbehand-
lingsmetoder kan levere ferdig tekst til
alle formal. Ofte skal man ha inn illu-
strasjoner, figurer, spesielle overskrif-
ter osv, som hverken fotosetter eller la-
serskriver uten videre kan behandle, og
hvor originalene ma hentes annetsteds
fra. Den konvensjonelle maten & gjore
slike ting pa er med «paste» og repro.
Lopende tekst fra fotosetter eller la-
serskriver klippes opp i passe store bi-
ter, og limes opp sammen med illustra-
sjonsoriginaler osv. til et gnsket sideut-
legg. Ved reprofotografering lager man
en ny sideoriginal med «ferdig ombruk-
kettekst». Deteridag mulig & gjore sto-
re deler av denne jobben elektronisk, og
utviklingen pa sideombrekkingsomra-
det er et av de mest fascinerende felter
innenfor elektronisk informasjonsbe-
handling. Elektroniske sideombrek-
kingsmaskiner er pa veiinn for fullt, og
vil om fa ar antagelig veere like vanlig
som elektronisk tekstbehandlingmange
steder.

Sideombrekkingsmaskiner finnes i

prisklasser fra 140-150 000 kroner og
opp til flere millioner. Her, som ellers,

Fortsettes side 13 | "I»
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LEDENDE BLANT EN NY GENERASION PERSONLIGE COMPUTERE
'FOR HJEM, KONTOR OG UNDERVISNING '

Enterprise 64 Kr 1 995
Enterprise 128 Kr 2 940
Diskkontroller Kr 1 488
Styrer opp til 4 diskstasjoner
av bade 3,5" og 5,25
Diskstasjon Kr 2 390
3,5, 1 Mbyte

Enterprise mus Kr 920
Tale synthesizer Kr 640
Fargemonitor 14 Kr 3 690
Matriseskriver Kr 3 990
Alle priser inkl. mva.

Enterprise er en ny type personlig datamaskin som blant annet har
har bedre grafikk, lyd og BASIC enn sine konkurrenter.

Enterprise kan ogsa lett bygges ut for dine fremtidige behov.
Maskinen er ikke knyttet til noe bestemt sprak. Selv om den leveres
med markedets kraftigste BASIC, kan du ogsa bruke sprakene LISP,
FORTH, LOGO, Pascal etc.

DB oppLERING

NOEN TEKNISKE
SPESIFIKASJONER

® 128 kRAM/113 k ledig

® 64 kRAM/51 k ledig

® RAM utvidelse til 3,9 Mb

® 256 forskjellige farger -

® 672x512 punkters grafikk

® B84x56 tekstbilde

® Stereo-lyd

® Innebygget nettverk for
inntil 32 maskiner (standard)

® Tekstbehandling (standard)

@ Basic, Lisp, forth, Logo,
Pascal, Assembler,
Disassembler, Basic Compiler

® CP/M kompatibel

® Seriell og parallell port

]:l I'[l
s
COMPUTERS AS

TOMTEVEIEN 4
1410 KOLBOTN
TLF. (02) 80 17 34

tusjon innen EDB.

Oppleering over 44 timer.

frem til eksamen EDB-kandidat.

Praktisk opplaering for begynnere (1. avd. )

Start din EDB-utdannelse ved landets ledende oppleaeringsinsti-

Kursopplegget er tilpasset arbeidslivets behov. Mer enn 800
bedrifter benytter EDB-SKOLEN til oppleering av sine ansatte.
Grunnkurset gir generell EDB-oppleering med hovedvekt pa
praktisk bruk av profesjonelle datamaskiner.

Kurset kan pabygges med 2. + 3. avd.

Sikre deg plass pa kurs som
starter i februar/mars

RING | DAG. TLF. (02) 425720

EDB)

SKOLEN

Hauchsgt. 1 — Oslo 1
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sekund. (60 avbrudd i sekundet). Vihar
altsa brukt opp 24000 perioder av i alt
1 000 000, og harigjen 1 000 000-24000
= 976 000. Eller med andre ord - ca
2,5% av tiden gar med til & utfore av-
bruddsrutinen!

Avbruddsvektoren

«Hvilken nytte har vi av 4 vite dette? Sa
lenge datamaskinen gjor arbeidet sitt,
skal vel ikke vi bry oss om hvordan den
gjor det?» Faktum er at vi kan utnytte
var viten til & oppné de mest fantastiske
resultater. Mulighetene apner seg hvis
vi kan fa maskinen til 4 utfere noen av
vare oppgaver hver gang avbruddet
kommer. Siden den bare bruker ca
2,5% av tiden i avbruddsrutina, sa ville
detikke spille stor rolle om vi ga den litt
mer & gjore. Neste spersmal blir derfor
- hvordan kan vi f4 maskinen til 4 utfg-
re mer enn de vanlige oppgavene som
avbruddsprogrammet utforer? :

Vivilkobleossinniavbruddet, for & ut-
fore vart eget lille program pd samme
maéate som avbruddene blir utfert - helt
uavhengig av det som ellers skjer pa ma-
skinen. Da kan vi styre spriter, rulle
skjermen, teste om noen bruker joystic-
ken osv., samtidig som vi kjerer et Ba-
sicprogram. Vi ma bare passe pa at vi
ikke glemmer de vanlige avbruddsopp-
gavene. Hvis maskinen plutselig ikke te-
sterom vi har trykket noe pa tastaturet,
far vi problemer! Forst ma vi mer noy-
aktig vite hva som foregar nar et av-
brudd finner sted. Og her kommer vi til
en av «systempekerne» som vi nevnte i
innledningen. Nemlig den som kalles
avbruddsvektoren.

En peker peker (!) og envektor er ikke
noe annet enn en pil uttrykt med mate-
matiske ord. EN vektor eller en peker er
ikke noe annet enn en pekefinger som
viser hvor en skal kikke for & finne et el-
ler annet. Avbruddsvektoren viser der-
for ikke overraskende vei til der av-
bruddsprogrammet ligger. Seksti gan-
ger i sekundet blir maskinen avbrutt.
Den legger da fra seg det den holder pd
med pé en trygg plass, slik at den kan
finne det igjen ndr avbruddet er over.
Deretter utforer den visse oppstartings-
rutiner, blant annet setter den en av-
bruddshindring (det er viktig - ellers vil-
le vi kunne fa avbrudd av avbruddet,
somigjen kunne bli avbrutt...) Deretter
hopper maskinen til avbruddsrutinen,
og nar den er ferdig, blir de lagrede da-
taene hentet tilbake, avbruddshindrin-
gen slatt av og det gamle programmet
gjenopptatt. Dette er illustrert pa figur
2%

Det vi gjor, er 4 benytte avbruddsvekto-
ren. Eller sagt pd en annen méte, vi for-
andrer den. Pa figur 3 er dette vist skje-
matisk. Vi lar avbruddsvektoren peke
pa vart eget program, utferedet, og nar
deter ferdighopper vitil det vanlige av-
bruddsprogrammet. Husk at vi vil ha
sjekket omdet trykkes no€ pa tastaturet
ogsa! Som du ser av figuren, kutter vi
ikke vekk noe av det som vanligvis
skjer, vi bare legger til noe ekstra.

Vitrenger ikke bekymre oss om hvor vi
var for avbruddet, ei heller & returnere
til programmet som kjorte for avbrud-
det kom. Alt dette skjer fremdeles i den
vanlige delen av avbruddsprogrammet.
Detvi mapasse pa, er bare at vi kommer
oss tilbake til det vanlige avbruddspro-
grammet narvier ferdig med var rutine.

Maskinkode

Avbruddsprogrammer kan ikke skrives
1Basic, de méa skrives i maskinkode. Det
er flere grunner til det. Vi vil etter hvert
fa sastor kjennskap til Basic at det vil si
seg selv, forelopig konstaterer vi bare at
slik er det.

For a kunne nyttiggjore oss avbruddet
og avbruddsvektoren slik vi har beskre-
vet, trenger vi to programmer. Det ene

har vi allerede snakket om, det er var
egen avbruddsjobb, som skal utferes
hver gang avbruddet kommer. Det and-
re programmet skal foreta innkoblin-
gen av var egen avbruddsrutine: Det en-
drer avbruddsvektoren til a peke pa var
rutine. Dette er et lite program som er
det samme hver gang.

Hittil har vi sagt at avbruddsvektoren er
en peker, men vi har ikke sagt noe om
hvordan en slik peker ser ut. (I artikke-
len «Spriter pA Commodore 64» (Hjem-
medata nr. 4/85) star det en del stoff
bl.a. om pekere (s.21 - pekerne til star-
ten av Basic f.eks.)) Kort fortalt er en
peker det samme som en adresse. Min-
net til Commodore 64 bestar av 65536
adresser, fra0til 65535. For a kunne re-
presentere et tall i det omradet, kreves
to byte. En byte kan ha en verdi fra
0-255, to satt sammen kan ha fra
0+0*%256 =0 til 255+255*%256 =
65535. Den forste byten sier hvor man-
ge enere vi skal ha (0-255), den andre
hvor mange 256’ere vi skal ha (0-255).
To byteetter hverandreiminnetkanalt-
sa oppfattes som en peker, og p4 Com-
modore 64 ligger avbruddsvektorene i
bytene pa adresse 788 og 789. Adressen
som avbruddsvektorene peker pa far vi
ved a legge tallet i 788 til tallet i 789 gan-
get med 256.

I dette spesielle tilfellet, viser det seg at
tallene er 49 og 234. Adressen blir der-
for 49 +234*256 = 59953, eller $SEA31
($ viser at tallet er heksadesimalt -
16-talls systemet). Vi vet dermed at vart
avbruddsprogram ma hoppe til adresse
$EA31 nar det er ferdig. I assembler-
sproget til Commodore 64 ser dette gan-
ske enkelt slik ut - JMP $EA31 (forkor-
telase’av JUMP - hopp), og program-
met fortsetter med instruksjOnen som
ligger pa adresse SEA31 (faktisk ganske
likt GOTO 520).

Nar programmet hopper til adresse
$EA31, begynner datamaskinen & de-
kode (finne meningen med) de tallene
som ligger pa adresse SEA31 og utover.
Maskinkodeprogrammer bestar av tall
som ligger etter hverandre i minnet. Du
har sikkert sett Basicprogrammer som
POKETr en del tall som ofte er maskin-

Avbrudds-

o,.;psmrtmg avbruddsrutine

Avbrudds-
vektoren
Det vanlige

programmet
blir avbruit !

a

Figur 2. En mer detaljert fremstilling av et av av-
bruddene i figur 1.

SEA31 Maskinens innebygde

Avbrudds-
oppstart

Avbrudds-
avslutning

Det vanlige .
programmet
ortsetter
Lj__ e
b a

Avbrudds-
vektoren

Figur 3. Hvordan situasjonen ser ut ndr vi har ko-
blet inn vdr egen avbruddsrutine.

SEA3!  Maskinens innebygde

A .
avbruddsrutine vbruddsavslutning

L ¥ o

Var avbrudds-
rutine
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kodeinstruksjoner. SYS gir.oss anled-
ningen til a-kalle opp slike maskinkode-
programmer fra Basic. Nar maskinko-
deprogrammet kommer til tallet 96, re-
turnerer det til Basic igjen. Kode 96 er
nemlig assemblerinstruksjonen RTS,

en forkortelse for Return From Subrou-

tine. Den virker som RETURN i Basic-
programmer. JMP gjor akkurat det
samme som GOTO, og  JSR-
instruksjonen (Jump Subroutine) er
assembler-ekvivalenten til GOSUB.

Du vil etterhvert finne ut at assembler-
kommandoene er enkle. Og de gar ly-
nende kjapt. For eksempel bruker
JMP-instruksjonen 3 tikk-takk’er for &
bli utfert. JSR bruker 6 (den ma jo hus-
ke adressen den hopper fra ogsa, slik at
RTS kanreturneretil rett plass), og RTS
bruker ogsd 6. En ganske interessant
oppgave er a finne ut hvor mange gan-
geri sekundet man far tid til & kalle en
tom subrutine — det blir ganske mange!
I «Commodore 64 Programmer’s Refe-
rence Manual» finner du péa s.254f en
oversikt over de forskjellige assemble-
rinstruksjonene - og bl.a. hvor lang tid
de bruker i klokkesykler (tikk-takk’er).
P& s.215f star det ogsd om heksadesi-
male tall.

Vart ferste avbruddsprogram

Figur 4 viser det andre programmet vi
snakket om, innkoblingsprogrammet.
Det var det som ville veere likt for alle
avbruddsprogrammene som benytter
systempekeren til a4 adresse 788/789.
Programmet gjortreting. Fordet forste
skrur det av avbruddsmuligheten. Nar
vi skal endre pa avbruddsvektoren, vil
vi absolutt ikke at det kommer et av-
brudd samtidig. Siden vektoren er to
bytelang, og vi bare kan endre en av by-
telle om gangen, ligger vi tynt an hvis
det kommer et avbrudd néar vi har fatt
endret den ene byten, men ikke den and-
re. Assemblerinstuksjonene SEI (Set
Interrupt Disable) redder situasjonen
for oss, den hindrer at avbrudd kan for-
ekomme. For det andre endrer vi pa
vektoren. Dette gjor de 4 midterste lin-
jene - narmere forklaring neste gang!
For det tredje slar det avbruddsmulig-
heten paigjen. Det gjor CLI - en forkor-
telse for Clear Interrupt Disable. Helt
til sist utforer vi RTS, og returnerer der-
med tilbake til Basic. Bare med den sto-
re forskjell at na vilavbruddene ogsa ut-
fore var rutine, som vi sa forsiktig har
koblet inn.

Selve avbruddsprogrammet er enkelt -
se figur S. RUTINEN utfoerer to assem-
bl€rinstruksjoner. Den forste gker x-
koordinaten til sprite 0 ($D000 =
53249). Deretter hopper den videre til
den normale avbruddsrutinen, som vi
tidligere fant ut startet pa adresse
$EA31. Nar vi sa putter sprite 0 pa

skjermen p4 et fornuftig sted, og sa kal-
ler innkoblingsrutinen var (som vi leg-
ger pa «standardstedet» 49152), vil spri-
ten bevege seg p4 skjermen uansett hva
du gjer! Om du skriver inn et Basic-
program, eller om du kjorer et Basic-
program (prev og se!), vil den bevege
seg like standhaftig. Det viser at av-
bruddene alltid kommer, uansett hva
maskinen holder pa med.

For a koble ut avbruddsrutinen var, kan
du holde nede RUN/STOP, og trykke
RESTORE. Da lager du en annen type
avbrudd som blant annet kaller opp en

DRG 49152 ;Legg fra 49152 ($C000)
KOBLSINN SEI ;Hindre avbrudd

LDA & <RUTINA ;Lav byte

STA 788 Jendres

LDA & >RUTINA ,Hoybyte

STA 789 Jendres

CLI ;God'ta avbrudd igjen

RTS ;Returner fra KOBLSINN
RUTINA ,var rutine her

JMP SEA3L yog fortsetter

Figur 4. Innkoblingsprogrammet, hvor av-
bruddsvektoren settes til d peke pa var rutine.

RUTINA INC $D000 Ok x-koordinaten med |
. DEC $D001 ;Minsk y-koordinaten med |
IMP SEA31 ;Tilvanlig avbruddsrutine

Figur 5. Her har vi lagt inn et eksempel-program
pa to linjer - sammenlign med figur 4.

FEM *%%x DATAENE FOR INNEOELINGEN:

o DATA 120,169,113, 141,20, 3, 165, 192
DATA 141,21,3 e

REM *%* DATAENE FIR AVERLDDSRUTINA:

@ FEM %% LEGE UT DATAENE

43 S=0

SO FOR [=43152 TO 45152+21
£G READ A : FIKEE I.A : S=S+A
76 NEXNT

72 IF S2>23% THEN FRINT"DATAFEIL'":STOF

FEM *%* LEGE UT DATA FOR SFRITEN

@ FOR: I=6 To
@@ FPOKE T+ : REM FYLLER ALT
: REM SFRITE-FEKEREN
: REM VIC-CHIF-START
PIOKE VC+1,100 <REM XaY
: REM GUL FARGE
: REM SLAA FAA SFRITEN

® FEM %%% 05 INN MED AVERUDDSREUTINA:
SO SYS 49152

— Figur 6.

liten programbit som pa nytt skriver
standardverdien inn i avbruddsvekto-
ren. I figur 6 har vi skrevet et Basicpro-
gram som legger ut innkoblingspro-
grammetog RUTINEN etter hverandre
fra 49152. Programmet setter ogsa opp
sprite 0 pa skjermen, og kobler til sist
inn avbruddsrutinen var. Skriv inn pro-
grammet, SAVE det forst (hvis du har
skrevet feil, vil programmet hgyst sann-
synlig krasje totalt), og kjer det. Og
vips! Den majestetisk uforstyrrelige
spriten er det forste steget mot avbrud-
denes fascinerende verden... Mer i neste
nummer.

[l
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Fortsatt fra side 10

\/

er ytelsen bestemmende for prisen, og
selv om elektroniske sideombrekkere
prinsipielt er ganske like, er det er store
forskjeller i forhold til hvor mye de kan
utfgre, brukervennlighet, hastighet
osv. Alle sideombrekkingsverktoy be-
handler ferdig inntast€t tekst. Teksten
tas opp pa skjermen (sOm regel en gra-
fisk A4-skjerm), og marger og sideleng-
de settes etter gnske. Tekstblokker kan
«zoomes» opp og med til ensket bok-
stavstorrelse, og en kan velge mellom
flere ulike fonter. Tekstutsnitt/-
blokker kan plasseres pa siden der man
onsker det, og det kan settes av plass til
illustrasjoner. Flere av de mest avanser-
te sideombrekkere kan «scanne» direk-
te inn illustrasjoner eller spesialtyper,
som presenteres pa skjermen i raster-
grafikk. Alle sideombrekkere kan kob-
les til laserskrivere, og de fleste har ogsa
ferdige «drivere» til de beste brukte fo-
tosettere.

Av sideombrekkingsverktoy i den «ri-
meligere» prisklasse kan nevnes «Side-
brekker’n», fra NorSales. «Sidebrek-
ker’n» kjorer pa en Compaq AT-
maskin, - og har en grafisk hvit
Ad4-skjerm. Programmet kan lese tekst-
filer fra de fleste tekstbehandlingspro-
grammer, og kan brukes sammen med
personlige laserskrivere (Apple eller H-
P), hoy-volum laserskrivere eller foto-
settere. Maskin, skjerm og programva-
re koster ca kr. 140 000, fotoscanner ca
70 000 ekstra. «Page Planner» fra
ABC-skolen er et rimeligere alternativ,
men dette programmet viser teksten un-
der ombrekking som grafikk, ikke i
klartekst som «Sidebrekker’n». m
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Kopiering av
datamaskinprogrammer har vart
et stort fy lenge. Men det er
faktisk tillatt til en viss grad —
man ma bare vite hvor grensene
er.

Er vi alle tyver?

Det foregaridagen utstrakt virksomhet
— béde i og utenfor Norge — nar det
gjelder kopiering av opphavsrettslig be-
skyttede andsverk. LP-plater sirkulerer
i vennekretsen og kopieres, skoleverket
kopierer millioner av boksider hvert ar,
TV-programmer og spillefilmer forevi-
ges pa videokassetter hjemme i stuen —
og stort annerledes er ikke situasjonen
for datamaskinprogrammenes ved-
kommende. '

I det minste gjelder dette om vi retter
oppmerksomheten mot den type pro-
gramvare som i dag markedsfoeres for
bruk pa «hjemmecomputeren». TV-
spill, tekstbehandlingsprogrammer og
smé kalkulasjonssystemer sirkulerer i
dag mellom bekjente p4 samme mate
som bgkene sirkulerte i bokringer for
noen tiar siden — og ulike dataklubber
fungerer mange steder som private bi-
blioteker, hvor markedets siste nyheter
og bestselgere kan «lanes» (og kopie-
res), ofte uten vederlag.

Na kan man imidlertid reise spersmalet:
Er all denne kopieringsvirksomheten
ulovlig? Erman implisitt & regne som en
tyv — eller som en piratkopist — fordi
om man gar-til innkjep av et uinnspilt
kassettband hos radioforhandleren?

Disse, og tilgrensende rettssporsmal,
danner utgangspunktet for -hva vi skal
se nermere pa i denne artikkelen.

Kopiering til privat bruk

Som jeg redegjorde for i siste nr. av
Hjemmedata, er hovedregelen innen
opphavsrettens omréade at all kopiering
iutgangspunktet er forbudt. Visse unn-
tak finnes imidlertid, og jeg skal her se
nzermere pé-de viktigste av disse: Unn-
taket om at det kan kopieres til privat
bruk.

Opphavsrettslovens GP11 om eksem-
plarfremstilling til «privatbruk», er en
bade vanskelig og omstridt bestemmel-
se. Opprinnelig tok den utgangspunkt i
den enkle tanke at man ikke skulle sette
skranker for retten til & skrive av &nds-
verk for «privat bruk» (f.eks. i sin egen
dagbok), men det er pé det rene at be-
stemmelsen har fattet ganske annetinn-
hold i dagens «kopieringssamfunny.
Xerox-maskinen, bandopptageren, fo-
tografiapparatet og datamaskinen har i
dag gjortat det kan fremstilles kopier av
et andsverk pa bare noe fa sekunder —
og det hersker enighet om at den tekni-
ske utvikling har lgpt ifra lovbestem-
melsen pa dette omradet, idet GP11
idag apner for en massiv — og ofte
usympatisk — utnyttelse av opphavs-
mannensarbeider, uten at det blir betalt
vederlag.

Kanskje spesielt har dette relevans for
datamaskinprogrammenes = vedkom-
mende. Et program kan kopieres meget
raskt av enhver datamaskin, og den
fremstilte kopi blir alltid like «god»
som originalen. Det oppstar saledes
ikke noen «kvalitetsforringelse» ved
kopieringen av programmene (noe det
f.eks: gjor ved kopiering av LP-plater
og boker), og det man kan spare ved a
kopiere programmene selv, er ofte bety-
delig mer enn hva man sparer ved & ko-
piere en bok eller plate.

Alt i alt er dette momenter som har med-
fort at «kopiering til privat bruk» har
grepet om seg med et enormt omfang si-

Av vit. ass. Magnus Stray Vyrje
Inst. for rettsinformatikk

den man fikk stifte bekjentskap med
hjemmecomputeren. Bare i Norge taper
programleverandgrene millionbelap
hver méned pa denne (legale) kopiering

— ogtrolig kan man vente at tapstallene
blir storre i arene som kommer.

Pa visse betingelser

Skal man kunne kopiere til «privat
bruk» (dvs. kopierelovlig), er det enkel-
te vilkar som ma foreligge oppfylt. Og
det er vesentlig at man holder seg innen-
for disse vilkarene: Konsekvensen kan
ellers lett bli at man blir anmeldt for
ulovlig kopiering (og gjor man det, kan
man som tidligere nevnt risikere bade
erstatningskrav, inndragning og fengsel
eller bater).

Man har for det forste bare tillatelse til
4 kopiere en programdiskett (eller en
kassett) som er fremstilt med samtykke
av opphavsmannen — utenfor opp-
havsrettslovens GP11. Praktisk inne-
baerer dette at man ikke kan kopiere en
programdiskett som en annen (eller en
selv) har kopiert fra originaleksempla-



ret: Man ma alltid kopiere originaldi-
sketten (-kassettbandet), kopier som er
fremstilt fra kopier er ulovlig.

Man har for det annet bare tillatelse til
4 fremstille «enkelte eksemplar». Hva
som rent konkret ligger i dette, er dog
ikke lett & si. Antallet eksemplarer som
kan fremstilles ma vurderes konkret i
det enkelte tilfelle — men normalt vil
det bare veere anledning til & fremstille
et fatall eksemplarer (kopier).

For det tredje ma kopiering skje til «pri-
vat bruk». Ogsa avgrensningen av hva
som er «privat bruk» kan tildels veere
noksa vanskelig. Som utgangspunkt
gjelder bestemmelsen kun kopiering til
personlig bruk (eks. for back-up for-
mal), men det er pd det rene at man i
kraft av bestemmelsen ogsa ber kunne
fremstille kopier til familiemedlemmer
og til vennekretsen. Har man bekjente
som driver med data kan man derfor —
pa lovlig mate — «bytteldne» original-
disketter (og kopiere disse), men man
kan ikke ta en kopi av programmet for
at en selv (eller andre) skal kunne bruke
dette pa arbeidsplassen.

Salg av programutrustning

P& samme mate som opphavsmannen
har en lovbestemt enerett til 4 kopiere
andsverkene (med unntak av GP11),
har han enerett til 4 selge eller leieut ek-
semplarene of fentlig. Praktisk innebze-
rer dette at det er forbudt & annonsere
programutrustning osv. til salgs i data-
blader o.l. (med mindre man har inn-
hentet samtykke til dette fra opphavs-
mannen).

Ogsa fradenneregelen gjelder det imid-
lertid enkelte unntak. Man har alltid lov
til & videreselge det originaleksemplaret
som man selv har kjopt, og det kan jo
veere godt & vite dersom man f.eks.
skulle ga lei av programmet. Man kan
ogsa leie ut originaldisketten, lane den
ut eller gi den bort — men merk: Dette
gjelder ikke dersom programmet inne-
holder musikkverk.

Nar det gjelder salg av maskinprogram-
mer, ma man imidlertid merke seg at
man aldri har lov til 4 annonsere til salgs
kopier som man selv har fremstilt (eller
som andre har kopiert). Slike eksempla-
rer ma bare benyttes privat; de kan ikke
kopieres, selges eller leies ut uten opp-
havsmannens samtykke.

Kontraktshestemmelser

Ovenfor har jeg sett pa hvilke regler
som fglger avopphavsrettsloven nar det
gjelder kopiering og salg av datama-
skinprogrammer. Hva sd& med kon-
traktsbestemmelser som forsgker a set-
te kopieringsadgangen og retten til vide-
resalg til side? Er slike avtalevilkar bi-
ndende for brukeren?

Som hovedregel kan man her anfore at
avtalebestemmelser som «felger pro-
gramvaren» (dvs. som f.eks. dukker
opp pa skjermbildet eller som en kan
lese pa disketten etter at man har pakket
opp programvaren) ikke er gyldige etter
norsk rett. Dersom man skulle oppdage
bestemmelser om at «Dette program ma
ikke kopieres; ikke engang til privat
bruk», eller «programmet kan ikke vi-
dereselges eller leie ut» etter at man har
kommet hjem fra forhandleren, kan
man trygt se bort fra slike bestem-
melser.

Annerledes er imidlertid situasjonen
dersom man gér til anskaffelse av storre
programsystemer, f.eks. til bruk pa ar-
beidsstedet. Da inngar man nemlig ofte
spesielle kontrakter for man blir tilstatt
radigheten over programutrustningen,
ogslike avtaler (som presenteres og ved-
tas for man starter bruken av program-
met) er i hovedregelen gyldige.

«Tricks for dataklubber»

Jeg lovet sist & gi enkelte r&d om hvor-
dan man — pa lovlig vis — kan utvide
sitt programbibliotek for en billig pen-
ge, og her folger enkelte rad, fremsatt
pa bakgrunn av hva jeg har droftet
ovenfor:

— Det er som sagt tillatt & kopiere origi-
naldiskettene til privat bruk, og er man
flere, kan man pad denne maten spare en
del penger ved a slutte seg sammen i
«dataklubber». Dersom man f.eks.
planlegger innkjgpene og «sprer» disse,
kan man senere la originaldiskettene
sirkulere slik at hvert enkelt medlem i
«dataklubben» tar en kopi til privat
bruk. (Og pa samme mate kan man gjg-
re med dokumentasjon osv.)

— Man kan ogsa annonsere originaldi-
sketten til salgs etter at man har kopiert
programmet, eller man kan leie den ut
— for & fa dekket anskaffelsesomkost-
ningene p& denne mate.

— Dersom man anskaffer programut-
rustningen pr. postordre, og dersom
man betaler mer enn kr 200,- for det
man kjoper, kan man ogsi kopiere og
returnere det kjopte uten & oppgi noen
arsak — jfr. Angrefristlovens bestem-
melser. Etter denne loven har nemlig
den som kjoper varer pr. postordre full
returrett for slike varer — og selgeren
har vel og merke plikt til 4 returnere det
innbetalte belgp. Det eneste vilkar som
oppstilles er at man returnerer det kjop-
te i samme stand som man mottok det,
og at det ikke er gatt over 10 dager fra
man mottok programvaren. (Returret-
ten gjelder ikke dersom programvaren
er anskaffet i kraft av et medlemsskap i
en dataklubb osv.).

Dataklubber -

i farta

BAS - Brukere av Spectravideo

er fortsatt i farta drevet av ildsjelen Stei-
nar Finsrud i Porsgrunn. Hjemmedata-
redaksjonen har mottatt tykke med-
lemsblader og annet materiell som er
sendt til medlemene i det siste sammen
med tilbud pa rimelig utstyr og pro-
gramvare. Vi omtalte BAS da klubben
laistartgropen, og aktiviteten har holdt
seg pa et hgyt niva. Innbydelsen til klub-
beni fjor lovte i hvert fall ikke mer enn
hva som ble holdt.

Klubben har utgitt tre disketter og en
kassett med programmer. Diskettene
inneholder frigitt CP/M-programvare,
bl.a. modem7 eller xmodem, modem-
programmet som kjorer den mye brukte
Christensens protokoll ved overforing
av filer (seerlig programfiler som bruker
8 bits kode). Videre finnes et tekstbe-
handlingsprogram og flere verktoy-
programmer. Kassetten inneholder
bl.a.et brategneprogram og et par spill.

Videre har man startet en maskinkode-
gruppe. Det er mange som er interessert
1 dette, men hvis man ikke har diskett-
stasjon, er det ikke sa mye man far
gjort. En skikkelig assembler og disas-
sembler har lenge veert sart savnet til
Spectravideo. Dette forsgker klubben &
rette pa slik at ogsd uformuende
Spectravideo-eiere uten diskettstasjon
kan programmere i assembler, og f4 litt
fart pA programmene.

BAS er interessert i flere medlemmer,
og medlemskap koster kr 100 i aret.
Man kan da benytte seg av klubbens til-
bud, og far BAS-kontakt tilsendt minst
seks ganger i aret.

Er du interessert, skriv til (skulle nesten
tro adressen var binarkodet):

BAS, Postboks 1010, Postfilial 101,
3501 Porsgrunn.

Dataklubber -

send oss informasjon om hva

dere driver med i klubbene og
bli omtalt i Hjemmedata. Gjer
klubben kjent pa denne maten.

15
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DATASALG MED PANGTILBUD

Vére tilbudspakker har hvert utrolig populere pé sgrlandet Commodore 64 er mer populer en noensinne.

Vi har né gleden av & kunne tilby disse pakkene til Mer enn 50000 stk. er solgt i Norge og n& kan

lesere av Hjemmedata. du f& en komplett pakke med norske manualer
til utrolig lav pris.

Pakke nr. 1 2590.- I denne pakken far du alt som trenges for 4 sette

1 CommOdPre 64 390 2 igang med data og du fér ogsa 10 spill med pa

1 Kasettspiller ’" kjgpet som vil gi deg underholding i lang tid

1 Joystick 240,- fremover. Maskinen kan utvides med bl. a.

10 Spill \1 100 > diskettstasjon og skriver

U Na kun kr. 2690,-
N YH E T ! ! ., ! Si?r:lr:ro:g;eélii :.r datamaskinen for deg som

Dette er en ny maskin som gir deg 3 data-

COMMODORE 128

Denkan operere som en Commodore 64 og

kjgre dennes programmer.

Pakke nr. 3 Den kan operere som en CP/M maskin og
1 Commodore 128 3950 ’" benytte seg av profesjonelle programmer.
1 Kasettspiller 390,- Den opereres 0gs som en Commodore 128,
1 Joystick 240.- her fir man en ny og kraftig BASIC (V.7)

y . ’ og 128K for program og variabler.
10 Spill ~ 1100,-

¢ Kun kr. 3990,-
UTSTYR TIL PRINTERE UTSTYR TIL
COMMODORE 64 MPS-803 2200, COMMODORE 128
Fargemonitor 1702 2400,- Sk v, 1901 Fargemonitor 3950,
1541 Diskettstasjon 2100,- BOKER FOR CBM 128
1570 Diskettstasjon 2990,-
10 stk. DS/DD Centech CBM Internals 195,-

Disketter topp kvalitet 1760,-
Ye Ar Kung Fu Winter Games

Ye Ar Kung Fuerkarate .
i Winter Games er fortsetielse
ph i tt beste. Programmet til det meget populere
Summer Games og Summer
Games II. Winter Games har
ends bedre grafikk og goyale
evelser. Man fir blandt annet
skiskyting, ski-hopp, bobsled,

CBM 128 Tricks & Tips. 195,-

lambo First Blood || KINGTECH PC

1 r Detteer det offisielle Ram bo IBM PC kompatibel datamaskin.
har kjempegod grafikk

og lyd, og er et av vire
mest populere spill.
Dette er den offisielle
versjooen fra K jonami.
Den er ovenatt til

. 640K RAM, 2 Disktstasjoner, norsk tastatur,
:\mu‘lm Elmiﬂ'.rm POW grenn skjerm, graflkk kort, serle-port,
leiren, ta bilder av den og g parailel-port, joystick-port, MS-DOS 2.11.
mot nord hvor et helikopter 2 4rs garantl. Kr. 9990,- + moms
venter. Men nir du kommer til ’

skpyter, freestyle hopp, leseren ser du at mange av dine
mﬁ:ﬁ:ﬁf’ xunsilep, dpningsseremon, venner har bliit tatt tl fange. KIN G TE CH XT/2 0
bL. a. Hyperporta vinner- seremoni. Prav 4 setie Bruk kniven og sett dem fri,
F verdensrekord, eller arrangér men ol har fienden oppdaget IBM PC kompatibe! datamaskin.
Ve rask ute med olympiske laker for deg og deg 640K RAM, 1 Disktstasjon, norsk tastatur,
beatillingen for detie venneqe dine. [ Dette programmet er meget grenn skjerm, graflkk kort, serie-port,
programmet vil bii sevet CoMMODORER | || ooy parallel-port, |oystick-port, MS-DOS 2.11.
vekk fra hyllene. - Kass 165,- 20 Mogabyte Harddisk
Ye ar Kung Fu Kass. 144,- | Winter Games Disk 195, Rambo First Blood Il Kass 165,- 2 4rs garantl. 18990, + moms

RING 043-46 401 =i

Kryss av det du gnsker a bestille i rutene nedenfor og send kupongen i en konvolutt til oss.

[J Ja, send meg prislisten 229 Uil [JOKIMATE20 ™"
[J Pakke nr. 1 [J 1901 Fargemonitor
Navn [CJPakke nr. 3 [J 1570 Diskettstasjon
Adr. [] 1702 Fargemonitor [ Ye Ar Kung Fu
Postnr. Sted [J 1541 Diskettstasjon [] Winter Games
Kundenr. (1803 Printer [J Rambo First Blood I

Ol

Alle priser er inklusiv moms. Porto kommer i tillegg.




Del 4

programmerings-

Mer Pascal pa gang! Var du
blant de uheldige som ikke fikk
prevd Sprett forrige gang, fordi
Pascal’en din ikke hadde
GOTOXY-prosedyren innebygget?
Bedre lykke denne gangen: Na
skal vi lage denne prosedyren
selv, og andre som har med
skjermhandtering & gjore ogsa!

Prosedyrer

La oss begynne med CLRSCR - prose-
dyren som skal blanke skjermen. Jeg sa
i forrige nummer at WRITE CHR (x)
kunne brukes i stedet, og at verdien for
x ofte er 12. I programmet under har vi
laget CLRSCR, og det den gjor, er gan-
ske enkelt & utfere WRITE CHR (12):
PROGRAM PROSEDYRE__DEMO (OUTPUT);
PROCEDURE CLRSCR;

BEGIN
WRITE (CHR (12));
END;

BEGIN.
CLRSCR:
END.

Mellom programhodet og -gruppen fin-
ner vi her definisjonen av CLRSCR. Vi
apner med det reserverte ordet PROCE-
DURE. Dette betyr for Pascal at ‘‘her
begynner definisjonen av en prosedy-
re‘‘, og navnet pd prosedyren er det som
star etter PROCEDURE.

En prosedyre minner veldig om et helt
program - den har ogsa et hode (PRO-
CEDURE ...), og instruksjon(er) mel-
lom BEGIN og END. Den kan til og
med inneholde typedefinisjoner og vari-
abeldefinisjoner! Mer om det i en senere
leksjon. Som du ser av hovedprogram-
met, kan vi senere utfeore prosedyren
akkurat som en av de innebygde - rett
og slett ved a skrive navnet pa prosedy-
ren.

Du kan lage prosedyrer akkurat sa
kompliserte du gnsker, de kan innehol-
de null (!) eller flere instruksjoner. Men
husk alltid BEGIN og END! En prose-
dyre som ikke inneholder noen instruk-
sjoner kaller vi en tom prosedyre.
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Prosedyre Gotoxy

Ok. Vi har laget en prosedyre. Skal vita
en litt vanskeligere? GOTOXY ma jo ha
parametre for & bestemme posisjonen,
sa den skulle passe na. Under ser du ho-
det til prosedyren GOTOXY:

PROCEDURE GOTOXY (XPOS,YPOS : BYTE);

Her har vi etter prosedyrens navn angitt
to parametre, som vanlig i parentes. De
to parametrene XPOS og YPOS skal
veere av typen BYTE. Nar vi definerer
prosedyrens hode slik betyr det at sene-
re kall til prosedyren mé sende med to
parametre. Og det passer bra — vi sa i
forrige nummer at GOTOXY kalles
opp slik:

GOTOXY (X__POS,Y__POS);

Legg merke til at jeg ikke brukte samme
navn pa parametrene i definisjonen av
prosedyren ogi kallet. Det er fordi Pas-
cal OVERFORER parametrene i kallet
til de vi har angitt i definisjonen. Prose-
dyren kan i dette tilfellet bruke XPOS
og YPOS som vanlige variabler. Dette
kan du lese mer om senere.
For vi kan lage selve programgruppen i
GOTOXY, ma vi se litt pa hvordan
computere flest flytter markeoren til et
bestemt sted pa skjermen. Det skjer
vanligvis ved at en sekvens med tegn
skrives pa skjermen. Det (eller de) fors-
tetegnetisekvensen er en kode, som for
computeren/terminalen betyr ‘‘her
kommer koordinater for markeren‘‘.
Resten av sekvensen blir da linjenum-
mer og kolonnenummer. Vikanse paet
konkret eksempel. Enterminal av typen
ADM-3A brukerensekvens med 4 tegn:
<ESC>," =’,<linje+ 32>, <kolon-
ne+ 32>
Med ESC mener jeg koden for ESCA-
PE, ASCII 27. Nar vi vet dette kan vi
lage GOTOXY komplett:
PROCEDURE GOTOXY (XPOS,YPOS : BYTE);
BEGIN

WRITE (CHR (27));

WRITE ('=");

WRITE (CHR (YPOS + 32));

WRITE (CHR (XPOS + 32);
END;
Vi kunne selvfolgelig skrevet de fire
WRITE-instruksjonene som en enkelt,
og adskilt hver del med komma, men
her brukes fire for & gjore det mer over-
siktlig.

kurs

Merk: Det er en god grunn til at 32 skal
legges til linjenummeret og kolonne-
nummeret, nemlig at de ‘‘synlige‘‘ teg-
nene i ASCII-tegnsettet begynner med
nummer 32. Det er sveert vanlig at en
verdi skal legges til slik (eng. offset), og
omtrent like vanlig at verdien er 32. For
a finne ut neyaktig hvilken sekvens ak-
kurat din computer eller terminal bru-
ker, ma jeg dessverreigjen jage degetter
manualen din. Men du har fatt en idé
om hva jeg mener, eller hur?

Tips: I senere programmer i dette kur-
set, forventer jeg at du har GOTOXY,
enten innebygget eller selvlagd. Og jeg
forventer en ting til: Nemlig at gverste
venstre hjorne av skjermen kalles (1,1).
Deterikke uvanligatcomputere/termi-
naler kaller gverste venstre hjorne (0,0).
Hyvis detteer tilfelle for deg, ma du legge
til 1 mindre enn ‘“‘offset‘‘-verdien til
linje- og kolonnenummer. For eksem-
pel, en GOTOXY for ADM-3A som ba-
serer seg pa (1,1) vil se slik ut:

:litgl(;‘EDllRE GOTOXY (XPOS,YPOS : BYTE),

ENI&)VRITE (CHR (27),="CHR (YPOS + 31),CHR (XPOS + 31));
Vi har na lest alle problemer med posi-
sjonering av markeren, bortsett fra ett:
Hva med dem som har GOTOXY inne-
bygget, men den som er basert pa (0,0)?
Det er flere mulig lesninger som ikke er
like enkle & praktisere:

1. I alle senere programmer kan du selv
passe pa a trekke fra 11 alle koordina-
tangivelser. Det blir mye jobb, s& vi
dropper denne metoden.

2. Hvis du kjenner sekvensen som bru-
kes for & sette markgrposisjonen, er det
greit — skriven ny prosedyre GOTOXY.
Siden GOTOXY er et kjennemerke,
ikke et reservert ord, kan du omdefinere
den av hjertets lyst.

3. Hvis du ikke kjenner sekvensen som
setter markerposisjonen, ma vi ‘‘juk-
se‘‘ litt. Vi lager to prosedyrer:

PROCEDURE XYGOTO (XPOS,YPOS : BYTE);
BEGIN
GOTOXY (XPOS - 1,YPOS - 1);

'

PROCEDURE GOTOXY (XPOS,YPOS : BYTE);
BEGIN

XYGOTO (XPOS,YPOS);
END;




Den forste av disse prosedyrene har jeg
kalt XYGOTO - og jeg lover pa tro og
xre ikke & bruke det kjennemerket til
noe annet senere i kurset. Denne prose-
dyren kaller opp GOTOXY, men trek-
ker 1 fra begge parametrene. Legg mer-
ke til at denne prosedyren .ikke ‘‘vet
om‘‘ prosedyren under - nettopp fordi
den er under, og kompileres pa et senere
stadium. Derfor vil XYGOTO Kkalle
opp den innebygde GOTOXY.

Var egen GOTOXY kaller opp XYGO-
TO, uten a endre parametrene i det hele
tatt. Na lurer du kanskje pa hvorfor var
egen GOTOXY ikke kaller opp den inn-
ebygde direkte? Jeg var sd vidt inne pa
detiforrige avsnitt: Med en gang jeg de-
finerer GOTOXY selv, ‘‘glemmer‘
Pascal den innebygde GOTOXY. Hvis
var GOTOXY kaller GOTOXY vil den
derfor kalleseg selv! Dette kalles rekur-
sivitet. Rekursive prosedyrer kommer
vi til senere i kurset.

Jeg anser na problematikken med mar-
kerposisjonering for lgst — en gang for
alle. Jeg kommer til & bruke GOTOXY
flittig i kursene fremover, sa bit deg
merkeihvordan det lgses pa din compu-
ter! Har du problemer med & f4a GOTO-
XY til & virke, send et brev med opplys-
ninger om computeren/terminalen din
til Hjemmedata, og jeg skal forseke a
hjelpe. Men veer sa snill, ikke ring ned
sentralborddamen var!

Prosedyre Home

Neste .skjermhandterings-prosedyre vi
kan fa behov for, er HOME som skal
flytte markeren til everste venstre hjor-
ne av skjermen,. Men uten & blank den,
slik CLRSCR gjor! HOME trenger in-
gen parametre, s den er enkel 4 lage:
PROCEDURE HOME;

BEGIN
WRITE (CHR (11));
END;

Ikke for & repetere meg selv, men tallet
etter CHR kan selvfolgelig variere fra
computer til computer, si se etter i ma-
nualendin... Er du usikker p4 denne ko-
den, kan du rett og slett skrive HOME
slik:

) The Basics of

PROCEDURE HOME:
BEGIN
GOTORY (L1);

En ting ber jeg nevne: Det forventes at
CLRSCR automatisk utferer HOME!
Vanligvis ordnes dette av koden du skri-
ver, men i enkelte tilfeller kan det veere
nedvendig a kalle HOME etterpa. Det
betyr at CLRSCR mad defineres etter
HOME i programmet.

Lokal og global
Jaja.Nahar videfinert prosedyrerihytt
og pine, bade med og uten parametre,
Du har lagt merke til likheten mellom en
prosedyre og et helt program: Hode,
evt. typedefinisjoner og variabler, og til
slutt programgruppen. Det finnes flere
deler ogsa, dem kommer jeg til senere.
Men nar vi vet at det finnes en likhet her,
kan vi like godt se litt mer péa den:
PROGRAM LANG__TID (OUTPUT);
TYPE :
“BYTE = 0..255;
VAR
TELLER : BYTE;
PROCEDURE KORT__TID;
VAR )
TELLER : BYTE;
BEGIN
FOR TELLER := 0 T0 255 DO;
END;
BEGIN
FOR TELLER := 0 TO 255 DO BEGIN
WRITELN (TELLER : 3);
KORT__TID;
- END;
END.
Dette programmet gjor ikke annet enn
a slgse bort tiden din. La oss se pa det
frastarten av. Forst det vi begynner a bli
vanttil: Programmets hode, typedefini-
sjoner, variabeldefinisjoner, sa en pro-
sedyredefinisjon og til slutt selve pro-
gramgruppen i programmet. Men det er
noe merkelig her. Vi har to variabler,
som begge heter TELLER! Hvordan
kan det ga an? Den forste er definert
som en del av programmet, vi sier da at
den er GLOBAL for hele programmet.
Den andre er definert som en del av pro-
sedyren KORT__TID, og den sies a
vaere LOKAL for akkurat denne prose-
dyren.

En global variabel er det mulig & bruke

Av Hans Kristian Haug

ovlralt i programmet, den kan refereres
tilakkurat hvor du vil. Men en lokal va-
riabel har et begrenset gyldighetsomra-
de (eng. scope) — du kan bare referere til
den innenfor prosedyren dén herer til!
Dette minner noe om det vi s& rmed pOs-
ter. Deenkelte kjennemerkene innenfor
en post (record) kunne vi ikke referere
til uten a forst referere til hele postens
kjennemerke. Visier at kjennemerkene
definert mellom RECORD og motsva-*
rende END er lokale for posten. La oss
se pa programeksemplet over en gang
til, men med to forskjellige kjennemer-
ker pa variablene:

PROGRAM LANG__TID__2 (OUTPUT);
TYPE

BYTE = 0..255;

VAR. .

GLOBAL : BYTE;

PROCEDURE KORT__TID__2;

VAR )

LOKAL : BYTE;
BEGIN

FOR LOKAL := 0 T0 255 DO;
END; :

BEGIN .

FOR GLOBAL := 0 T0 255 DO BEGIN
WRITELN (GLOBAL : 3);
KORT__TID__2;

END;

END.

I dette tilfellet er variablenes navn me-
get dekkende - GLOBAI. er gyldig
overalt i programmet, mens LOKAL
bare er gyldig innenfor blokken den er
definert . il prosedyren
KORT__TID__2. Hvis vi i selve pro-
grammets programgruppe forsgker a
referere til LOKAL, vil kompilatoren gi
en feilmelding. Den aner rett og slett
ikke hva du mener.

Vi har sett store likheter mellom et pro-
gram og en prosedyre. Og der er flere —
enprosedyre kan gjerne inneholde en ny
prosedyre, som igjen kan inneholde en
prosedyre, osv. La oss tenke oss at vi la-
ger en prosedyre DILL__DALL innen-
for prosedyren KORT__TID__2. Da
kunne hele programmet se slik ut:
PROGRAM LANG__TID__2 (OUTPUT);
TYPE
BYTE = 0..255;

VAR -
GLOBAL : BYTE;

»
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PROCEDURE KORT__TID__2;
VAR

LOKAL : BYTE;
PROCEDURE DILL__DALL;
BEGIN
. END;
BEGIN
FOR LOKAL := 0 TO 255 DO;
END;
BEGIN
FOR GLOBAL := 0 TO 255 DO BEGIN
WRITELN (GLOBAL : 3);
KORT__TID__2;
END;
END. ‘

Na er variabelen LOKAL gyldig innen-
for hele prosedyren KORT__TID__2,
og det medforer at den ogsa er gyldig
innenfor prosedyren DILL__DALL. Vi
ser at gyldighetsomradet dekker alle ni-
véer innover - hadde DILL__DALL
inneholdt en ny prosedyre, ville LO-
KAL veere gyldig her ogsa. Men define-
rer. vi en  variabel innenfor
DILL__DALL, vildenne veere utilgjen-
gelig for bade KORT__TID__2 og selve
hovedprogrammet.

Innrykk og variabler

Hvorfor i all verden bekymre seg om
slikt? Ved a definere  alle variabler
innenfor selve programmet, vil jo alle
kunne refereres til fra hvor som helst i
programmet! Mye enklere skulle man
tro, men slik er det ikke. Ved a operere
med gyldighetsomrade for variabler
sikrer vi oss mot at en prosedyre gjor
noe med en variabel den overhodet ikke
skal rgre. Du vil garantert merke forde-
len selv etterhvert...

I tre programmer har jegnabrukt en hel
del blanktegn i begynnelsen av de fleste
linjene. Det ser unektelig ganske T'otete
ut, men det er faktisk et system i galska-
pen. Har du sett hva jeg mener? Alle de
forskjellige delene av programmet/pro-
sedyrer er I'ykket to kolonner inn i for-
hold til hodet. Det gjelder bade type-
/variabeldefinisjoner og prosedyrer.
Slik kan du ganske lett se gyldighetsom-
rédet til en variabel (og en prosedyre -
DILL__DALL er like utilgjengelig for
hovedprogramme€t som LOKAL er).

Slik innrykking er en méte 4 gjore pro-
grammer mer lettleste pa. Men enda
bedre er selvfelgelig kommentarer i

20

klartekst. Kommentarer kan du i et
Pascal-program skrive sa mye du vil av
(innenfor programeditorens kapasitet),
ogner sagthvorsom helst. Kommenta-
rer skrives mellom klammeparenteser ({
og}). Gener€lt kan vi si at alle steder der
det er tillatt med et blanktegn, er det
ogsé tillatt med en kommentar. For ek-
sempel i slutten av en linje, mellom or-
det PROCEDURE og et prosedyrenavn
osV.

Merk: Hvis du har en 8-bits computer,
med norsk tegnsett, er ofte klammepa-
rentesene erstattet av de norske boksta-
vene. Da bruker du liten e i stedet for
{ og liten & for }. Hvis dette gjelder deg
ma du ogsa passe deg for 4 ha med @ og
a i selve kommentaren!

Parameter-overfering

Viskal selitt neermere pa det med para-
meteroverforing til prosedyrer. Jeg sa i
forbindelse med definisjonen av GO-
TOXY at parametrene i parentes etter
kjennemerket kunne sees pad som egne
variabler. Pascal overforer data angitt i
kallet til disse variablene hver gang pro-
sedyren kalles. Det finnes en annen
mate ogsa: Nemlig at Pascal overforer
navnet pa variablene som skal brukes i
stedet! La oss lage to prosedyrer som
ligner sveert pa hverandre:

PROCEDURE FORMELL (TALL : INTEGER);

BEGIN
TALL := TALL * TALL;
WRITELN (TALL);

END;

PROCEDURE AKTUELL (VAR TALL : INTEGER);
BEGIN

TALL := TALL * TALL;
WRITELN (TALL);
END;

Det er bare en forskjell pa disse: Det re-
serverteordet VAR foran kjennemerket
TALL i definisjonen. La oss nad putte
disse prosedyrene, en av gangen inni et
program. Slik ser fgrste versjon ut:
PRSS;AM FORMELL__AKTUELL (OUTPUT);

GLOBAL : INTEGER;
PROCEDURE FORMELL (TALL : INTEGER);

BEGIN
TALL := TALL * TALL;
WRITELN (TALL);

END;

BEGIN

GLOBAL := 5;

WRITE ('Kvadratet av tallet er: ’);

FORMELL (GLOBAL);

WRITELN ('Det opprinnelige tallet var: GLOBAL);
END.

Programmet vil gi denne utskriften:

Kvadratet av tallet er: 25
Det opprinnelige tallet var: 5

Det ser jo sveert sa naturlig ut. Men ved
& bruk€ aktuelle parametre blir resulta-
tet annerledes:
PROGRAM FORMELL__AKTUELL (OUTPUT);
VAR -
GLOBAL : INTEGER;

PROCEDURE AKTUELL (VAR TALL : INTEGER);
BEGIN

TALL := TALL * TALL;
WRITELN (TALL);
END;

BEGIN

GLOBAL := 5;

WRITE ('Kvadratet av tallet er: ');

AKTUELL (GLOBAL); -

WRITELN ('Det opprinnelige tallet var: 'GLOBAL);
END.

Programmet vil gi denne utskriften:

Kvadratet av tallet er: 25

Det opprinnelige tallet var: 25 )

Heisann! Her ser vi at verdien av GLO-
BAL er endret av prosedyren AK-
TUELL, uten at AKTUELL i det hele
tatt har referert til GLOBAL! Hvordan
kan det ga til?

Som nevnt overforer Pascal et kjenne-
merke i stedet for verdien av et kjenne-
merke nar vi bruker aktuelle parametre.
Da vil de modifikasjoner som gjores
med parameteret i prosedyren naturlig-
vis ogsa gjelde for variabelen som over-
fores! (Det er egentlig ikke helt riktig &
si at kjennemerket overfores: det van-
ligste er a overfore variabelens adresse i
hukommelsen.)

Denne forskjellen mellom formelle og
aktuelle parametre gir seg utslag i en
ting til. Prosedyren FORMELL kan
gjerne kalles med en konstant som para-
meter, mens AKTUELL md ha en vari-
abel: '

FORMELL (3)
er lovlig
AKTUELL (3);
Ulovlig! En variabel ma angis

A bruke aktuelle parametre har bade
fordeler og ulemper. En klar ulempe'er:
Prosedyren kan kommeiskade for a pa-
virke variabelen som overfgres, uten at
dette var meningen. Siden et eget kjen-
nemerke angis i prosedyrens d€finisjon,
er det oftelett 4 overse atdet egentlig er
en ‘‘annen‘‘ variabel som endres.

Men fordelen med aktuelle parametre
er ogsa klar: Dersom en prosedyre vir-
kelig skal endre en variabel som ikke er
lokal, gir dette systemet storre fleksibi-
litet. Det kan jo veere at samme prose-
dyreskal brukes for a endre forskjellige
globale variabler, ikke bare en. Da er
det meget enkelt & overfere variabelen
som skal endres.

En prosedyre kan altsd endre globale
data pa to mater: Ved a referere til en
bestemt global variabel, eller ved a en-
dre aktuelle parametre. For a lage gode
programmer uten a matte sgke etter
sma feil 1angt ut i de sene nattetimer, vil
jeg anbefale:

—Hvis du kan unngé det, laikke prose-
dyrer endre variabler som ikke er lo-
kale.

- Hvis en prosedyre md endre variabler
som ikkeer lokale, er det & foretrekke at
aktuelle parametre endres fremfor & re-




ferere til en bestemt global variabel.
Men hold tunga rett i munnen!

Like for migrenen bryter ut? Du ma nok
hold€ ut litt til - na skal vi nemlig se pa
egendefinerte funksjoner!

Egendefinerte funksjoner

Funksjoner eri grunnen sveert like pro-
sedyrer - eneste forskjell er at funksjo-
ner returnerer noe bestemt. La oss se pa
en innebygget funksjon ferst, ODD. Vi
kan ténke oss ODD definert slik:

FUNCTION 0DD (VERDI : INTEGER) : BOOLEAN;
BEGIN .

IF verdi er et ulikt tall THEN ODD := TRUE ELSE ODD := FALSE;

@ Ulike tall slutter paa 1, 3, 5, 7 eller 9. &
END;
Funksjonen ODD returnerer altsa
TRUE hvis parameteret ikke kan deles
med 2 uten & gi rest. Eneste forskjeller
pa dette og en prosedyre er:

- Ordet FUNCTION i stedet for PRO-
CEDURE 1 b€gynnelsen av defini-
sjonen.

- Etter (éventu€lle) parameter(e) folger
ikke semikolonet med en gang. I stedet
folger et kolon og hvilken datatype
funksjonen returnerer.

Og hvor blir det av det funksjonen re-
turnerer? Det bestemmer du med kallet
til funksjonen. En prosedyre kaller du
vedrettogslett a skrivenavnet pa prose-
dyren. En funksjon returnerer alltid
noe, sa du kan for eksempel skrive VA-
RIABEL := FUNKSJON. Da vil det
funksjonen returnerte havne i VARIA-
BEL. Eller, du kan for eksempel skrive
ut resultatet med WRITELN:

WRITELN (‘Pastanden "4 er et ulikt tall” returnerer 'DDD (4));

" En funksjon kan i likhet med en prose-
dyre(oget program)inneholdeegne (lo-
kale) typedeklarasjoner, variabler og
nye prosedyrer/funksjoner. Prosedyrer
og funksjoner kan du ha i akkurat den
rekkefolgen du ensker, men standard
Pascal forventer at de definer€s etter
bade datatyper og variabler. Og funk-
sjoner ma akkurat som prosedyrer defi-
neres for (tidligere i programlistingen)
de refereres til (kalles).

Slumptall

Du har nalert en hel del om prosedyrer
og funksjoner. Ognaer det patideat du
leerer meg noe! Jeg trenger nemlig hjelp
med en ting: Slumptall. Jeg vil i et sene-
re kurs benytte slumptall for & lage for-
skjellige typer spill med Pascal. Men
dissespilleneer fullsteNdig avhengige av
slumptall for & fungere.

Oppgaven er altsa som foelger: Skriv en
funksjon som heter RANDOM. Den
mottar ett parameter, som er et heltall.
Funksjonen skal returnere et slump-
messig tall i omréadet
0.. <parame€ter-1>. Eksempel:

FUNCTION RANDOM (MAKS : INTEGER) : INTEGER;
BEGIN

END;
Oppgir jeg parameter S i kallet skal altsa

funksjonen returnere 0, 1, 2, 3 eller 4 -
men ikke 5.

Tips: Ingen slumptallsfunksjon retur-
nereret ‘‘ekte** slumptall - slumpmessi-
ge tall beregnes ved hjelp av ofte kom-
pliserte formler og tabeller. Det betyr at
en relativt enkel forme€l/tabell vil gi
samme sekvens med slumptall relativt
ofte, mens storre kompleksitet vil gi
sjeldnere tilfeller av like sekvenser, ofte
s sjelden at det ikke spiller noen rolle.

Slike ‘‘slumptallsmaskiner* ma ofte
‘‘startesopp‘‘ en gang. Hvis saer tilf€lle
med den du skriver, kaller du oppstart-
prosedyren RANDOMIZE. Eksempel:

PROCEDURE RANDOMIZE;
BEGIN

END;

Legg merke til at RANDOMIZE ikke
tar noen parame€tre. Det betyr at duikke
kan la prosedyren (eller selve slump-

tallsfunksjonen) benytte f.eks. et klok-

-JEh BEKLAGER AT KoNSERTEN RUR LTT FORSINKET,
Vi HAR LiTT PROBLEMER MED OVERGANGEN TiL DATA .

| den det selvfolgelig finnes computere

keslett. Vi er nadt til 4 ta slike hensyn si-

som ikke har klokke. Har du Turbo
Pascal, har du sikkert lagt merke til at
jeg har valgt samme kjennemerker som
erinnebyggeti Turbo-deterikke tilfel-
dig. Ettersom det er s4 mange Turbo-
brukererundt om, er detingen ting i vei-
en for at disse kan bruke de innebygde
rutinene, i stedet for a skrive nye. Og
dermed far vilitt kompatibilitet mellom
Pascal-versjonene ogsa.

Nar du har en RANDOM-funksjon du
er forneyd med, send den til Hjemme-
data, merk forsendelsen Pascal-kurs.
Er funksjonen relativt kort, kan du all-
tids ngye deg med a sende en utskrift,
men jeg foretrekker en diskett (eller
kassett). Husk at funksjonen ma kunne
fungere pa andre computere enn din
egen, og ma kunne kompileres med
standard Pascal. Og glem ikke & skrive
pa disketten hvilket format den har!
Reglene er klare? Fint. Produsentell av
den vi velger a bruke senere i kurset kan
regne med en paskjennelse. Lykke til!
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med fullt tegns
MIKroproses

Nar man holder pa a utvikle
utstyr, ensker man ofte at det
ferdige produktet skal gi en
kvittering av en eller annen
sort. Det kan skje med lamper
som tennes, et viserinstrument
som gir et utslag, en monitor
eller display.

Display

Tidligere ble det vist en kobling som be-
stod av tastatur og display som kunne
kobles til prosessorsystemet. Dette
displayet bestod av .seks syvsegment
display, dvs. det er syv lysdioder (LED)
som er montert slik at de danner et atte-
tall. Hvert enkelt segment er tilgjengelig
og kan terines hver for seg. P4 den ma-
ten kan alle tallene og en del av boksta-
vene uttrykkes.

For at en lysdiode skal lyse, ma den til-
fores en strom i storrelsesorden 10-15
mA (milliampere). Skal det skrives et
attetall pa displayet, ma alle syv diode-
ne tennes, og da far vi det storste strom-
forbruket. Monteres flere display sam-
men, vil vi etterhvert fa et anseelig
stromforbruk. I tillegg trenger hvert
display styringslogikk. For & fa ned
stremforbruket og reduser€ antall kret-
ser bruker man & multiplekse displaye-
ne. Dvs. det tennes kun et display av
gangen. Man kobler det antall display
som skal brukes i .parallell. S4 sendes
den informasjonen som skal sta i det
forste displayet ut og man «slar pa» kun
detteien kort tid. Deretter sendes infor-
masjonen ut til det neste displayet, og
kun dette «slas pa» et kort gyeblikk osv.
Narmanhargattgjennom alle displaye-
ne, begynner man pa det forste igjen.
Fordidetteskjersa fort, vildet seutsom
om alle lyser samtidig, men det er bare
etav gangensomer «pa». Stremforbru-
ket vil ikke bli sterre for flere display
enn det er for €tt. Samme teknikk kan
brukes ved & tenne et og et segment i
displayet. Det vil gi ytterligere reduk-
sjon av stremforbruket.

Den styringen som trengs for a multi-
plekse displayene ligger som regel i pro-
grammet. Det finnes kretser som har lo-
gikk for dette, men det begrenses av an-
tall display og muligheten for utnyttelse
avdisplayene. Med et program star man
friere. Dette programmet gar i en lokke
og oppdaterer displayene hele tiden.
Denne programlgkken kan brytes ved
en interrupt, eller ved at det ligger en
test i selve lokken.

Det som gradvis erstatter LED-
displayene er LCD-displayer. Strom-
forbruket til et LCD-display er mini-
malt, i sterrelsesorden mikroampere.
De lages i en mengde forskjellige utfo-
relser fra de vanlige syv segmentene til
store grafiske sk jermer og kan ogséa faes
i farger. De kan leveres med avansert lo-
gikk som fritar brukeren for oppdate-
ring.

Dette modul-kortet i prosessorsystemet
har av et slikt LCD-display.

LCD-dispIayér

Det displayet som ble valgt har 2 linjer
a:16 karakterer. Stremforbruket er ty-
pisk 0,75 mA. Hver karakter bygges
opp av en 7x5 matrise pluss en linje un-

Del 6

lay €9
=8

SOr-sys

Av: Kjell Arnesen

der tegnet pa 1x5 punkter. Displayet le-
veres med norsk tegnsett. Karakterene
legges inn etter ASCII-koden.

Displayet har innebygd logikk og min-
nekrets og kobles til et prosessorsystem
pa samme mdte som en krets. Atte data-
linjer (DO-D7) kobles direkte til data-
bussen. En adresselinje (A0) kobles til
en linje fra adressebussen avhengig av
hvilket adresseomrade display€t skal
svare pa. Den har en RESET inngang,
en Chip Select (CS) inngang, eninngang
som bestemmer skriving til displayet
(WR) og en som bestemmmer lesing av
displayet (RD). En utgang har betegnel-
sen VOUT, ved & koble et potensiome-
ter mellom denne pinne og jord, kan in-
tensiteten pa displayet justeres. Displa-
yet har ogsd en klokkeinngang (ENB).
Det spesielle med denne klokkeinngan-
gen er at det kreves en klokkefrekvens
med «duty cykle» pa typisk 50% + 5%,
dvs. klokkesignalet ma veaere en kva-
dratbeglge. Klokkesignalet ma ligge fra
500 kHz til 2 MHz. De to siste pinnene
som star igjen, er pluss (VDD) og jord
(VSS).

Nér denne oppkoblingen er gjort, er
displayet klar til bruk. Nar adresselin-

Figur 1. Kretssk jema LCD-modulen.

LCD—modul
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jentil AOer O, vil displayet veere klart til
4 ta imot forskjellige kommandoer.
Hvilken kommando som skal utfores,
er avhengig av det bitmensteret vi sen-
der pa databussen. Se tabellen som viser
de forskjellige kommandoene. Kom-
mandoene gar ut pa system reset, fjer-
ning av innholdet pa displayet, bestem-
me hvor markeren skalstarteog om den
skal gke med en eller reduseres med en
hver gang et nytt tegn leses inn. @nsker
man at markeren skal veaere en 5x7
punkters matrise eller en strek, og skal
den veere konstant eller blinkende, eller
onsker man a sla markeren helt av.

For & lese inn data m& adresselinjen til
A0 vere lik 1. Dataene leses inn som
ASClII-karakterer og det er totalt 150
forskjellige tegn a velge mellom. Det er
blant annet store og smé bokstaver, tal-
lene pluss ca. 80 tegn til.

Man ma vaere'obs pa at hver gang det gis
en kommando eller leses inn et tegn,
trenger logikkeni displayet 26 x klokke-
frekvensen til ENB for det er klart til &
ta imot neste instruksjon. Prgver man a
skrive til displayet innenfor denne ti-
den, blir det problemer. Her kan det i
programmet lages en ventelokke som
gir lang nok ventetid, eller man kan lese
displayet for 4 se omdatabitD7er O, for
salenge D7 er 1 er displayet opptatt. Det
spilleringen rolle om det brukes adresse
A0 =1 eller O nar vi leser displayet.

Nar vi har lagt inn deninformasjonen vi
onsker skal sta i displayet, trenger vi
ikke 4 tenke mer pa det for det eventuelt
skal gjores en forandring. Logikken i
displayet gjor jobben for oss.

LCD-modulen

I tillegg til LCD-displayet bestar modu-
len av kretser for 4 tilpasse displayet til
prosessorsystemet. Figur 1 viser skje-
maet over LCD-modulen. Hvilket ho-
vedadresseomrade modulen skal jobbe
i velges vha. DIL2. De atte utgangene
fra demultiplekseren pa adresse-
dekodingskortet gar til denne. Det er
synd 4 «bruke opp» hele det omradet pa
en modul som kun bruker to adresser
(AO0=0eller 1). Derfor er adresselin jene
Al-Adinnenfor dette omradet dekodet
for & gi bedre utnyttelse, slik at vi f.eks.
kan bruke LCD-modulen, PIA-kort og
ACIA-kort innenfor samme hoveda-
dresseomradet. Tabell for denne deko-
dingen er vist i figur 4. Adresselinje AO
er koblet til AO pa displayet.

Datalinjene pa kortet er koblet direkte
tildatabussen. VDD og VSSer koblet til
pluss og jord pa prosessorsystemet. Fra
VOUT til jord er det koblet et 25 kohm
potensiometer for justering av intensi-

»

Figur 2. LCD-modulen.
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Figur 3a. Printets komponentside.

Figur 3b. Printets loddeside.
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teten. Siden displayet kan leses nar RD
garlav, ma R/W-signalet fra prosesso-
reninverteres. Dette signalet er normalt
heyt nar prosessoren leser data.

Klokkesignalet fra prosessoren pa 1
MHzerherikke en duty cykle pa 50%.
Ved & kjore signalet gjennom en D-
vippe, som vistifigur 1, far viut en kva-
dratbglge pa S00kHz, som da tilfreds-

stiller kravet.

Komponentliste for LCD-modul: Trimme-
pot. 25 kohm

IC1 741.S74 Cl1 2u2F/10V
IC2 7415138 C2 47 nF
IC3 74L.S00 Plugg(han) ODU Cart 254/1 stiftlist
LCD- Print
display EA-X16027AR (norsk

tegnsett. OTE) Spersmal vedrgrende konstruksjonen
DIL-svitsj 2 stk. 8 bryterkontakter kanrettestil: Kjell Arnesen, Holandsgt.

4, 0655 Oslo 6.

Figur 4. Adressedekodings-tabell.

ADR.DEKODING FOR LCD-MoDUL

15 11 1 413 210
0[0 00X XX00-XX01
0001 X XX02-XXO03
0101 0X[ XX0&4-XXO05
00 11 X] XX06-XXO07
011 00X| X X08- XX09
01 01X XX0A-XXO0B
011 0X| XX0C-XX0D
0111 1X] XX0E-XXO0F

Figur 5. Oversikt over displaykommandoene.

No.

COMMAND

Cs:

DISPLAY COMMANDS

Cs:

WR

Description

SYSTEM RESET

Resets the whole system.
DD RAM contents
remain unchanged.

CLEAR DISPLAY DATA

Clears the whole display
and returns the cursor
to the home position.

CURSOR AT HOME

Returns the cursor to the
home position. Display
contents (DD RAM
contents) remain
unchanged.

CURSOR RETURN

Returns the cursor to the
first address of the line.
(Line feed is done by the
cursor address setting.)

SET CURSOR
DIRECTION

Sets the cursor move
direction.

The operations are per-
formed during data write.

CURSOR INC/DEC

Performs the cursor
increment or decrement
without changing DD
RAM contents.

SET CURSORFONT

Selects cursor font: 5x 7
blinking or underline.

UNDERLINE CURSOR
BLINKING ON/OFF

Sets underline cursor
continuously ON or
blinking.

CURSOR ON/OFF

Sets cursor display

ON/OFF.

DISPLAY ON/OFF

Sets the whole display
ON/OFF.

DISPLAY SUPPRESS
ON/OFF

For one line displays only.
Suppresses the display
from the cursor which is
directed by "SET
CURSOR DIRECTION.”

12 | ADDRESS

SET CURSOR
R

0

1

Address Data Sets cursor address.

K}

SET CHARACTER DATA

0

1

Write character data

(See Character Code Map) into DD RAM

Notes:

BUSY FLAG: Reads the busy state, indicating internal operation is being performed at D-.

i
2. (1/0) 1:
3.(1/0) 1
4.(1/0) 1
5. (1/0) L
6. (1/0) 1
7. (1/0) 1
8 (1/0) 1

9. tc: ENB Clock Pulse Period

Refer to WRITE TIMING (Page 5).
Reverse (Decrement)
: Decrement (Left)

: 5x 7 Blinking
Blinking ON

: Cursor Display ON
: The Whole Display ON
: Suppress ON

: Forward (Increment)
: Increment (Right)

: Underline
: Blinking OFF

: Cursor Display OFF
: The Whole Display OFF

: Suppress OFF

(Cancels Suppress Request)

Signal
Voo
D

State

Item
CS:

CSs:

WR

RD Ao

D3
Ds
D

RDY D Ds to Do

BUSY

WR
ENB

NOT BUSY

Vss

“ Not applicable




Osborne 20 XT

Norges bes PC-XTtllbud for 1500 kjepere

Hva koster mindre en
OLIVETTI M24, IBM PC,
SCANVEST PC og har
10MB Hardisk inklusive 1
prisen?

Hva er 100 % IBM PC-XT
kompatibel og koster ca.
halvparten av IBM PC-XT?

Hva leveres med alle ngd-
vendige programmer
inklusive 1 prisen?

Osborne 20 XT, som vanligvis koster kr. 29.950,—*

har folgende som standard:

Maskin:

® 256 kB hukommelse.

® Norsk tastatur.

® Parallell skrivertilkobling.

® Monokrom/alt. fargegrafikk-
tilkobling.

® 1 x 360 kB diskettstasjon.

® 10 Mb hardiskenhet.

*Prisen er eks. MVA.

Software

® GW Basic.

g

® Tekstbehandlingsprogram.
® Database/Arkivprogram.

® Grafikk/tegneprogram.

e MS-DOS 2.X.

Skjerm er ikke inklusive i prisen. Monokrom skjerm kr. 2.100,-.

640 Kb RAM oppgradering til VP Planner kr. 2.290,-.

Nor Sales as

“Lotus 123 kompatibelt program

T
53 T

N 1

VP-Planner er en 100 % Lotus 123 klone
og erstatter LOTUS 123.

I tillegg kan VP-Planner lese/benytte
D-base II/III filer/record.

GRATIS*

Kr. 18.950,-*

Urtegt. 20/22 - 0187 Oslo 1 - TIf. (02) 68 05 55 - Tlx 72788

Forhandlere over hele Norge

¢ &
2 a}e‘ G &
< & &

¥ o 8 F




Siden(e) for tips og smarutiner.
Har du funnet ut noe om
datamaskinen din som du tror
andre kan ha nytte av? Skriv til
Tipssiden i Hjemmedata. Alle
bidrag blir honorert.

Reset-knapp for CBM 64

De fleste CBM 64 eiere har erfart et
«program-krasj». Dette betyr at de har
skrevet et enkelt program med en «li-
ten» feil. Feilen bestar ofte i at manhar
skrevet inn en gal poke-setning. Ofte
«laser» maskinen seg og den eneste ma-
ten a fa tilbake kontrollen pa,er som re-
gel a sla av maskinen.

Men ikke na lenger. Du kan barelage en
reset-knapp. Det hores kanskje vanske-
lig ut, men det er det ikke. P4 din CBM
(bak) er det to DIN-plugger. Den til
hoyre (sett bakfra)skal brukes. Hvis du
allerede bruker den (til diskdrive eller
printer) kan du bruke en av DIN-
pluggene bak pa diskdriven(hvis du
har).

DIN-pluggen ser slik ut. Det du sa tren-
ger er en bryter (ringeklokke, lysbryter)
ogenledningsbit, koblernr.2 ognr.6 (se
tegning under) til bryteren.

Nar sa programmet ditt uheldigvis har
last seg trykker du ganske enkelt pa bry-
teren, og du kommer tilbake til &p-
ningsscenen, og programmet ligger
fremdeles i maskinen. Alt du gjor er &
skrive LIST, og der er programmet ditt.
Per Thormodsen

Boks 368

2804 Gjovik

Spectravideo

POKE 62787,i: i skal vaere et tall mel-
lom 1 og 255. Og maskinen tolker
skjermbredden med verdien av i. Dette
gjor at du kan lage om skjermen fra 39
tegn til f.eks. 1.

Stian Hund hammer

2252 Hokkdsen

QL pa norsk

Jeg presenterer her noen tips for & lette
den norske hverdagen for QL-brukere
med engelsk versjon. Da jeg selv har en
Epson-kompatibel printer (Canon PW
1080) méa jegta forbehold om at andre
printere kan oppfere seg annerledes.

1. Norske tegn i Quill er enklest & opp-
drive. Hvis printeren din har dansk
(=norsk) tegnsett; sett dip-switch’ene
slik manualen din anbefaler, og skriv
norske tegn (e, @, 4 etc) med hakepa-
renteser og «bakoverstrek» i ditt Quill
dokument. Caps Lock og Shift vil sann-
synligvis gi sma bokstaver, og vice ver-
sa; dette ma man bare leve med. Innstal-
ler printer-driver’en slik at Preamble
code-linje blir <ESC>, “‘a, <ESC>,
‘“R, 4: dette er et signal til printeren om
at dansk/norsk tegnsett onskes pa ut-
skriften.

2. Abacus og Archive. Skriv norske
tegn som i Quill, slett programmets
egen printer__dat og kopier inn din Qu-
ill installerte printer__dat. Norske tegn
kommer da som forventet. Skjer det
ikke forste gangen sa provigjen, det gar
bra pa min printer etter litt slit.

3. Easel. Tekst i Easel produseres (som
i de andre programmene hvis du vil,
men da ser utskriften ikke ut...) ved
hjelp av SBasic yoga-gvelser (alle dispo-
nible fingre taster i vei...). Da far du
norske tegn ved & folge «Con-
cepts/Character Sets» i manualen. Ut-
skriften av en Easel graf kommer som
en screen dump, og har du ferst en £ pa
skjermen, sa kommer den ut pa printe-
ren ogsa. Det betyr at du kan ha norske
tegn i akse-navnene og i overskriften.
Prosedyreri ARCHIVE far norske tegn
pa samme mate hvis du lager prosedyrer
som skal komme ut som et skjermbilde
(f.eks. i en meny der bokstaven o lages
med yogagvelsen CTRL + SHIFT + 7).
Skal du lage printer utskrift av en slik
prosedyre vil du oppdage at printeren
neglisjerer slike bokstaver; skal du ha
en skikkelig «@» bruk da tegnet « ».

4. Skjermdumping av grafikk laget i
SBasic. Tast inn det aktuelle program-
met, f.eks. det flg.:

10 PAPER K0,0:INK K0,4:CLS k0

20 LET a=2

30 PAPER 0:CLS

100 FOR n= 0 TO 16*PI STEP .3

110 IFa=0THENLETa=2: GO TO 130

120 [F a=2 THEN LET a=0

130 INK a

140 FILL 1

150 CIRCLE 82,50,50-n,.5,n

160 FILL O

170 END FOR n

Dette lager en figur pa skjermen, mens
de neste to linjene far denne figuren ut
pa printeren:

180 rem Skjermdumping til en Epson-
kompatibel printer

190 x =RESPR(1024):LBYTES
mdv2__gprint__prt,x:CALL x

For a fa utskriften ma Easel-cartridgen
veere tilstede imdv2. For a slippe det sis-
te kan du kopiere inn skjermdumping-
filen fra Easel inn pa din eksperiment-
cartridge:

Copy mdv2__gprint__prt to
mdv]__gprint__prt

og forandre mdv2 til mdvl i linje 190.

5. Sammensmelting («merging») av to
Archive databasefiler (ikke __prg-
filer):

En sammensmelting av databasefiler er
ofte onskelig, f.eks. referanselister fra
to QL-brukere, eller personregister fra
to QL-brukere. Brukerne ma da veare
enige om identiske databasestrukturer
(dvs. arkivkortene ma ha like felt). Det-
te er ikke mulig med de eksisterende
kommandoene. Folgende prosedyre
smelter sammen to adresselister, der
begge filenes felt er identiske, men med
forskjellig variabel-innhold (forskjelli-
ge navn osv.):

proc smelt
open ‘‘adrl‘‘ logical ‘‘g*‘ : rem Eksisterende database
open ‘‘adr2‘‘ logical “‘n‘‘ : rem Ny/lant database
all ““n‘‘ : rem Den nye databasen scannes
let g.navn$ =n.navn$
let g.adresse$ = n.adresse$
let g.postnr$ = n.postnr$
let g.by$ =n.by$
append ‘‘g‘“:rem De nye arkiv-kortene henges pa ‘‘adrl*
endall
print:print “‘Sammensmeltingen er ferdig‘

Pa denne mate kan man lage to databa-
ser, og smelte dem sammen hvis gnske-
lig, f.eks. nar man har fatt kjopt RAM-
utvidelser, slik at hukommelsen pa
QL’en blir bra nok for & sgke i en stor
database (= mange hundre arkivkort).
Haper disse tipsene hjelper deg, og at du
selv kan komme med tips som kan hjel-
pe meg og andre brukere av Sinclair’s
Black Box.

Hans Arne Nakrem

Lindeberglia 11

1069 Oslo 10
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Poke pa CBM 64

Sender dere noen poke’s som vi har hatt
stor nytte av nar vi programmerer pa

B REM

K

1 REM %

2 PEM #

% REM %
(U

18 K
11 REM
13 FEM
14 REM
FEM
FErM
FEM
FEM
REM
FEM
FEHM
FEM
REM

[
(i}

ES R L RN

J 'BLIHh A rEpy,
IHHEDELING AY CEPY y
FRFR FRAM ET HEW-ET PPu_u_qum

b + + ]

T T P g P e =t e

M & R

# kjoperdethver maned. Men dere burde
: halitt mer tips og poke’s til Commodo-
P2 LR

CBM 64. Haper a fade trykt i Hjemme-
data si andre ogsa kan fa nytte av de.
Visyntes Hjemmedata eret brablad, og

re 64.

Frode Markussen, Veitvetstubben 1D
0596 Oslo 5

Stdle Hansen, Grevlingveien 48

0595 Oslo 5

Smoth-scroller for ZX-Spectrum

Denne rutinen lar deg sette opp et scrol-
levindu hvor som helst pa skjermen, der
skjermen er delt oppi32x175. I dette vi-
duet kan du sa scrolle tekst eller grafikk
opp eller ned med bare en plottepixel av
gangen. Rutinen er lagt helt gverst i
minnet, rett under de brukerdefinerte
tegnene, og skulle derfor ikke komme i
veien for de aller fleste programmer.
Den starter pa adresse 65084 (FE3C i
HEX) og er 655 bytes lang.

Rutinen brukes pa folgende mate:
Forst ma du definere hvor du vil ha
scrollevinduet. Deretter ma

du bestemme hvor stort det skal veere.
Koordinat 0,0 er gverste venstre hjor-
net. Dette er utgangspunktet for hvor
du skal plassere scrollevinduet. Du be-
stemmer deg s& for hvor mange plotte-
pixler til hgyre for 0,0 scrollevinduets
overste venstre hjorne skal veere. Denne
avstanden kalles X 1. S bestemmer du
deg for hvor mange plottepixler ned
scrollevinduets @verste venstre hjgrne
skal veere. Det er avstanden Y1.

Det neste du bestemmer er storrelsen pa
scrollevinduet. Den horisontale storrel-
sen her kalles X2, og den vertikale Y2.
Disse storrelsene POKEs pa folgende
adresser:

POKE 64695,X1

.0 .48 <
32 .,251.® .55 .iB4.25z2
POKE 64694,Y1 ’.gé ':;gg .18 £197 .93 .55
s g, s .S T _.43
}Figlég 23232{% 122958 .%gs.ege.as ie
» i . R 2 ~ S
’ +111.,25 ,854 .95 ,55 .185
1852:38%:30::26 (2o :32s
Eksempelvis POKE 64695,3: POKE ,'13:3'5 ‘:Ea ‘jg s2a .211
64694,50: POKE 64697,15: POKE A BB R m;gﬁ i
10 :2 .gél.g. izl 251 é“
REM Demo Prog- . - - !
s-ERof ggagon ossas: Lono TEVTE 1852237 :38°:355:28,1 458
POKE 4604 ,R: POKE S469S,®: 'jo4'5en’2) ‘35-+531-58
PORE GAE0E . 175! PORE B4087 DA s 18408 el 23y .
R“ggoggzrgr‘-‘f‘ﬁ ‘;Sﬁa‘*— 70 143 ::359‘:§§ Ilsofgge
lee FOR_j=a 'TQ a3 STEP 2. crn $33%:3% 19.425 18% 132
CLE 127,83, 4: NEXT : : *555° g y
LB 127,88, ;N .56 ,185.,352.185.16 .15
150 POKE 6469%,R: POKE 64685,8: ‘Bg *33-:555:32 +239-589
KE G4608, 33 POKE tdsR7, 2. R 7 ’ ’ ’ .
ANDOMIZE USH 65256 s81 $98 RN.ERR. TSR 2
@ POKE_B4694,83: POKE_sseog,e I3 ¢ + - *5° ‘Sps
: POKE 626, 33 POKE B4E27, 38! *1S3'86 S34@.8 o2 .34
RANDONIZE USH BSI8S . . ; + 98 2
jorTaE '@ .71 192,57 115,14
i 243,13 .35 .25 .135.50

6469,100 vil bli et scrollevindu somer 15
printposisjoner bredt og 100 plottepix-
ler dypt. Scrollevinduets gverste venstre
hjerne er her tre printposisjoner til ven-
stre og 50 plottepixler nedover
skjermen.

For du tar rutinen i bruk, ma du ferst
definere et vindu. Deretter skriver du
RANDOMIZE USR 65084. Nar dette
er gjort, kan du definere vinduer hvor
som helst pa skjermen, scrolle det opp
ved & skrive RANDOMIZE USR 65165,
ogned ved a skrive RANDOMIZE USR
65265.

Rutinen SAVEs ved & skrive:

SAVE ‘‘prog.navn‘‘CODE 65084,270
og loades ved a skrive CLEAR 65535:
LOAD “““‘CODE

Bent I. Johansen
Vefsenveien 68
8660 Olderskog

i@
REM #%% BRSIC program #%%

2@ CLERR B85535
3@ FOR j=8S@34 TO E\"\@q-d-+3?k3

4@ RERAD 3:POKE i,a:MEXT ¢
S& DRTAH

~33 .2 54 .34 L1T76.25Z2
s34 L1ITBL.E852.17 188,222
- .8 2157, 6 B L 12S
18 L19 ,31234.185 .13 LZ1iT

R e o - 25 .209.16

L242.42 (176,252 .2133 1T
.32 .8 25 .54 J176.282

209, 199 16 V224,257,865

Slg8@.252.,.17V . O .8 . =
L178.252.25 .54 .175.=ZEz

217 .© = .2_._.82 48
16 .42 L17E.25Z.34 L17E

L 1ED,.252.24

_—

» 222 237,932

8 g cl g 203
. 188,252_. S8 ,1&2.252.254
S SS .35 .B1

i kode,

Leselige listinger for
Commodore 64

Et program som listes ut fra en
Commodore-computer, er vanligvis
fullt av grafiske tegn og reverserte sym-
boler som er kontrollkoder for marker-
styring, fargevalg og ofte vanskelig a
lese. Vi har valgt & oversette alle grafi-
ske tegn og reverserte symboler til stan-
dard tegn etter tabellen under.

For eksempel skrives et reversert hjerte
(temmer skjermen) som [CLS], ogfar-
gene skrives for eksempel som [CTL
RED] eller [CBM GRN]. Blanktegn
skrives SPC, RVS ON skrives REV,
RVS OFF skrives OFF, HOME skrives
HOM, INSERT skrives INS, DELETE
skrives DEL og sa videre. Star det et tall
forst, betyr det at tasten skal repeteres
samme antall ganger. Markerkontroll
skrives med bokstaven C (for cursor) og
U, D, L eller R for henholdsvis opp,
ned, venstre og heyre. Alle koder blir
satt i klammer [ ].

I tabellen med alle de reverserte symbo-
lene, forklaring til hva de gjor, ASCII-
tastkombinasjon og hvordan
skrive av programlistinger. I tabellen er
flere skrivemater brukt. Der det star
CTRL og ett eller annet tegn, betyr det
atduskaltrykketegnet samtidig som du
holder CTRL nede. Samme fremgangs-
mate brukes der det stair CBM og et
tegn, hold CBM (tasten med Commo-
dores logo) og trykk samtidig tegnet.

Bare spesialkoder fra 0 til 31 og fra 128 til 159 er talt med. Programmet skriver 0gsd
gratiske symboler pa en «leselig- méte. men disse er ikke med i denne tabellen

Grafisk  ASCIl-  Utskrifti

Funksjonved print Skrives fra tastaturet

symbol kode  programmet
] 0 CILE Ingen CTRL E
Al 1 CTLA Ingen CTRL A
E] 2 CiLB IngenCTRL B
C] 3 CTLC ingen CTRL Celler STOP
D) 4 CILD Inte CTRL D
Fl S CTLYEL Seiter huittekst CTRL Eeller CTRL 2
F] 6 CTLF Ingen CTRL F
(&) 7 CILG  Ingen CTRL G
i) 8 CILH Skrur av veksling mellom tegnsett CTRL H
1] 9 CTLI Skrur p4 veksling meliom tegnsett CTRL |
10 CTLy Ingen CTRL J
K] 1 CTLK Ingen CTRL K
[] 12 CTLL Ingen CTRL L
[ 13 CTLM  Vognretur & linjeskift CTRL M eller RETURN
N 14 CTLN Sefter smé og store bokstaver ~ CTRL N
O 15 CILO Ingen CTRL O
d 16 CTLP Ingen CTRL P
0] 17 CU Marker opp CTRL Qeller CRSR (oop/nec
K] 18 REV Skrur pa reversettekst CTRL RellerCTRL
5] 19 HOM, Selter markeren i overste venstre hjerne  CTRL S eller HOME
20 DEL Slelter tegnet tl vensire for markeren ~ CTRL T eller DEL
21 CTLu Ingen CTRL U
22  CILV Ingen CTRL V
23 CTLW  Ingen CTRL W
24 CTLX Ingen CTRL X
25 CILY Ingen CTRL Y
Z] 2% CTLZ Ingen CTRL Z
) 27 CTL Ingen CTRL
ry 28 CTLRED Setter red tekst TRL ¢ eller CTRL 3
) 29 CR Marker heyre CTR _ eller CRSR (heyrelvensire)
T 30 CTLGRN Setter grann tekst CTRL " eller CTRL 6
= 31 CTLBLU  Setter bld tekst CTRL = eller CTRL 7
= 128 — I
129 CBMBLK Setter orange tekst “eller CBM 1
B0 — ingen
3 - Ingen “eller RUN (SHIFT og STOP)
132 — ingen
183 F Ingen “eller funksjonstast 1
184 F3 Ingen “eller funksjonstast 3
135 F5 Ingen “eller funksjonstast 5
136 F7 Ingen “eller funksjonstast 7
137 F2 Ingen “eller funksjonstast 2
138 F4 Ingen “eller funksjonstast 4
B9 F6 Ingen “eller funksjonstast s
40 F8

ingen “eller funksjonstast

Vognretur & linjeskift “eller SHIFT og X

Setter store bokstaver og grafikk

‘eller CTRL 1

“eller SHIFT ogCFlSR(npp/neﬂ}
“ellerCTRL

“eller CLS (SHIFTog HOME)

Setter sort tekst

145 Marker opp

Skrur av reversert tekst
Tommer skjermen (og HOME)

C1-JoD<h [l (oL T\L/]
®
3

148 INS Setter inn plass til etf tegn “eller INST (SH\FT og DEL)
149 CBM WHT Setter brun tekst ‘ellerCBM

150 CBM RED Setter lysodtekst “ellerCBM 3

151 CBM CYN Setter grd 1 tekst “ellerCBM 4

152 CBM PUR  Setter gré 2 tekst ‘ellerCBM 5

153 CBM GRN Setter lysgrenn tekst ‘ellerCBM 6

154  CBMBLU Setter lys bl4 tekst ‘ellerCBM 7

155  CBM YEL Setter gré 3 tekst ‘ellerCBM 8

156 CTLPUR Setter fiolett tekst “eller CTAL 5

i 157 CL
CTLYEL
189 CTLCYN

Marker venstre
Setter gul tekst
Setter turkis tekst

*eller SHIFT og CRSR hayrenvensire)
“eller CTRL 8
“ellerCTRL 4
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Norskprodusert modem for
Commodore 64

Televerket har godkjent enda et
modem. Norskprodusert og
spesiallaget for Commodore 64.
Det leveres med
terminalprogram ogsa laget av
den norske produsenten,
Jotronic i Stavanger.

Har du en Commodore og har savnet
muligheten til & kommunisere via tele-
fonen med databaser eller andre com-
putere fordi modemer tilpasset Com-
modore har vaert mangelvare, kan du
nd fa en komplett pakke for ca to og et
halvt tusen kroner. Modemet er plassert
iet solid metallkabinett og leveres kom-
plett med et menystyrt terminalpro-
gram som er meget enkelt 4 bruke.

Oppkobling

Det du trenger er en Commodore
64/128 og diskettstasjon, og selvfolge-
lig en telefon(kontakt). Diskettstasjo-
nen er ngdvendig for a4 kunne kjore ter-
minalprogrammet som foalger. Dette er
ogsa utviklet av Jotronic og er skrevet i
maskinkode. Programmet loades og
kjores automatisk, og disketten er kopi-
beskyttet. - Helt unedvendig sper du
meg, firmaet tar inn sine kroner ved &
selge programmet sammen med mode-
metogdet kan ikke brukes som teminal-
program for andre modemer.

Modemet har ikke egen stromforsy-
ning, men far den nedvendige strom-
men fra computeren. Derfor trenger du
bare & plugge pa telefonledningen som
du plukker ut av tastafonen til line-
inngangen, telefonen til phone-
kontakten, og til slutt & koble opp for-
bindelsen mellom computeren og mo-
demet, via (den altfor tykke og altfor
korte) kabelen med flatkontakter i beg-
ge ender. Pa Commodore 64’en kobles
dennetil User-porten. Etter at alt var pa
plassslo vi pa computeren og diskettsta-
sjonen, og modemet og programmet
virket faktisk med det samme. Selvte-
sten av modemet var ogsa positiv.

(  HovVED-HEWY )
64 MOT 64 STANDARD
64 MOT ANDRE
64 HOT DATABASE
64 HOT TELEDATA
TEST AV MODEMN

NUMNER REGISTER

INFORMASION

AUSLUTY PROGRAMN

e 30 v T Ty
LPRESS “SPACE” FOR A VELGE FUNKSJON J

PRESS "RETURN- FOR A AUSLUTTE vaLé

Hovedmenyen er oversikilig.

Menystyrt

Programmets hovedmeny gir deg valget
mellom fire forskjellige oppkoblings-
muligheter. Enten mot en annen
Commodore-maskin, mot et annet mo-
dem - enten maskinen i andre enden er
en Commodore eller ikke, mot en data-
base eller mot teledata (Prestel).

Ved kommunikasjon mellom to
Commodore-computere med Jotronic-
modemer, er kommunikasjons-
protokollen satt pa forhand til 300
baud, full dupleks (to-veis kommunika-
sjon). Det er bare i denne modus filer
kan overferes. Modemprogrammet har
innebygget en protokoll som sender fi-
len i blokker pa 128 byte som sa blir
sjekket med en sjekksum. Mottageren
star fritt til 4 velge filnavn og protokol-

FTALTR S
it N
st

funks jenen under komeumikas jonem

P« nes, preEss RETURM 'H

Kommunikasjonsmodus med en annen skjerm-
farge.

data- og programfiler, med 8 bits bi-
nzerkode. Videre kan diskkatalogen
skrives ut pa skjermen, og du kan foreta
automatisk oppringing av mottageren.
(Nummersenderen tar hensyn til Oslos
antikvariske nummerpuls-system. Du
stiller inn hvilken nummersystem tele-
fonomradet ditt bruker i informasjons-
sidene.)

Motandre modemer ma serieporten set-
tes opp seerskilt i en egen meny. Du vel-
ger baudhastighet, en/toveis kommuni-
kasjon, ordlengde, antall stoppbiter og
paritet for du skriver inn nummeret du
vilringe. Verdienedu velger blir stiende
til de forandres igjen. De kan ogsé lag-
res pa disketten som standardverdier
slik at du slipper & sette protokollen
hver gang.

len gjor det mulig a overfore alle mulige Fortsettes side 35 P
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Paal Rasmussen tester CPM/80
compiler for dBasell program.

Helt siden dBasell kom pa markedet,
har ivrige tilhengere av dette unike pro-
grammeringssproget og databasesyste-
met spurt seg selv: «Ville det ikke veert
mye bedre om dBase kunne kompile-
res?» Vel, na kan spersmalet besvares.
Wordtech Systems i California har sett
det som sin oppgave a gi oss en dBase
Compiler som virkelig far fart pa sake-
ne! Torp EDB (Merkantildata) bringer
godbiten til landet.

Hva er dBasell?

Helt siden databehandlingens barndom
har en av hovedoppgavene til datama-
skinene veert lagring og gjenfinning av
data. Det blir opp til databaseprogram-
mene & hjelpe maskinen i denne oppga-
ven. Det finnes en rekke slike til de fleste
datamaskiner, og ett av de mest popu-
leere er dBasell og dBaselll. Disse pro-
grammene er nesten identiske sett fra
brukerens side, dBaselll gjor livet litt
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lettere for programmerere som skal lage
kompliserte lgsninger, mens dBasell
har alt man egentlig trenger, og som er
viktig i denne sammenheng. dBaselll er
kun tilgjengelig pa 16 bits maskiner.

I bruk er dBasell enkelheten selv. Du
ber programmet lage en databasefil, og
det spor deg sa om hva den skal inne-
holde.

Du blir sa spurt om du vil legge inn data,
ogetter & ha gjort dette kan du lete, leg-
ge til og trekke fra, samt fa alle mulige
slags oversikter over dem.

Nar dBasell brukes pd denne maten har
brukeren hele tiden full kontroll over
databasen. Er det en samling regninger
som er lagret, ma han/hun gi ngyaktig
beskjed om hva som skal gjeres med
dem. Skal merverdiavgift beregnes, ma
dette gis beskjed om ved beskjeder av
typen:

SUM FIELD MOMS FOR DAT050301 .AND. DATO
850130 .and. MVA="INN' TO PRINT

Du har full kontroll, men ma ha tungen
rett i munnen.

Programmerbare databaser

Ikke alle er like interessert i & ha full
kontroll — ei heller er det seerlig pro-
duktivt 4 taste inn de samme komman-
doene gang pa gang. dBasell kan derfor
gis beskjed om & hente kommandoene
sine fra en lang liste pa disketten, istedet
for & fa dem fra tastaturet. Disse kom-
mandoene kan inneholde beskjeder om
alage bilder pa skjermen hvor forskjel-
lige ferdigprogrammerte gjoremal pre-
senteres. Disse kan sa utferes av neer
sagt hvem som helst (penger!), istedet
for var datakyndige venn med full kon-
troll. Det er derfor normen snarere enn
unntaket at man lager sma programmer
i dBasell.

dBase Compiler — hva er det?

Disse sma programmene bestir som
sagt av en rekke vanlige dBase kom-
mandoer, lagret pa diskett som vanlig
tekst. Nar programmet kjores, sendes
kommandoene (som i Basic) til dBasell
tolken som utferer dem. Teoretisk kun-
ne man tenke seg at man laget et vanlig
datasprog som hadde de samme mulig-




hetene som dBase Il tolken, slik at kom-
mandofilene til dBasell istedet for a
sendes til tolken ble sendt til en kompi-
lator som produserte et vaskeekte ma-
skinkodeprogram, som med hurtighet
og presisjon gjorde samme jobben. Det
ville ikke lenger veere dBasell, for tol-
ken er jo borte, men brukeren av selve
programmet ville ikke merke forskjell.
Systemet ville ha folgende fordeler:

* Ingen kunne tukle med programmet
ndr det var laget, siden maskinkoden er
vanskelig & forandre. Et vanlig dBase 11
program lar seg sa lett «modde» at fris-
telsen for kyndige/ukyndige ofte er for
stor. Sa virker plutselig ikke alt som det
skal, og produsenten far skylden.

* Programmene kunne selges til kunder
som ikke har dBase — ingen lisensavgift
til dBase produsenten — ingen copyrig-
htproblemer — storre fortjeneste for
den stakkars programvareprodusenten.
* En kompilator kunne tenkes a lage
mer effektiv kode som gket hastigheten
pa kompliserte beregninger.

* Egenskaper ved dBase som erfarne
programmerere har ergret seg over i are-
vis kunne glattes over, og nye mulighe-
ter lures inn. Sproget ville ikke lenger
vaere 100% dBase kompatibelt, men
fristelsen ville veere stor til & «forbedre»
nar man ferst hadde sjansen.

Med denne innledningen stér vi godt ru-
stet til @ vurdere Wordtechs dBase kom-
pilator.

Negative vibrasjoner!

Den som skal lage et datasprog som gir
samme muligheter som dBASE II-
tolken motes av nesten uoverstigelige
problemer. For det foret lages gjerne
datasprog ved at man har i bakhodet
hvordan selve kompilatoren skal virke
— hvilke sterke og svake sider maskinen
har, osv. Nar sprogets egenskaper er
gitt pa forhdnd starter man altsd med
handicap. En tolk kan utfere en og en
instruksjon mens den leter pa disketten
etter de nedvendige rutiner. Et maskin-
kodeprogram gjor ikke slikt uten videre
— det ma bruke hukommelsen flere
ganger, ved a stykke seg selv opp og la-
steseg selv inn i porsjoner ettersom hvil-
ke deler av programmet som utfores.
Denne oppstykkingen (overlayteknik-
ken) ma ikke veere slik at maskinen hele
tiden skifter porsjoner med kode —
storst mulig del av jobben méa gjores
uten skift. Det blir opp til kompilatoren
a foreta de rette avveininger avhengig
av hvordan programmet ser ut, slik at
du oppnaér effektiv kode. dBase kunne
ogséd godt vaert et avgrenset og stringent
programmeringssprog uten at det had-
deskadet. Som det er, har sproget altfor
mange muligheter for & kombinere in-
struksjoner!

Praktisk sans

Wordtech-gutta har ikke latt seg stanse
av dette. De har gatt pa med krum hals,
og produsert et produktsom virker. For
a fa dette til har de mattet fravike endel
krav. Kompilatoren produserer ikkc
maskinkode. De analyserte funksjone-
ne i dBase og kom frem til hva slags
egenskaper den ideelle datamaskinen til
dBasevilleha. Deretter laget de en kom-
pilator som arbeidet fra dBase
program-niva og ned tildette «d-kodex»-
nivaet. Sa laget de (i «C») et program
som fortlgpende oversetter fra d-kode
til 8080 maskinkode. En emulator, eller
en tolk om man vil.

Dette er samme prinsippet som UCSD
brukte nar de laget sitt «p-kodex-
system. Her kompileres f.eks. Pascal til
P-kode som si kjores pa de forskjellig-
ste maskiner via en p-kode-tolk. Denne
teknikken gir deg noe friere hender —
du lager en kompilator til en maskin
som er ideell til dBase, og siden denne
ikke finnes, etterligner du den med et

-.oversetterprogram. Som med p-kode i

sin tid, er det snakk om & lage en «d-
kode» mikroprosessor som vil vaere uo-
vertruffen til 4 kjore slike program. Det
er vel antagelig med tanken her ogsa.

En annen fordel er at kun d-kodetolken
behover skrives pany for hver ny type
maskin. Dette er nok hovedgrunnen til
at vi ser en CP/M-80 og en MS-DOS
versjon lansert samtidig (med en 68000
versjon i flgyen) uten at det ser ut til &
ha bydd pa szerlige problemer.

Negative vibrasjoner blir
positive...

La oss se hvilke funksjoner som har
mattet lide under overgangen til kompi-
lert sprog. Filosofien bak dBase Compi-
ler er & produsere et sprog velegnet til &
utvikle programmer for salg. Dette er
brukervennlige program hvor brukeren
er skjermet fra muligheten til & bega
feil. P& grunn av denne filosofien har
Wordtech valgt a utelate alle funksjo-
ner hvor brukeren star i kontakt med
dBase selv — altsé alle interaktive kom-
mandoer.

dBase Compiler mangler altsa:

— APPEND (APPEND BLANK er til-
latt.)

— BROWSE

— CHANGE

— CREATE (CREATE xx FROM xx er
tillatt.)

— EDIT

— HELP

— INSERT (INSERT BEFORE
BLANK og INSERT BLANK er tillatt.)
— MODIFY COMMAND

— MODIFY STRUCTURE

itillegg til noen av de mer tekniske kom-

madoer for assemblerrutiner osv. tatt
bort. Disse kommandoene vil vel neppe
noen dBase programmerer savne, siden
de brukes nesten utelukkende nar dBase
brukes interaktivt, mao uten program.

Makro, min makro!

Mer alvorlig for garvede programmere-
re er at makromulighetene er langt mer
«renharige». Det betyr at «fiffige triks»
som etterhvert ble ganske populeare,
ikke lenger gar.

Folgende program stopper opp og spor
brukeren om 4 legge inn ett ord. Dette
ordet blir sa tolket som en kommando
til dBase, slik at brukeren kan gi (poten-
sielt destruktive) interaktive komman-
doer i et program (& er makro-tegnet i
dBase):

ACCEPT “GI MEG EN dBASE Il INTERAKTIV
KOMMANDO!“ TO KOMMANDO

&KOMMANDO

Her kan man f.eks svare: «DELETE
ALL» og programmet vil gjogre nettopp
dette! Under dBase Compiler ma man
skrive om slike potensielle feller, slik at
brukeren aldri kan gi utilsiktede beskje-
der til dBase. Et eksempel vil veere:
ACCEPT “GI MEG BESKIED OM ENTEN A LISTE ALLE
DATA, ELLER A SKRIVE DEM UT VED A SKRIVE LIST
ELLER PRINT! TO KOMMANDO

DO CASE

CASE KOMMANDO = “LIST*

LIST

CASE KOMMANDO = “PRINT"

SET PRINT ON

LIST

SET PRINT OFF

OTHERWISE

7 “DU GAV MEG GAL KOMMANDO!

ENDCASE

Her vil ikke brukeren kunne skrive noe
maskinen ikke er forberedt pa a takle.
Denne begrensningen i bruken av mak-
ro kommandoen har ogsa andre impli-
kasjoner. Enkelte har (tror de har) be-
hov for 4 bruke makroer inni makroer
inni makroer. Slikt gdr noen ganger an,
andre ganger ikke, avhengig av om man
forsgker & «makrotisere» makrotegnet.
Det er nok a nevne at makroerstatning
fortsatt er tillatt, og at man kan lage seg
multidimensjonale tabeller med makro-
tegnet. Dette er stort sett de eneste re-
striksjoner som dBase Compiler utset-
ter oss for.

Flere godbiter!

Endelig har dBase fatt skikkelig presi-
sjon! Selve dBasell har kun 10 siffers
neyaktighet, inklusive komma. Dette er
en meget alvorlig begrensning i dBASE
II, sidenman for korrekt greavrunding
ber ha tre desimaler. Dette, pluss kom-
ma gir en seks plasser for selve kronebe-
lopet, altsd ingen belgp over millionene.

Fortsettes side 53 >
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PSS

"DISK DISKETTE

HIGH FOCUS -

RPS har med sine High Focus disketter ut-
viklet et perfect system hvor overflaten har
fatt det man kaller «Enhanced Isotropic
Coating».

Den nye beleggsteknikken gir High Focus
disketter null-modulering, som inneberer at
signalene fra datasystemets lesehode aldri
kan falle under det niva som iblant kan gi
grunnlag for feil. Var nye diskettlinje
«HIGH FOCUS» kommer derfor til a
fungere perfekt, selv under de vanskeligste
forhold.

En «Tyvecr-konvolutt,som vanskelig lar
seg rive istykker, beskytter disketten mot
SMUSS 0g StaV.

Et spesielt vev pa innsiden av hylsteret ga-
ranterer en diskettoverflate som er fri for
fysiske partikler.

Ytterligere beskyttelse tilbys via en unik
sammensetning av den kjemiske substansen
1 oxidskiktet. Via et spesielt bindemiddel er
oxidpartiklene «kapslede» i en nettverks-
struktur. Dette gir disketten en slitesterk be-
skyttelse samtidig som lese/skrivehodet ikke
nedstgves av lgse oxidpartikler.

RPS har via «HIGH FOCUS» konsentrert
seg om @ utvikle en produktlinje, som ikke
bare garanterer sikkerhet 1 informasjons-
lagring, men ogsa beskytter den hardware
som disketten brukes pa.

Med «High Focus» har du disketter som
fungerer perfekt i tiar fremover.

FORHANDLERE:

SKIEN:

Kjell Thorsen
Kontormaskiner: (035) 23 133
OLEN:

Opheim Data: (047) 68 007

STAVANGER:

EDB-Tjeneste: (04) 56 19 28
'KONGSBERG:

Nidus Datic: (03) 73 01 01
ALESUND:

Per Slinning A/S: (071) 23 496
FAGERNES:

Fagernes Data &

TV Service: (061) 31 172
HORTEN:

Horten Data: (033) 41 364
LOKKEN-VERK:

Orkla Elektronisk: (074) 80 400
LILLESTROM:

Darek: (02) 71 89 29
TRONDHEIM:

Computer Teknikk: (07) 51 47 40
TONSBERG:

Vestviken EDB-senter: (033) 15 222
BOD@:

Distributor:

Michaelsen & Nyhagen: (081) 26 900




v Fortsatt fra side 7

Sanyo
MBC-775

Sanyo MBC-775 har et separat proses-
sorkort, som er plugget inn i et lite
bunn-kretskort. P& bunn-kortet finner
vi styringselektronikk for diskettstasjo-
ner og fargeskjerm. Prosessorkortet
har 256 kB RAM, 8 kB bootstrap-ROM
og styringselektronikk for Centronics
skrivergrensesnitt. Alt er sveert kom-
pakt og nett lagt opp, og kretskortene
virker & vaere av hgy kvalitet. Det er
plass for 8087 co-prosessor, men ikke til
flere hukommelseskretser. Skal hu-
kommelsen utvides, ma man til med fle-
re kretskort. Dette er en klar ulempe, da
bunnkretskortet bare har to IBM-
kompatible tilleggsspor for ekstraut-
styr. Selv om maskinen har Centronics
skrivergrensesnitt og grafikk bygget
inn, blir to tilleggsspor alt for lite der-
som en virkelig gnsker a skreddersy ma-
skinen sin.

Personlig er jeg svak for et slikt «tran-
sportabelt» maskinkonsept Sanyo pre-
senterer, og kunne i prinsippet tenke
meg 4 eie en slik maskin. I sin standar-
dutforelse dekker den imidlertid ikke
mine krav, noe et par ikke alt for kost-
bare tilleggskort kunne ha rettet pa.
F.eks. foregar mye av mitt skribentar-
beid pa hjemmekontoret. Det betyr at
jeg gjerne vil ha modem pa min maskin,
ogdettetar oppdetene av tilleggsspore-
ne. 640 kB hukommelse eridag nesten et
minstekrav for PC’er - sd et multifunk-
sjonskort med 384K hukommelse, real-
time klokke og RS232 grensesnitt hadde
veertgodt 4 ha. Dermed er plassen brukt
opp - og hvor skal jeg sa plassere det es-
sensielle Hercules heygrafikk-kortet?
Andre brukere vil ha andre typer behov
og antagelig onske seg andre typer ek-
strakort - men to spor er en klar be-
grensning i sa mate.

Bak diskettstasjonene er det et tomrom
som ser ut til & veere passelig stort for en
harddisk. En slik finnes forelgbig ikke
tilgjengelig — men informasjoner tyder
pa at Sanyo har store planer i s mate.
Om harddisk-versjonen blir tilgjengelig
pa det norske markedet, er forelobig et
apent spersmal.

Mikroprosessoren i MBC-775 gar pa
klokkefrekvensen 8MHz, sammenlig-
net med IBM-standardens 4.77. Dette
gir den en klar hastighetsgevinst: jeg vil
ansla den til & ga omtrent 40% raskere
enn en IBM PC under de fleste applika-
sjoner. En bryter (tilgjengelig fra bak-
panelet) kan sette hastigheten ned til
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4.77MHz, noe som kan veare en viktig
poeng ved enkelte spill osv., som helst
ikke skal ga raskere enn de fra produ-
sentens side er ment & skulle gé!

Programvare

Sanyo har veert flinke og skaffet seg en
avtale med Micropro, noe som forer til
at Micropro’s programmer er inkludert
i de fleste Sanyo-pakker. I vart tilfelle
dreier det som om WordStar versjon
3.4, Mailmerge og regnearkprogram-
met CalcStar. WordStar er sa kjent for
Hjemmedatas lesere at vi ikke skal bru-
ke seerlig tid pa det her: det er en kjent
og kjeer programpakke som kanskje be-
gynner a bli noe stivbeint sammenlignet
med siste skrik i PC-verdenen - ikke de-
sto mindre brukbart og i hey grad til-
strekkelig for de aller fleste. CalcStar
representerte et lite vellykket forsgk av
Micropro’s pa a henge seg pa Visicalc-
boomen daregneark begynte aslaigjen-
nom. Programmet er opprinnelig skre-
vet i 8080-kode for CP/M. Uheldigvis
for Micropro er CalcStar langsomt,
tungvint i bruk og har fa muligheter og
funksjoner. Det slo derfor aldri skikke-
lig gjennom, og ble sett pa som gammel-
dags allerede i 1980. I forhold til
Supercalc3, Lotus eller VP-Planner er
det direkte patetisk - egentlig pussig at
Micropro tok bryderiet med & oversette
det gamle 8080-kodete programmet til
8086 og MS-DOS. Velvel - det folger na
i alle fall med.

Operativsystemet

er ikke akkurat overraskende MS-DOS
versjon 2.11, men Sanyo har sluntret
unna pa systemprogrammene! Vi sav-
ner programmene TREE.COM (gir
oversikt over adresseomrader), BAC-
KUP.COM og RESTORE.COM (sik-
kerhetskopierer harddisk - men ok da:
Sanyo’en har jo ingen harddisk, sa dette
er kanskje ikke sa farlig for de som ikke
har tenkt & kjope en som ekstrautstyr),
COMP.COM (sammenligner filer og
disketter), MODE.COM (setter para-
metre for RS232, og selv om Sanyo’en
ikke har RS232 er det sikkert mange

“som kunne tenke seg et RS232 tilleggs-

kort, bl.a. for 4 kunne bruke eksterne
modemer) og LINK.EXE (riktignok et
program som bare er av interesse for as-
semblerprogrammerere). Likevel er det
pussig at dokumentasjonen inneholder
en stor seksjon om nettopp assemblert-
programmering, og refererer stadig til
programmene MASM (macroassemb-
ler) og LINK, selv om de ikke finnes pa
systemdisketten.

Som lesere av Hjemmedata kjenner til,
har ikke IBM PC og kompatible egent-
lig noe norsk tegnsett. Bokstavene e, @
og &, deres skjerm-/skriverkoder og de-
res plassering pa tastaturet simuleres i
programvare. Den vanlige maten a gjo-
re dette p4, er med programmet KEYB-

NO.COM. Dette er et IBM-utviklet
program for & gi riktig tastaturplasse-
ring av norske tegn, andre land bruker
KEYBDA (Danmark), KEYBGR (Hel-
las) osv. For a kunnesenderiktige koder
til skjerm og skriver, brukes gjerne de
norskutviklede programmene
NORSK.COM (fra Fjerndata) eller
ABATAST.COM (fra Abacus Softwa-
re). Begge disse programmene gir mu-
lighet til & kunne velge mellom 7- og
8-bits ASClII-verdier i forhold til den
programvare og skriver som benyttes.
Dette er viktig, fordi ikke all program-
vare bruker IBMs 8-bits ASCII-
standard for tegnrepresentasjonen — og
slett ikke alle skrivere!

Sanyo har slayfet NORSK.COM, og la-
get en spesiell KEYBNO.COM. Den er
ikke sa fleksibel som ABATAST eller
kombinasjonen KEYBNO/NORSK,
men kan likevel hanskes med det meste
ved & sette ulike parametre nar pro-
grammet kalles opp. Som ved alle andre
konversjonsprogrammer gir ogsa dette
endel «flipp» pa skjermen mellom xga
og deres gamle ASCII-representasjoner
(hakeparenteser osv) ved noen pro-
grammer. Tasteplasseringen er en an-
nen enn den vanlige for enkelte av spesi-
altegnene. Programmet kan hanskes
med «gamle» skrivere som bruker 7-bits
ASCII (Epson-standard).

Basic’en er den vanlige GW-BASIC,
somav en eller annen grunn heter BASI-
CA pa disketten. Alle testede program-
mer (inkludert Flight Simulator, Lotus
og et par «vanskelige» kopieringspro-
grammer gikk pa maskinen uten trgb-
bel, sa PC-kompatibiliteten ligger tyde-
ligvis pa et heyt nivd. Med maskinen
folger ogsa en diskett med noen spill (in-
gen av dem spesielt avanserte) og et
bruksanvisningsprogram.

Dokumentasjon

Maskindokumentasjonen bestar av tre
AS5-format ringpermer. WordStar og
CalcStar haritillegg fatt hvert sitt hefte,
begge utgitt av MicroPro, og begge pa
engelsk.  WordStar-guiden er i
Ad4-format og er lagt opp som en «trai-
ning guide»: egentlig bedre og mer kon-
sis enn den «egentlige» WordStar-
manualen.

Den forste av de tre ringpermene om-
handler oppsett av selve maskinen, og
gir videre en kort introduksjon til pro-
grammering i GW-BASIC og til opera-
tivsystemet MS-DOS. Manualen er
skrevet av Sanyo selv, og er god nok,
mankanskjenoekort enkelte steder. De
toandreringpermene er Microsofts ori-
ginale referansemanualer til MS-DOS
og GW-BASIC, og serlig MS-DOS-
manualen er av en meget «teknisk» ka-
rakter, som antagelig gjor den uinteres-
sant for de fleste brukere. I all doku-
mentasjonen finnes det ikke noe «les
dette forst»-kapittel eller en rask peda-
gogisk introduksjon. Bruksanvisning-




sprogrammet pa disk gjer imidlertid i
stor grad opp for dette. Alle manualene
er pa engelsk.

Konklusjon

Sanyo MBC-775 representerer en umo-
derne, men desto mer brukbar lgsning
med sin «transportable» konsept frem-
for de mer motepregede og mindre
brukbare A4-maskinene. Den eneste
konkurrenten pa markedet er Compag,
som riktignok koster noe mer. Sanyo
MBC-775 er grei i bruk, er talelig stille-
géende, og har et bra tastatur. Dessuten
er maskinen vesentlig raskere enn en
IBM PC. Fargeskjerm er inkludert - og
dette er dessverre et tveegget sverd: far-
ger kan vaere bra 4 ha, men fargeskjer-
mer er ofte uskarpe og flimrete. Dette
gjelder ogsa for Sanyo: skjermen burde
veere en god del bedre bade med hensyn
til skarphet og punktoppl@sning, stor-
relsen tatti betraktning. Hoygrafikkort
anbefales.

Det er en ulempe at det bare er to ledige
utvidelsesspor, seerlig fordi det ikke er
plass til mer hukommelse pa hovedk-
retskortet. Sanyo MBC-775 er et mid-
dels bra kjop. Noen tusen kroner lavere
pris, eller et heygrafikkort inkludert i
prisen hadde jekket den langt naermere
toppen pa «best buy»-lista: selve maski-
nen er rask, stillegdende og godt kon-
struert. Ol

v Fortsatt fra side 28

Norskprodusert
modem

Svar-modem

Mot en annen computer med WM 3000/C
eller et annet modem, kan du velge om du
skal veaere oppringende modem eller det
svarende. Du har derfor ikke begrens-
ninger som gjor det umulig &8 kommunise-
re med folkemodem-brukere (bare opp-
ring). Med valget a koble seg opp mot da-
tabaser, slipper du spersmal om du er sva-
rende modem selvfolgelig. Funksjonen er
egentlig identisk med kommunikasjon
med andre modemer som oppringende
modem. Baser som bruker Prestel-
standarden kan du ogsa koble deg til, med
heyoppleselig grafikk. Skjermgrafikk
kan dumpes pa skriver.

Nummerregister

Programmet har en liten database med
navn og telefonnummer som kan sorte-
res alfabetisk, og hvor det kan sgkes pa
navn. Her kan du holdeorden pa ca 100
navn og nummer. Nummeret som ligger
i registeret kan ringes opp automatisk
nar alt er klart for 4 opprette kontakten
med den andre computeren.

I terminalmodus far du en liten meny
som angir hva funksjonstastene betyr.

Du kan skifte farge pa skjermen fra hvit
pa kelsvart til en mer gyevennlig mark
skrift pa lys bakgrunn. Skjermen kan
dumpes pa skriver, szerlig ok er det ved
utskrift av grafikk. Maskinen har ogsa
en buffer for dlagre mottatte tegn. Det
var skuffende at denne ikke kunne tom-
mes ut pa disketten nar du likevel ma ha
en diskettstasjon for a bruke modemet.
Bufferen kan bare skrives ut pa skrive-
ren, slik at du kan fa en hardkopi av da-
tabasens menyer, men overfgring av
f.eks. tekstfiler for viderebearbeiding i
maskinen skjeerer seg. Ogsa ekko kan
skrus av/pa.

Konklusjon

WM3000/C modemet fra Jotronic fal-
ler kanskje litt dyrt for enkelte med sin
prislapp pa ca kr 2 500. Selvom vi me-
ner programmet mangler enkelte funk-
sjoner, anbefaler vi likevel modem-
pakken. Den er avansert: Innebygget
nummersender, -register og modemet
kan veaere svarende eller oppringende.
Hastigheten er 300 eller 1200/75 baud,
5-8 bits og paritet slik at man kan kom-
munisere med de fleste baser. Det vir-
ker, ogdet menystyrte modemprogram-
met er sa bra at bruksanvisningen pa 18
sider er ganske overfladig — bortsett fra
de to sidene med definisjoner av begre-
per brukt i protokollmenyen. Vi kom-
mer tilbake med en oversikt over data-
baser du kan ringe opp i neste nummer.

SH.

Er det vanskelig a sette sammen et byggesett fra Velleman-Kit?

Nei, hvis du bare folger arbeidsinstruksen til punkt og
prikke, tar deg den tiden du trenger, og ikke har som mal &
bli ferdig pa en time. Felger du dette vil du se, som
tusenvis av andre, at Velleman-Kit ikke bare er goy, men
ogsa funksjonelt rimelig elektronisk utstyr. Har du behov
for elektronisk utstyr, er du velkommen til oss. Penger

spart, er penger tjent.

Har du 300 bauds modem? Var database (035-46 171)
inneholder byggeveiledning for de fleste Welleman-Kit

byggesett.

Basen er apen mellom 16.00 og 08.00. Velkommen.

Enilcs Elektro

Postboks 736, 3701 Skien - TIf.: (035)45906.

Byggesett fra Vellemann Kit

K- 611 7 watts forsterker med I.C. kr 71,-
K-1798 Stero VU-meter m. lysdioder kr 223,-
K-1823 1 Amp. variabel stamforsyning kr 88,-
K-2032 Digitalt voltmeter kr 213,-
K-2543 Transistor tenning til bil kr 118,-
K-2569 3 toners dorklokke kr 99,-
K-2575 25 melodiers derklokke kr 198,-
K-2579 Universal start/stopp timer kr 97,-
K-2598 10-30 Watts booster kr 180,-
K-2599 Intervall bryter til bil kr 119,-
K-2604 Kojak sirene kr 84,-
K-2622 Antenneforsterker 10-150 Mhz. kr 98,-
K-2625 Digital turteller kr 275,-
K-2637 Supermini 2,5 Watt forserker kr 65,-

Dette er bare et lite utvalg av Velleman-Kit.

Vi sender over hele landet. Porto og oppkravsgebyr
kommer i tillegg. Skriv eller ring etter komplett
katalog og prisliste (kr 10,-) Gratis ved ordre.




Eventyrspill-frelste har fatt nok
en godbit fra Melbourne House.
Suksessen med The Hobbit
matte fere til at ogsa Lord of
the Rings, Tolkiens store trilogi,
ble overferet til mikromaskinen.
0g na foreligger forste del av
trilogien The Fellowship of the
Ring som eventyrspill.

Den magiske Ringen

som farden som bzerer den til 4 bli usyn-
lig, fant Bilbo (i The Hobbit) i hulen,
hvor Gollum hadde mistet den. De som
har lest eller spilt The Hobbit, vet hvor-
dan det gikk til. Bilbo som ni er blitt
gammel, har flytet til Rivendell og over-
latt Ringen til Frodo som han har utpekt
til sinarving. Fiendens folk er pa jakt et-
ter Ringen som vil gi markets fyrste ab-
solutt herredemme, og trollmannen
Gandalf ber Frodo om a bringe den til
Rivendell. - Men veiene er ikke tryge
lenger. De svarte ridderne holder dem
under opsikt, sa Frodo og hans hobbit-
folgesvener ma ta lange omveier med
store strabaser og farefulle situasjoner.

Sa langt historien. Du trenger ikke ha
lest boken for & kunne spille Lord of the
Rings. Handlingen er ikke identisk for
siden det na plutselig er du som avgjor
mye av handlingen, havner du stadig i
situasjoner hvor lgsningen ikke kan fin-
nes i boken.

To deler

Boken er tykk og eventyrspillet langt.
Det er derfor deltito. En versjon for be-
gynnere folger ogsa. Denne er vesentlig
enklere og du far hjelp og hint nar du
ber om det. De som ikke har spilt slike
interaktive spill for, bor starte med det-
te, ogsa for a gjore seg fortrolig med in-
glish - eventyr-sproget Melbournes
spill-forfattere har laget. Det er avan-
sert med mulgheter for flere komman-
doer i en setning, og en setnigsoppbyg-
ning som ligger tett opp til normal-
sprog. Ordlisten i instruksjonsheftet
(engelsk) inneholder en del av ordene du
kan bruke. Men der er flere magiske,
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Forisettelsen til The Hobbit.

One Ring to rule them all, One Ring to find them,
One Ring to bring them all, and in the darkness bind them.

Tolkiens Ringenes Herre
for eventyrspill-frelste

spesielle ord som kan brukes i enkelte
deler av spillet.

De to delene er for sa vidt uavhengige av
hverandre. Men det er ubetinget en for-
del 4 ha vandret gjennom forste del til
computeren sier fra at du ma lese inn
neste del for 4 fortsette. Du lagrer forste
spill og leser dette inn i neste. Dermed
far du med deg venner, erfaring og gjen-
stander som kan komme til nytte. (Am-
stradspillet leveres ogsd med et
volumjusterings-program slik at du skal
veere garantert mot feil ved lagring av et
spill.)

Flere subjekter

MUD (Multi-User Dungeon) pa hjem-
mecomputeren - det er ikke langt ifra,
men her spilles det pa lag. Selvfolgelig
kan du spille alene. Enten bare en av
personene, eller flere av de tilsammen
fire personene som kan vere subjekt.
Det anbefales at du i starten spiller Fro-
do, for a bli kjent med reaksjonsmen-
steret til de andre. Kommandoen «I
am» eller «become» skifter tilen annen
person. Dermed kan ogsé inntil fire per-
soner vaere med & spille.

I det hele gar mye ut pa a samarbeide
med hobbitene og de vennligsinnede
personer du mgter. Du kan konversere
med dem med «say to» eller bare navnet
og gaseagyne — men oppfor deg skikkelig
bade i ord og handling s& de ikke blir

sure pa deg. Skjermen er delt i flere
«lag» hvor de forskjellige personene vi-
ses. «LLagene» representerer lokasjoner
og nar den figuren du er flytter seg pa
din kommando, foelger de andre péa et-
terhvert: ansiktene flyttes til hvor ditt
ansikt er, ogitekstvinduet skrives hvem
som kommer.

Les bekene

Lord of the Rings I er en verdig oppfel-
ger av The Hobbit. Spillet er skrevet i
maskinkode og er svaert kompakt, men
Amstrad-versjonen vi testet, er litt treg
iresponsen, selvom det er mye data som
skal sjekkes.

Forhapentligvis inspirerer spillet deg til
4 lese bokene. Og tor du ikke gi deg i
kast med denne mursteinen pa engelsk,
sa ta deg heller en tur pa biblioteket. De
tre bgkene, Ringenes Herre, er nemlig
oversatt til norsk. Her far du vite mer
om hvordan det gar med Frodo og vene-
ne hans. Det er fantastisk lesning som
vil gi deg mange hyggelige lesestunder i
lang tid fremover.

Sa spill godt, ha det goy og hvis vargene
tar deg, s& husk at da du tok pa deg opp-
draget, visste du at det var farefullt.

Anmeldereksemplar fra Scandomatic as.
Kassett kr 298,- - CBM, Amstrad,
Spectrum.




Strandgt. 11, P.B. 1066, 4301 Sandnes

VERDEN LIGGER FOR DINE FOTTER
Du bestemmer begrensningen

Med modem til din Commodore 64/128 kan du sette deg i kontakt med databaser eller data-
interesserte over hele verden. At modem er en god investering, finnes det liten tvil om. Det fin-
nes i dag mange databaser du kan ga inn i for & hente programmer, spill eller rett og slett gode
nyheter for datainteresserte. Investeringen er raskt spart inn.

SCS WM-3000/C. Inkl. kabler og program kr 2590,-. Prisen er inkl. moms og frakt.

* Komplett m/program og kabler
* Overfaringshastighet: 300/300 baud full duplex
1200/75 baud half duplex

* Ring opp Teledata. Standard Prestel, hayopploselig fargegrafikk.
Du kan dumpe skjermbildet direkte ut til printer.

* Kommunikasjon: Mot databaser. CBM 64/128 mot CBM 64/128.
Commodore 64/128 mot andre computere.

* Filoverfering: Sekvensielle filer. Program filer. User filer.

* Oppringning: Automatisk nummeroppringning. Kommando for sgking pa navn eller nummer.
Kan ha inntil 100 registrerte navn og nummer. Opsjon for utprinting av nummerregistret.

* 100% programstyrt. Innebygget norsk tegnsett.
* Valgfri RS232-protokoll. Stor lagringsbuffer.

U Ja, send meg ___ modem i postoppkrav.

a T Ro N ' C (] Dette var interessant, send meg ytterligere informasjon.

Orland &Co. NAVN/FIRMA: ...ttt ieeeienans
ADRESSE: . ...\t ettt eee et

POSTNR/STED: ........ciiiiiiiiiiiniiinn e,




Databoker

De beste databokene fra Bernard Babani forlag i London kan na bestilles fra NB-forlag.
Utvid dine kunnskaper — les!

An Introduction to Programming the
Amstrad CPC464

Amstrad CPC464 med Locomotive Basic er en
kraftig og allsidig computer, og denneboken er
skrevet for at du skal fa mest mulig utfra denne
kombinasjonen. Boken er ment som et supple-
ment til brukermanualen, og inneholder en
mengde nyttige programmeringstips og rutiner.
144 sider kr 58,—

How to write Amstrad CPC464 Games
programs

Lag dine egne spill hvor du utnytter Amstrads
gode grafikk. Spill-eksemplene begynner med
det enkle og ender opp med et tre-dimensjonalt
spill. Ved & arbeide seg gjennom programme-
ne, vil du pa kort tid & bedre forstaelse av Loco-
motive Basic, og hvordan lage dine egne pro-
grammer. Viktig lesning for alle Amstrad-eiere.
144 sider kr 65,—

Secrets of the Commodore 64

Gir informasjon om muligheter utover dem for-
klarti brukermanualen. Boken viser mange nyt-
tige programmerings-teknikker og korte rutiner
som du kan bygge inn i dine egne programmer.
Deninneholderogsaet sett maskinkode-rutiner

_‘ du kan legge inn i maskinen, ogsom gjor f.eks.

Smmaetates heyoppleselig grafikk og musikk lettere & pro-
grammere.

128 sider kr 52,—

An Introduction to Z80 Machine Code
Boken tar for seg det grunnleggende ved mikro-
prosessorer og maskinkode-programmering,
uten atdet forutsettes forhdndskunnskaper hos
leseren. Mikroprosessoren Z80 er brukt i man-
ge hjemmecomputere, og enkle programek-
sempler er gitt for flere av disse. Assembler-
programmering er ikke sa vanskelig som du
tror.

144 sider

An Introduction
to 280
Machine Cade

kr 58,—

An Introduction to 6502 Machine Code
Det er ikke forutsatt noen kjennskap til mikro-
prosessorer eller maskinkode. Emner som be-
handles: Assembler-sprog og assemblere, re-
gistere og hukommelse, binaere og heksadesi-
male tallsystemer, adresseringmodi og instruk-
sjonssettet, samt blanding av maskinkode og
Basic. Programeksempler for Commodore 64,
] Vic 20, BBC, Electron og Oric 1/Atmos.

112 sider kr 52,—

Jeg bestiller:

Porto og ekpedis;. i tillegg.

Navn: .
Adresse: .. ...
Postnr/sted: .......... . ... ...

NB-forlag, Postboks 6307 Etterstad, 0604 Oslo 6

TIL HHEMMEDATA

La ikke dine Hjemmedata flyte omkring.
Kjep en samleperm i plast som rommer en drgang av
Hjemmedata.
Kun kr 38,- + porto.

Hold orden i bladbunken, bestill i dag.

SAMLEPERM

TILBUD!

MED HJEMMEDATA

Har du gatt glipp av tidligere Hiemmedata? Alle nummer
av Hjemmedata utkommet i 1983 og -84, i samleperm.
Verdi i lessalg kr 193,- + samleperm kr 38,-, alt
samlet for kun kr 130,- + porto. Her far du god
lesning i ukevis, bl.a. mange maskin- og programtester
og Tasta Tores BASIC-kurs.
1985-drgangen (inkl. samleperm) kr 160,— + porto.

Ja takk, jeg bestiller

_stk. samleperm kr 38,-.

____stk. samleperm med 13 nr. Hiemmedata
(&rg. 1983-84) kr 130,-.

stk. samleperm med Hjemedata argang 1985 kr 160,-.
| tillegg kommer porto og oppkravsgebyr.
Ved forskudd portofritt.

O Forskuddsbetaling sendt.

Yo [ (=TT 1= TP

Postnr.: ............ Poststed: .....ooovvvviiiiiiie

Sendes til NB Forlag, Kjelsasvn. 51D, 0488 Oslo 4

HD2-86




POSTKORT

SVARSENDING

Avtale nr 101112/019

NB-FORLAG

Grefsen
0409 Oslo 4

Kan sendes
ufrankert
i Norge.
Adressaten
vil betale
portoen.

__g><____________________________________________

NY BOK FRA NB-FORLAG

Alt om MSX~Basic

NB-forlag

Kjelsasveien 51D, 0488 Oslo 4

Nr. |1 1983

Test Commodore 64, Sharp MZ 700
Databaser i USA

Datakriminalitet

Den beste menigens navn (Jon Bing)
EDB camps

Tande-P

Programmeringssprog

Rad om computerkjep

Nr. 2 1983

Test: TIKI 100, Spectravideo 318/328
EDB-folk ~ arbeidsfriheten fortropp
Pac-Man til to kroner degnet
Databaser i USA

Hjemmedatabasen (CBM 64)
Nybegynneren spiller opp

Nr. | 1984

Test: Micro Bee, Colour Genie
WarGames

Alan Turing

Robin & professors Hood (Jon Bing)
Nybegynneren spiller igjen
Hjemmedatabasen (SVI)

Nr. 2 1984

Test: Adam, Dragon 64
Programmeringssprog til CBM 64
Kopiering forbudt

Kvinner og data

IBM PC/HP 150

Hakk ikke pa hackeren

Tande-P

Vizawrite (CBM 64)

Regneark for Spectrum
Hjemmedatabase pé diskett (CBM 64/SVI)
Hvordan ikke kjepe computer

Nr. 3 1984

Test: Sord M5, spillemaskiner
BASIC-kurs (1)

Magpie til CBM 64

intervju med Jon Bing
Fremtidens TV-spill

Sjakk og computere

Bestill tidligere nummer av Hjemmedata
— mye godt og nyttig lesestoff og referanseartikler.

Nr. 4 1984

Test: BBC mod B, Laser 200

Vi gar pé datakurs

Falc til Sord M5

Online med modem

WordStar

Programmer til Dragon 64

The Hobbit

Hjemmedatabasen utvidet (SVI)

Nr. 5 1984

Test: Atari 600 XL, Sanyo MBC
08-9

Flight Simulator Il

Valhalla

Hjemmecomputere - leketay?
Diskoperativsystemer
Hjemmedatabasen Sharp MZ-700

Nr. 6 1984
Test: Osborne |
Broker EP44

ZX Spectrum

Basic F til Sord M5
Lode Runner

CP/M og Unix
Hvordan virker CP/M?

Nr. 7 1984

Test Sord1S11, Casio FP-1000
Nybegynneren spiller
Kopiering forbudt

Hvor gér skolen?

[

Oxford Pascal (CBM 64)
Summer Games (CBM 64)

Nr. 8 1984

Test: Sinclair QL, Apricot

CBM 64-klubben p& CompuServe (1)
T-mann (Jon Bing)

Pascal

Elektroniske regneark

Codefax (CBM 64)

| tillegg kommer mange programlistinger, til alle hjemmecomputere. Samt de faste spaltene.

Nr. 9 1984

Test: Electron, Kaypro 4

Lisp

Elektrokonsults database
ABC-skolen

Utvid til CP/M-maskin

CBM 64-klubben pa CompuServe (2)

Nr. 10 1984

Test: Sharp lommecomputere, TRS 80
mod 100

Spil eller virkelighet

EDB skolen

Datastartdisketten

Logo

Skrivertest

CP/M-skrivemaskin
Databaseprogrammer

Nr. 11 1984

Test: Amstrad CPC464, Memotech
MT500

Lag en elektronisk oppslagstavie
Eventyrspill i farger

QL's Super Basic

EDB-skolen

ZX Spectrum +

Brother M-1009 skriver

Nr. | 1985

Test: Enterprise 64, Epson PX8, Osborne
4 Vixen

QL-chess

QL's programmer

Elektr. konferanser p& The Source (1)
Quick Disktil Sharp MZ-700

Search & Find (CP/M)

Supersort (CP/M)

Seihosha GP-50S skriver (Spectrum)
Spilltester (CBM 64)

Nr. 2 1985

Test: Macintosh, Spectravideo 728
Vizastar (CBM 64)

MSX - en ny standard

Sinclair QL's muligheter

Samliv med Osborne 1

Behov for en computer?

Nr. 3 1985

Test: Sharp MZ-800, West PC-800
dBasell-kurs (1)

Regskap i dataalderen

CBasic

Forbrukere eller dilletanter
CP/M-tips

C

The Source (2)
Practicalc (CBM 64)

Nr. 4 1985

Test: Sony Hit Bit, Yashica YC64, Olivetti
M21, Compag

Spriter pA CBM 64

Hva er ASCIl

Mer om MSX-standarden

Quick Disk Drive (CBM 64)

Tasword 2, Omnicalc 2, Masterfile

Nr. 5 1985

Test: Bondwell B2, Apricot F1
RS232

SPED Sprite editor (CBM 64)
“Jackintosh' Atari ST
Miniskriver fra Epson
Spectravideo Express

Nr. 6 1985

Test: Bondwell B14, Commodore PC
Robotteknologi

Er mikrocomputere brukbare?
Epsons arkmater

Epsons skjennskriverkort
Mikroprosessorsystem

Fix (CPIM)

Kontoret pé stranden

Nr. 7 1985

Test: EpsonQX-16, Amstrad CPC664
Musikk og computere
Staveprogrammer

Pack og Crypt

Flysimulatorer

Tips og rutiner

Nr. 8 1985

Test: X'press, Multitech PC
Lommecomputere Sharp PC-1450,
HP-41CX

Epson LX-80 skriver
Relasjonsdatabaser

Juss 0og computere

Triton Quick Disk
Eventyrspill-generator Quill

Nr. 9 1985

Test: Atari 520ST, Amstrad CPC6128
Pascalkurs starter

Mastercode Assembler CBM 64
Boblehukommelse

Nr. 10/11 1985

Test: Commodore 128, Toshiba T1100
Dataterminal arbeidsmilje

Test: Facit og Terminaler

Perfect Writer

Skriver-installer WordStar

Yamaha CX5M i praksis

Serier som har gatt over
flere nummer:

Anne & Marie tester maskiner 1/83 - 6/83
Hjemmedataleksikon 1/83 - 7/84
Basic-kurs 3/84 - 10/84

dBasell-kurs fra 3/85 - 11/85
Tegneserien fra 2/83 -
Mikroprosessorsystem fra 6/85 -

Tips og rutiner fra 7/85 -

Pascalkurs fra 9/85 -

Ved bestilling bruk kupongen pa kupongsiden. Porto er allerede betalt.




Abonner na! ]

JA! Jeg vil gjerne fa Hiemmedata direkte hjem til meg for kr 180,= pr. ar (10 nr.).

Jeg betaler pa folgende mate:
O Sjekk vedlagt kupongen ‘
[ Innbetalingskort gnskes tilsendt

E'Jeg gnsker at abonnementet skal gjelde franr:. .. ..........
(Hvis du ikke noterer ansket nr, gjelder abonnementet fra farste nr. som kommer etter at betalingen
er mottatt,

| butikken koster Hjemmedata kr 225,- pr. ar (kr 22,50 x 10). Abonner pa Hijemmedata og
spar kr 45,~;-0g fa bladet direkte i postkassen.

Fyll ut/klipp ut/legg i konvolutt sammen med kr 15 i frimerker.

Hallo der!

Selge? Kjope? Bytte? Meddele noe? Startet en klubb? Onsker kontakt med en
klubb? Soker noen med spesielle (data-)interesser?

DATABORS er apen for deg -;09 koster kun kr 15 i frimerker.

(Vi forbeholder oss rett til-4 redigere-i-annonsene.)

JA' Ta med folgende under DATABORS straks det er plass:
(Tekst i blokkbokstaver)

......................................................................................
......................................................................................
........................................................................................

Navn:. ... ... ... . .. . Adresse: . ... Postnr/-sted: . ........... ... ..

e e ><g -

Tidligere n_ummer av Hjemmedata

Mangler du «gamies-Aaummer av-Hjemmedata? Bruk denne kupongen og bestill enkeltnummer av
Hjemmedata'til [ssatgspris,

Ved bestilling_av:tre blader eller mer-fardu 20% rabatt.

Kryss av-bladene du/vil bestille, og-send-inn:

pris , _ : '
or nr 1 2 3 . 4 5 6 i/ 8 9 ‘10 11

1983 K Td- LINEN e
1984 kr15- [ \O~=E—<& 1 O

Argang

o O e A4 O
1985 kr18,- [H——Ela& e M Zdh] [ i EIN (1 [
Tilsammen kr &8s ... 4 porto. Ved forskudd portofritt.
Navn: - (Y 2 By d> AT 04 | /S
Adresse; .. . WP CY L RS BB /R G T AR AT
Fostppioteriatee. v  E TR e = ORSEEF. I NU T  S



Annonsgroversikt

Jeg ansker ytterligere informasjon om avkryssede

annonsgrer:

Navn: ........ . i
Adresse: ...
Postnr./sted: ........... ... .. ... ...
Klipp ut og send inn til:

Hjemmedata, Kjelsasvn. 51D, 0488 Oslo 4

O BJ Electronics 29
O Datametrix 41
[0 Datatronic 41
O Datahuset 55
O DaKo 49
O EDB skolen 11
[0 Eriks Elektro as 35
O Esselte System as 2
O ET Computer as 11
J Eureka Data as 57
0 Halvorsen & Larsen as 32,33
3" Jostykit as 45
0O Jetronic as 37
O NM Epson 51
O Nor Sales 25
J Tano as 4
O TBK Televerket 63
O Test-lt 60
U TM data 61
O Scandomatic as 45
O Snorre Data 59
O Spaceworld as 49
O Studiedata as 62

98-¢aH

Verden : mest solgte joystick
QUICK SHOT " selges na til

redusert pris. Kontakt nermeste dataforhandler.
— Sugekopper gjer at den star stott.
— Automatisk avfyring
— To skyteknapper.
— Kan tilkobles Spectravideo, Commodore,
Atari, Nec, samt en mengde andre maskiner.

COMPUTER :

STANDARDAS

Nils Hansens vei 2
0667 Oslo 6
Tif.: 02/64 97 79

POSTBOKS 43
t REFSTAD
ydata 5.
ORDRETELEFON (06) 99 08 67 hverdag k.. 18.00-2100

~ Hos din forhandler fra
Tasman Software og Kellydata

TASWORD 64 Commodore 64/128
.Y 7 E) Amstrad 464/664
WS LD Amstrad 6128

med /&, O og A ... selvfolgelig!

LAVPRIS DATA-TILBEH@R

Send inn svarslippen og motta den
nye D.T. katalogen i posten.

Adresse
Postnr./sted

DATA-TRONIC
Vevelstadasen 6 1405 LANGHUS
TIf. (02) 86 61 59

MODEM - SELIC 16

FOR TERMINALER/PC’er
MED 1200/1200 SOFTWARE

Qidemmeinas 30 ORG DATA ON

Ok CORD TDDSA
109 104163 107

Dataoverfering pa oppringte linjer
pé:

® 300Db/sfull duplex, V.21
® 1200 b/s halvduplex, V.23
@ 1200/75 b/s split speed

® 75/1200 b/s split speed

® CCITT og BELL

HD2-86

Sendes til TANO A.S,, Kristian Augustsgt. 7A,
0164 Oslo 1, eller ring 02-1102 60

FAGBOKER FOR JUS, 9KONOMI OG LEDELSE,
MARKEDSFORING, EDB, HELSE- OG SOSIALFAG

Modemet kan utstyres med hastig-
hetskonverter slik at terminaler eller
PC’er med program for 1200/1200
b/s full duplex kan benyttes. Auto-
matisk hastighetsgjenkjenning pa
datamaskinsiden er en opsjon.
SELIC 16 passer til alle terminaler/
PC’er eller datamaskiner med V.24/
RS 232C-snitt. Modemet finnes
ogsa i rackmontasije.

Ring eller skriv etter
mer informasjon.

datametrix a/s

Postboks 75 Bryn, 0611 Oslo 6
Telefon (02) 64 71 10

DATAK&ABEL o

Vi KAN kabel!
Skaff deg en god kontakt.

AS NORASONDE

Postboks 144
Tif. (02) 74 7130
2020 Skedsmokorset

kabel, RS 232, V 24, X 21, RS 422
Centronics, |IEEE 488 etc.

Coax og Twinax

Switchboxer og koblingsskap.
Utemontasje

RASK LEVERING !
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Vil du selge? Kjope? Eller bytte? Da er DATABARS et sted for deg.

Nar det gjelder datamaskinprogram-
mer, vildei regelen veere opphavsretts-
lig vernet. Det betyr at det er forbudt &
kopiere et program uten samtykke fra
den som har opphavsretten (copyright-
innehaveren) og a selge eller pa annen
mate spre disse kopier. Dette kan med-
fore straffe- og erstatningsansvar. Hvis
Hjemmedata far mistanke om at pro-
grammer frembudt til salg i Databors er
ulovlig kopiert, vilannonsen ikke bli tatt
inn

COMMODORE 64

Spill byttes/selges

Jeg selger Kennedy Approach kr 198,-,
Hunchback 2 kr 129,- og Indiana Jones kr
100,-, eller bytter dem mot Hoover Boo-
ver, Rocky Horror Show, Beach Head II
eller Spy vs. Spy.

Alexander Rovik, 7096 Kval

TIf.: (07) 85 21 38

Se her!

Jeg selger Beach Head 1 for kr 100,- eller
bytter mot: Exploding Fist, Frank Bruno,
Cauldron eller School Daze. Selger ogsa
Azimuth Head Tape for kr 110,- eller byt-
ter mot de nevnte spillene.

Hallgeir Bakken, 2584 Dalholen

TIf.: (064) 93 130

Commodore 64

Jeg ansker & bytte bort Front Line, Frank
Brunos Boxing, Ghostbusters, Zaga Mis-
sion, Summer Games, Soft Aid (10 spill i
ett) og 50 Cassette (50 spill i ett) mot
Match Day, Summer Games II, Broad
Street, Rambo, The Dallas Quest, Theat-
re Europe, Dallys Superstar, Hyper
Sports, Ninja og Spitfire 40.

Endre Skogen, Einebakken 9

6100 Volda

TIf.: (070) 77 663

Spill byttes

Jeg bytter Stellar 7 mot Super Huey, Sum-
mer Games 11, Winter Games, The Dam-
busters eller Spy vs Spy. (Kun originale
spill.)

Borge L. Pedersen, Rorvikvn. 11

9610 Rypefjord

TIf.:(084) 18 416

Games Creator

Nesten ny Games Creator (brukt i ca. 2
uker) selges til hoystbydende over kr 120,-
.Med Games Creator kan du lage de mest
fantasifulle spill etter dine egne idéer.
Martin Kirkhaug, Jotagt. 6

3190 Horten

TIf.: (033) 42 586

Spill selges/byttes

Jeg har en del spill pa originalkassett som
jeg gjerne vil selge eller bytte bort. Skriv
tilmeg! Legg med svarporto, sa sender jeg
liste. Jeg har bl.a. Falcon Patrol 2, Jum-
pin Jack, Chinese Juggler, Hunchback,
Zoids og Star Commando. Jeg er interes-
sert i a kjope spill av alle slag.

Gisle Haakonsen, Hagtornvn. 4

3150 Tolvsrod

Spill

Jeg selger folgende spill: Beamrider kr
160,-, Chiller kr 140,-Raid over Moscow
kr 150,-, Solo Flight kr 150,- (ny pris kr
300,-), Indiana Jones in the lost Kingdom
kr 70,- eller samlet for kr 600,-. Solo
Flight kan ogsa byttes mot Heksegryta el-
ler Dambusters.

Christer Larsson, 2252 Hokdsen

TIf.: (066) 26 248 e. kI 19.00

Selges

Big Mac for kr 50,-, Crush Crumble and
Chomp (Adv) selges for kr 100,- eller byt-
tes mot Spy vs Spy 11.

Leif M. Klingsheiin, 5570 Grindafjord
TIf.: (047) 75 435

Spill selges

Jeg selger: Faces og Harne, 3D Time
Trek, Shadowfox, Kikstart, Chiller, The
Dungeons, Hideous Bill and the Gigants
pa kassetter + Trashman pa cartridge.
Samlet pris kr 500,-. Alle spillene er til
CBM 64.

Rober D. Lange, Nordregt. 27

0551 Oslo 5

Tif.: (02) 38 50 72

Bytte spill

Jeg bytter spillet Impossible mission til
CBM 64 mot A view to a kill, Summer Ga-
mes 1l eller andre bra spill (bare original
kassetter). Jeg ensker samtidig kontakt
med andre CBM 64 eiere for bytting av
spill og programmer.

Otto Olsen, Boks 69

8315 Laukvik

Bytte?

Jeg vil gjerne bytte Pitfall 1I mot Caul-
dron og Jumpchallenge mot Dambusters
og Decathlon mot Eureka og H.E.R.O.
mot Heroes of Carn (kun originaler). Jeg
har en Commodore 64. Programmene méa
veere pent brukt.

Ronny Helander

Alleknjarg, 9845 Tana

Comal 80

til Commodore 64 kjopes.
Dag Lovlie, Nesehaven
4500 Mandal

Tif.: (043) 62 869

DATABORS star til gratis disposisjon
for lesere av Hiemmedata. Det som an-
nonseres ma ha noe med bladets tema
a gjore. Og de som annonserer ma ikke
drive forretningsmessig virksomhet
gjennom disse annonser.

DATABORS
Hjemmedata

Nils Hansens vei 2
OSLO 6

Spill byttes

Er det noen som vil skrive med meg. Jeg
ognoen andre har en dataklubbi Bodg, vi
bytter programmer, spill o.1.

Bard Sakariassen

Gronnasen, 800! Bodo

Spill selges/byttes

Har noen lgsningen til Dallas Quest? @n-
sker & kjope disketter 5 1/4. Jeg har ogsa
noen originale spill til salgs/bytte, f.eks.
Super Smash, Monopol, Laser Zone,
Arabian Nights og Lunar Outpost. Skriv
eller ring til meg!! OBS! Jeg er interessert
i en billig Joystick og disketter.

Sivert Varvin, Vierveien 19a

1344 Hasluin

Tif.:(02) 122772

Utstyr til CBM 64 selges

Commodore 64, C2N kassettspiller, spill
og nytteprogram + Kempston Joystick
selges grunnet overgang til Amiga. dess-
uten selges Dragon 64 med 2 Joysticks og
50 programmer til heystbydende. (For
narmere opplysninger om Dragon ring
07-80 52 21 og sper etter Stein Helge.)
Kjetil Pettersson

Skjelstadmark, 7520 Hegra

64’eiere

Jeg selger mange bra originalspill som
F.E.S., Summer Games og Chiller. @n-
sker ogsa a bytte dem mot Spitfire 40, The
Quill eller Frankie goes to Hollywood
(bare kassetter). @nsker ogsa kontakt
med andre CBM eiere.

Vegard Oksnes, 6050 Valderoy

TIf.: (071) 82 286

CBM 64

Commodore 64 spill selges. Pitstop 11, kr
100,-, Ambush, kr 50,-, originale kasset-
ter og nesten ubrukt kassett med 90 spill,
kr 150,-.

Odd Arne Midtbe, 6130 Rovde

CBM 64

Originalt kassett-spill selges/byttes, bl.a.
Falcon P., Imp. Mission, Jet Set Willy,
Indiana Jones m.m. @nsker ogsa kontakt
med disk-brukere for utveksling av tips
pokes og programmer.

H.P. Rolstad

Box 629, 1501 Moss

Spill til CBM 64 selges

Folgende dataspill selges: Karateka &
Gremlins, kr 100,-, Summer Games, kr
150,-, Frankie Goes To Hollywood, kr
95,-. Karateka, Gremlins og Frankie er
pent behandlet.

Pal Stenbrenden, 3073 Galleberg

TIif.: (03) 77 00 65



Spill og programmer selges

Dragon 64 m. Joystick + noen program-
mer selges rimelig. Ogsa diverse spill til
Dragon 32/64 selges, bl.a. Manic Miner,
Jet Set Willy, Speed Racer, Time Bandit,
Dungeon Raid og mange fler. Dessuten
byttes/selges endel originaler til CBM 64
(Exploding Fist m.m.).

Stein H. Sjaastad

Hyllbergvn. 10, 7520 Hegra

Tif.: (07) 80 52 21

Spill ti]l CBM 64 byttes

Jeg har felgende 6 spill pa kassetter til
CBM 64: Super Huey, Chiller, Front
Line, Space Pilot, Pitstop 2 og Bruce Lee.
Etavdisse bytter jeg mot: The way of the
exploding fist, Broad Street, Falcon Pat-
rol 2, Frankie Goes To Hollywood eller
Raid over Moscow.

John Hellesoe, Breimyra 84

5091 Flaktveit

TIf.: (05) 18 58 97

CBM 64

Bytter 50 spill pa ein kassett, bl.a. Star
Trek mot to av desse spela: Exploding
Fist, Bruce Lee, The Dambusters, Frank
Bruno Boxing, A view to a kill, Winter
Games, The Goonies.

Christer Colliander

6910 Bremanger

Selges/byttes

Jeg har Winter Games, Fighting Warrior
og Activision Boxing. @nsker 4 brevveks-
le med andre CBM 64-freakere.

Sverre Vegge, Skuteveien 13

4620 Vagsbygd

Commodore 64 selges

Grunnet overgang til sterre maskin selges
CBM 64, kassettspiller, 2 Zip stick joy-
sticks og mange spill og programmer,
bl.a. Simons Basic, The way of the explo-
ding fist, Spy Hunter, Ghostbusters, De-
cathlon, Bruce Lee m.m. Boker og blader
far du ogsa med pa kjepet. Alt til kun kr
3 500,-. PS! Jeg er ogsa interessert i a
komime i kontakt med CBM 64/128
klubber.

Robin Jenssen, 7100 Rissa

Tif.: (076) 51 258

Commodore 1541 diskdrive

Selger 1541 diskdrive for kr 2 750,-, med
en del programmer.

Jon Stengrim Foshaug, Rute 7368

9250 Bardu

TIf.: (089) 81 566 e. kl. 1530.

Commodore 64

Selger folgende kassetter meget rimelig:
Star Command, Armageddon, Hunc-
hback, Chinese Juggler, Jumpi’n Jack,
Munchman 64 og Winter Games (alle ori-
ginaler selvfolgelig). Folgende onskes
kjopt (kassett): Maskinkodemonitor
(f.eks. 64 MON), Flight Simulator I/11 el-
ler lignende spill.

Audun Haakonsen, Hagtornveien 4
3150 Tolvsred

CBM 64 spill selges

Jeg onsker a selge Impossible Mission og
Summer- Games (brukt ca. 10 ganger).
@nsker ogsa a selge Bruce Lee og Pitfall
2 + et spill som passer til VIC 20, det he-
ter Killer Watt. Alle er originaler.

Vidar Bjornes, Oygardsveien 15

4550 Farsund

TIf.: (043) 91 106

Spill rimelig

Jeg har noen spill, f.eks. A view to a kill,
Summer Games I, Pitstop II + noen til,
som jeg selger rimelig.

Eric Haugland, Box 50

5320 Kjerrgarden

Tif.: (05) 14 72 02

CBM 64/128 eiere se her!

Folgende originalprogrammer pa kassett
selges: Ormen Nada kr 30,-, Hexpert,
Kong 64, 3D Bee kr 50,- pr. stk., Azimuth

. Head Alignment Tape kr 120,-, Centro-

nics Interface kr 77,-, Icebusters kr 80,-,
Davy kr 100,- (med tale), ACE kr 135,-
(flysimulator m/tale).

Folgende originalprogrammer pa disk
selges: Vizawrite kr 823,- (m/norsk bruk-
sanvisning, tegnsett), MicroSwift kr 210,-
(norske tegn), MicroMagpie kr 315,-
(norske tegn), Easy Script kr 126,-, Easy
Mail, Word/Name Machine, Screen Edi-
tor kr 50,- pr. stk., Zork II, Zork II,
Starcross, Deadline, Suspended kr 59,-
pr. stk., Alice in Videoland kr 118,-.
Folgende modulprogrammer selges: Vi-
zawrite kr 1 092,- (m/norsk bruksanvis-
ning, tegnsett), Simon’s Basic kr 343,-,
Super Expander og 16 andre spillemodu-
ler selges for kr 67,- pr. stk.

Diverse annet: Paddles kr 51,- pr. par,
Commodore 64 Games Book kr 75,-,
Computerbag kr 120,-, Computek Joy-
stick, Quickshot II joystick, Zip Stik joy-
stick kr 80,- pr. stk. Porto kommer i til-
legg.

Roar Vikene, 6090 Fosnavag

TIf.: (070) 88 857

CBM 64

Jeg har spillene Break Fever (originaler)
og Soft Aid-kassetten (10 originale spill)
som jeg ensker a4 bytte mot Spitfire 40 og
Cauldron eller et Ninja-spill. Skriv hvilke
spilldu har, og om du vil bytte begge eller
bare ett av spillene.

Borge Olafsen, Risabergstien 13

4056 Tananger

Tlf.: (04) 69 70 37

Commodore 64

Egsel eller bytter desse spela: Pitstop 1 kr
160,-, Impossible Mission kr 130,-, Hyper
Sports kr 120,-, Tour de France kr 125,-
og Heroes of Karn kr 100,-. Eller bytter
mot: Gremlins, Winter Games, Daily
Thompson’s Super Test, Rocky Horror
Show, Spider Man, On court tennis, Squ-
ash, Brian Jack’s Superstar, Theatre Eu-
rope, Exploding Fist 2, Terror Moutinos,
TT racers, Strong man, Karateka, Great
Am. cross road race, Nexus, Winter
sports. Alle ma veere originale og pa kas-
setter.

Atle Bentzen, 6070 Tjorvag

TIf.: (070) 84 244 e. kl. 19.00

Spill selges

Jeg har e to nye populare spillene Winter
Games og Barry McVian til salgs for kr
150,-. Selger ogsa Strip Poker for kr 100,-
. Alle spillene er ubetydelig brukt og kan
kjopes samlet for kr 375,-. Spillet/ene
kan evt. byttes med Pitstop 11, Blue Max
2001 eller Frank Bruno’s Boxing. Er ogsa
veldig interessert i & kjepe en billig Com-
modore 64 til ca. kr 1 200,-. Kjoper ogsé
en 1541 diskst. til ca. kr. 800,-.

Frank Kulseng, Arnes

9400 Harstad

Commodore-spill selges

Jeg har disse originalene som jeg ensker a
selge: Estra kr 50,-, Zaxxon kr 90,-, Sor-
cery kr 90,-, Moon buggy kr 50,-, Collos-
sus Chess 2.0 kr 120,-. Alle for kr 350,-.
Kan ogsa byttes mot Ghettoblaster, Mon-
ty on the run, White lightning, Games
Creator, Compilator o.l.

Tom Roger Larsen, Ustasen 85

7082 Kattem

Tif.: (07) 51 98 56

Spill tii Commodore 64

Jegeren gutt som gjerne vil selge folgende
spill: Bruce Lee, Pole Position, Aztec
Challenge, Decathlon 1, Zaxxon, Flight
Pat og Slamball for kr 60,- pr. spill. Hvis
du kjeper alle far du Simon’s Basic gratis
pa kjopet.

Johan Inge Bergh, Skogsveien 24

8014 Hunstadmoen

Hallo CBM 64 eiere

Jeg vil gjerne komme i kontakt med CBM
64 disk eierefor utveksling av tips og pro-
grammer.

Geir Rune Eide, Notveien 12

6500 Kristiansund N

Bytte

Jeg bytter bort Jump Challenge, Sentinel,
Tapper, Raid over Moscow, Pitfall 2, In-
diana Jones, Hover Bover, Fuzz, Monty
Mole, Hero, Potty Pigeon og Combat
Lynx mot The Hobbit, Bruce Lee, Valhal-
la, Strip Poker, Pitstop 2, Spy vs Spy,
Gremlins, Dambusters. Jeg er ogsa pa ut-
kikk etter en billig printer til Commodore
64.

Ingar Ekeren, 3530 Gulsvik

Tif.: (067) 51 180

SHARP

Selger Sharp MZ 700

Sharp MZ 700 med innebygd kassettspil-
ler, instruksjonsbok, 12 spill og 5 pro-
grammer selges til hoystbyvdende over kr
2 000,-.

Ole Hustad, Sigerstadveien 58

1600 Fredrikstad

TIf(032) 22 567

Sharp MZ 731 selges

Sharp MZ 731 med printer/plotter,
Quick-disk, 10 disketter, adresseprogram
Advanced Chess osv. Selges kr 4 500.
Klaus Toftgaard, Ps Kroyersvei 13
DK-8270 Hojberg, Danmark

Sharp MZ 721 selges

Sharp MZ 721, diskettstasjon og modul
for A4 skriver. Alt selges med instuk-
sjonsbgker + 15 disketter med over 100
programmer, til heystbydende over kr
3 000.

Hakon Fremstad, 7130 Brekstad

TLf.: (076) 24 326

Bytte software

Onsker & bytte alt innen softwaretil Sharp
700/800. Selger bl.a Jungle Kong.

Jorn Brunces, Bandeveien 1

3200 Sandefjord

TIf.: (034) 77 485

Sharp MZ 721 til salgs
Skarp MZ 721 med Basic og 10 spill. 4
mnd. gammel og lite brukt. Til kr 1 800,-.
Bjorn K. Johansen, Valla
8980 Gladstad

TIf.: (036) 36 379

’
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Nesten ny Sharp MZ 721 til salgs
Nesten ny Sharp MZ 721 med 80
spill/programmer, selges til den utrolige
pris kr 1 600,-.

Trond Kvalvag, Ortustranden 23

5033 Fyllingsdalen

Tif.: (05) 16 62 86

Selger spill

9spill til SharpMZ 721, selges for kr 650, -
.Bl.a. Dragon Caves, ClubGolfog Empi-
L

Stig Gustavsen, Feiselbakken 29

8616 Bdsmoen

Bytte programmer

Jeg har mange Sharp MZ 700 program-
mer jeg har gatt lei. Har du lyst til 4 bytte
med meg?

Atle Hansen, Mdrdalen 53

5045 Skjoldtun

Sharp printer/plotter selges

. for kun kr 1 500,-. Selges med to sett pen-
ner og to papirruller. @nsker ogsa 4 kom-
me i kontakt med Sharp-eiere og -klubber
for utveksling av programmer tips etc.
Johnny Hornberg, Klofterhagen 5A
1067 Oslo 10

Sel MZ 700

Sharp MZ 700 til sals, leveres komplett
med fargeplottar/skrivar og kassettspe-
lar, mange spel og norsk instruksjons-
bok. Alt for kr 3 500.

Henning Osvoll, Furebakken 15

6400 Volda

Kontakt

Jeg onsker kontakt med Sharp MZ
700-eiere for utveksling av programmer
og idér.

Kjetil Gundersen, Arntfeltsv. 41

4600 Kristiansand

Sharp MZ 731

selges for kr 3 000 (ny pris kr 7950). Me-
get pent brukt. Inkluderer kabler og leere-
beker. Maskinen er i topp stand og har
innebygget skriver og kassettspiller. Man-
ge spill og annen programvare, stgvtrekk,
papirruller og penner folger med.

Clas Sivertsen, Postboks 161

2660 Dombas

Tif.: (062) 41 587

SPECTRAVIDEO

Bytte

Jeg vil gjerne bytte Nomis mot Crazy
Golf.

Are Wiklund, Fredly

1970 Hemnes

TIf.: (02) 75 84 06

Spectravideo spill byttes

Spectron og Armoured Assault byttes
mot Old Mac Farmer og Rescue. Om du
slér til fort far du 3D Tic Tac Toe gratis.
Frank Lorvik, Bromsv. 6 Afors

36104 E-Mdla, Sverige

Lite brukt SVI 328 MK II selges

Med kassettspiller SV 904, Philips Moni-
tor, en Competition pro Joystick, Diverse
programmer (originaler), instruksjons-
bok og service manual. 1 ars garanti.
Erik Lyseggen, Eilert Sundtsgt. 28

0259 Oslo 2

TIf.: (02) 55 31 60
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2 SVI 328 Maskiner

ca 1 &r gamle med kassettspiller, SVI 904
+ endel spill selges enkeltvis for kr
2 900,- pr stk.

Kenneth Hustad, Ottar Lingjcerdesvei
3400 Lier

TIf.: (03) 84 50 07 ml. kl 16.00—20.00.

SVI 328 selges

Jeg selger min SVI 328, kassettspiller, Mi-
niexpander, Centronics Interface + ka-
bel, Brother Printer, 3 baker, en del spill
og nytteprogrammer + mye mer. Selges
for kr 5 900,-.

Arne Lystad, Husejordet 15

1393 Ostenstad

TU.: (02) 79 08 05 (jobb)

Music-Mentor til Spectravideo

Jeg ansker a kjope Music-mentor. Sa bil-
lig som mulig.

Jarle Berghammer, Veitvetvn. 26

0596 Oslo 5

Tif.: (02) 25 47 66

Arets kjop

Spectravideo 328 m/kassettspiller, bake-
negrafikk, lyd og sprites pASV, grunnleg-
gende basic pa SV, og datastarts maski-
narbeidsbok, samt norsk og engelsk bru-
kermanual, norsk tegnsettmodul, spillene
og programmene: Ninja, Tetra Horror,
Telebunny, Turboat, Spectron, Spectra
type, Introduction to Basic, Spectra home
economist, 3-D Tic-Tac-Toe, 10 innspil-
lingskassetter m/div. basic programmer,
Spectra base, -calc og -tekst med norske
manualer, 1 stk. Quickshot 2, Coleco ad-
apter med 2 stk Quickshot 3 og spillene
Miner 2049er, Zaxxon, Donkey Kong Jr.,
Looping og Subroc selges for kr 4 500,-
Ny prisca kr 8 750-. Du sparer kr 4 250,-.
Ronald Ommundsen, Amtmannsvingen
4900 Tvedestrand

Selges

Spectravideo 328, SV
601 -Superexpander, SV 801-disk control-
ler, SV 805, RS 232, 80 kolonnerskort, 80
tracks disk drive (36K), grafisk tegne-
brett, CP/m operativ sys., Turbo pascal,
dBase II, Wordstar, Disk basic, Micro
soft basic, File mover + en del beker til
SVI 328 og CP/m. Prisca kr 10—12 000.
Roy Larsen, Staupervn. 59

3145 Tjome

Tif. (033) 17 220 e. kI 16.00 (033) 91 055

Pent brukt SVI 328 selges

Med pa kjepet far du: kassettspiller, joy-
stick, 5 beker, masser av spill og pro-
grammer pluss mange blader. Ny pris
over kr 6 000, selges til heystbydende
over kr 3 500.

Odd Terje Brustugunn, Skrdstigen 6
3550 Gol

TIf.: (067) 75 007

SV 328 + kassettspiller

Selges pent brukt ca 1 ar gml. 3 spill + en-
del annen software pa kassett. Toinstruk-
sjonsbeker. Prisantydning ca 3 000,-.
Ingar Waag, Arnes

6650 Surnadal

TIf.: (073) 63 225 e. kil 15.30.

Kassettspiller til SV 328

(SV 903) anskes kjopt. Er ogsa interessert
i spill,

Tore Slatisveen, Rute 538

2870 Dokka

TIf.: (061) 10 259

SV-328 selges

Spectravideo 328 m/kassettspillér, joy-
stick. Maskinkodeboken for Spectravi-
deo, Basic boken (svensk), brukermanual
(norsk). S originalkassetter, norske tegn,
ca 30 spill og programmer. Ny pris kr
5 200 selges for kr 2 990.

Sturla Magnus, Meyersvei 19

1430 As

TIf.: (02) 94 00 27

SVI1-328 selges

Spectravideo 328 selges med kassettspil-
ler, 3 beker og diverse spill til kr 2 200,-
(kan diskuteres).

Paal Myhrvang, Box 163

2801 Gjovik

Tif.: (061) 77 411 e. k!l 17.00.

Selger

SVI 328 selges med svensk og engelsk ma-
nual, kassettspiller, mange spill og en Q
Mick shot 2 joystick. Selges rimelig. Eller
byttes i Commodore 64.

Kjetil Johansen, Bakkevegen 7

2830 Raufoss

TIf.: (061) 92 320

328 til salgs billig

SVI 328 m/2 joysticks (Quickshot +
Wico) stor laerebok (svensk) kassettspil-
ler, 2 cartrigde spill + 14 progr. pa kas-
sett, bade nyttigeprogram og spill (bl.aen
del norske) selges samlet kr 2 500.
Thor Svaboe, Bringebcerstien 11
1349 Rykkinn

Tif.: (02) 13 53 81

SVI-328 selges

SVI-328, SVI 605 expander, diskcontrol-
ler, centronics interface, SVI-503 kassett-
spiller, norsk tegn-sett, 2 stk joystick, 10
PC disketter med blant annet: CP/M,
Turbo pascal, Disk Basic, 10 maskinko-
despill, 3 nytteprogrammer og en mengde
Basic spill/program. Manual, disk manu-
al, 3 leerebeker i Basic og en larebok i
CP/M. Alt selges for kr 7 000, kun sam-
let. Pga. overgang til sterre maskin.
Eivind Stillingen

Rute 509, 3370 Vikersund

Se her Spectravideo-eier

Jeg har en expander (SVI-601) jeg gjerne
vil selge. Den er lite brukt, og koster kr
1 000,-

Ronny Solversen, Brekke

Slagen, 3100 Tonsberg

SVI-318 selges

SVI-318 selges for kun kr 1 250,- (ny kr
4 500,-). Kassettspiller, 1 joystick Quick
Shot, Basic-bok og 7 spill bl.a. Car Ace,
Frantic Freddy og Flipper Slipper folger.
Bjorn Magnusen, Nedbergeveien 32
5073 Skdlevikneset

TIf.: (05) 26 68 58 e. kl 21.00

SVI-328 selges

Jeg selger en pent brukt SVI-328 med kas-
settspiller, norsk tegnsett + mange spill
og programmer. Selges for ca kr 3 000.
@Onsker ogsd a4 kjope Spectravideo
SVI-738 (X’press).

Roger Herstad, Huginveien 27

3500 Honefoss

TIf.: (067) 10 493




STOR NYHET

COMMODORE 64/128
AMSTRAD
SPECTRUM

. HISVHI 17

Josty Kit Iys -computer "AT488 Starlite er et E-prom Iysshow med 8
kanaler for 8 ‘forskellge fargede lamper eller lampegrupper. Josty Kit vil
gi deg fglgende muligheter: 8 kanaler - 32 forskelige programmer - 64
trinn program x 8 lamper - Stpjdempet - Musikkstyring - Valgfri mu-
sikk eller AUX inngang - Automatisk volum innstilling - Lysdiodeindi-
kering for 32 programmer - Justerbar blinkhastighet.

AT488 komponenterogprint . . . .............. Kr 498,00
B488 Innbygningskabinett . . . . .............. . Kr 112,00

tammadare 64 1/0- -port

AT364 er et helt ny E-prom-styrt
super-interface tii Commodore 64/
128, med 2 stk. Input/Output-porter.
‘hvorav den ene kan brukes som en
standard Centronics printerutgang.
Det er dessuten 2 stk. E-promholdere
for opptil 27256. Den ene holderen
er bestykket med en 27128, som inn-
holder meny og rutiner for |/O-
portene, samt Centronicsutgang.
Leveres komplet med en Commodore
innbyggningskabinett.

Pris 1/O-port kit . . ... Kr 325,00

:Etl\: pl;t:!oatibel PC til hjerTIme- pt natnr

Vi har sammen med vére avdelinger
|
|

i Danmark og Sverige presset pris- I ——
erne p& PC datamaskiner. | var —
grunnmodell kan vi tilby deg felg-
ende: Komplett PC med 128K

hukommelse. (640K) 8088 CPU.

8 ekspansjonsporter. 2 stk 360K

Byte DD DS floppydisk. Farger ige
Grafikk, Printerutgang og RGB. LE - Det forste Vlrke\agm|sk
Kan arbeide med MS-Dos, CP/M : i ROCK'N WRESTL sport spill. DY?

86. Manualer inkl. diagrammer _{ ; enslona\e kamp/sp fighet for 1-2 .
mm medfgliger. Alt dette for - O : 3-dim animering. Mul o forskjellige
kun Kr. 7.895,- inkl. moms. Lo pumt grafiki. Topp 2 n spilleappetl: 10 070/
Dessuten kan vi tilby deg alle illere. Suv er? kmangvre enn
_kompatible ekstra utbyggings- sp e. Flere ;OVS“" elser osV--:
print til lave Josty Kit’s priser. {{{HI{HIIIIN utevere. mulig - 25 beved

Philips nye High Resolution farge s, y trodde var

monitor til kun Kr, 3.595,- Ly PR Atk

Ring eller skriv etter var PC L K, \

brosjyre. . e e et

Hukommelsesutvidelse til Commodore CBM PC 10 og 20. Josty Kit kan
nd tilby deg utvidelseskit komplett fra 256K til 640K hukommelse til
Commodore PC-maskiner. Dette gir deg muligheter til 8 benytte de
stgrste programmene som finnes til maskinene.

Commodore PC-| hukommelse ............... Kun Kr 1 375

' ’ ’ lMéO_RT-ENGROf
L] SCIImING

P.0.B. 3% - 1745 SKJEBERG - TLF (031) 68 489‘el. 68 757
T NS
O W

£ T

Kontakt n2rmeste computerforhandler

Veil pris (kasett)
Kun kr 148,-

POSTEN R/ STED,: 205 b Sy i 1l 5 5 b Fpiammon, T . 7 o (A 8 0 8 K 05

JOSTY KIT A/S 3
Herslebsgate 15, Postboks 4705, Sofienberg 2
0506 Oslo. Tel. 02 - 67 90 50
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Selger Spectravideo 318

med 328 tast., 2 stk. joysticks, 200 pro-
grammer, 10 bsker og 50 blader. Kr
2 500.

Bjorn Hexeberg, 1910 Enebakkneset
Tif.: (02) 72 30 40

Selger lite brukt SVI-328

selges med kassettspiller, 2 joysticks, 10
orig. spill (Sasa; Super Cross Force, 3
brukermanualer (norsk, svensk, engelsk).
selges billig.

Per Hansen, 9760 Nordvag

Tif.: (084) 74 63 5

Spectravideo 328 selges

med kassettspiller, mange programmer, 8
spill, en rekke blader og lere baker. Ny
pris ca kr 6 000. Na kun kr 3 000.
Eivind Alfsen

Nygardsveien 20, 4883 Bjorbekk

TIf.: (041) 94 700

Spectravideo SVI-328 MK 1I selges

med  SVI 904 kassettspiller, super-
ekspander med innebygget  disk-
kontroller, centronics interface, SVI 806
80 tegns-kort folger ogsd med. System-
diskett tit CP/M 2.20, disk-basic, mange
programmer. Larebgker (norsk, svensk
og engelsk) + en bok til CP/M og en bok
til disk-basic. P.S i diskett-stasjonen er
innebygget ekspander. Alt selges samlet
for kr 6 500,-.

Ernst Zacariassen

L. Hervigsvei 37B, 3000 Drammen

Billig SVI-328

Pent brukt Spectravideo SV1-328. Billig
til salgs,

Ruben Johansen, Boks 205,

9690 Haveysund

TIf (084) 23 270

SVI1-328 selges billig

ca kr 5 000-6 000. SVI-328 superekspan-
der, disk-kontroller, kassettspiller, 1
diskett-stasjon, CP/M 2.2, Turbo Pas-
cal, TV-skjerm, Iange nytteprogrammer
og endel spill. Meget omfattende doku-
mentasjon. Gi bud.

Bjorn Skjceret, Steinbergveien 16

3310 Steinberg

Spectravideo selges

Jeg selger min Spectravideo 328 med to
spill, lzerebok pa svensk og Basic lerebo-
ken fra Spectravideo for tilsammen kr
2 500. :

Crister Baar, Seberveien 25

3030 Konnerud

SVI-328 iil salgs
med kassettspiller, joystick, og endel in-
struksjonsbeker, spill- og bruker pro-

grammer til heystbydende over kr
2 600,-.
Tor-Einar Skog

Lokkeveien 8, 3000 Porsgrunn

Selger SVI-318

med kassettspiller og en joystick, leerebe-
ker (norsk brukermanual, Basic reference
manual, grafikk, lyd, sprites og tilpasset
maskinkodebok pa svensk. Dessuten ku-
pong for innmelding i brukerklubben
BAS. Programmer: Car Ace, SVI Jungle,
File Cabinet og Sprite Editor. Nyitt kr
5 000,-. Na kr 1 985,-. Meget pent brukt.
Tor Arne Grimdal, 4512 Bryndalen

TIf.: (064) 86 552

Minimalt brukt SVI-318

32 k utbyggbar til 96 k. Selges med
SVI-903 stereo kassettspiller. Det folger
med ca 70 spill og programmer. Bgker
som: User Manual, grafikk, lyd og sprites
samt en bok om innfering i basic. Alt le-
veres i original.

Olav Lauvrak, 4832 Mykland

Spectravideo selges

328 med superexpander, centronics inter-
face, kassettspiller (SVI-903), joystick og
tre cartridge-spill. Bruker- og service-
manual felger.

Jan Edvoll, Tiurveien 1C

2006 Lovenstad

Selger Spectravideo 328

med kassettspiller, monitor (gulbrun
display), joystick, tre instruksjonsbaker,
caS0spill ognytte programmer. blant an-
net et profesjonelt tekstbehandlingspro-
gram. + endel utlistinger. Kompatibel
med Osborne, MSX og CP/M 2.2. Kr
3 500,-. Onsker ogsad kontakt med
bruker-klubber for Osborne 1.

Erik Sundheim, Kaia veien 47

1430 As

Spectravideo bytte/selge/k jope .
Programmer selges/byttes: Biorythm,
Spectra File Cabinet, Juno lander, Sasa,
Kung Fu Master, (originaler). Jeg ensker
0gsa a kjope ekstra utstyr. Superekspan-
der, disk med kontroll, printer, monitor
og annet samlet eller separat.
Per.Ljendlie, Doktorveien 26

3250 Larvik

Kjopes til Spectravideo

SVI-601 superexpander og SVI-902 Flop-
py disk.

Ragnar Hauge, Rdkollveien 2

1600 Fredrikstad

SVI-328 til salgs

med kassettspiller, norsk brukermanual,
tekst, calc og treningsprogram samt tre
spill ca kr 3 000,-.

Asmund Lauvas, 4340 Oppdal

Nesten helt ny SVI-328

Kun brukt to timer. 4 stk. originalkasset-
ter med spill og nytteprogrammer. [ til-
legg norsk tegnsett og brukermanual pa
norsk. Selges kr 2 500,-.

Bjorn Inge Hansen

Mellom jordet, 9060 Lyngeidet
TIf.:(089) 10200(8-15), (089) 13 719e. 15

Spectravideo 328 m/utstyr selges

Jeg selger min SVI-328 med kassettspiller
og 10 spill. Til salgs ogsa SVI-606 MSX
adapter, 80 kolonners kort, centronics in-
terface og min SVI-605 superexpander
med enkel disk-drive, CP/M 2.2 Word-
Star. Brukt kun 10-12 timer, under ga-
ranti. Halv pris. Selges samlet eller en-
keltvis.

Oddvin Breiteig, Olavsgate 17

6150 Orsta

TIf.: (070) 67 240 e. kl 16.00

Til salgs

SVI-328 med 601 superekspander, 2 di-
skettstasjoner, 80 kolonners kort, disk
kontroller, centronics interface + en del
programmer selges. Ta kontakt for pris.
John Ronnevik, 5520 Sveio

TIf: (047) 70 254

DRAGON

Dragon 32

Black Sanctum til Dragon 32 (originalt)
byttes mot flysimulator el. annet adven-
ture til samme maskin. Kun 3 uker gam-
melt.

Qystein Mikkelsen, Tommervn. 20
2400 Elverum

Dragon 64

m/kassettspiller, joysticks, sjakkmodul
og mange spill selges. Ny pris kr 5 400,-,
selges kr 3 400,-.

Morten Hoye, Hammadrvn. 5

2640 Vinstra

Dragon diskdrive
m/kontrollkort/Dragon DOS kjepes
pent brukt for kr 2 600,-. OS-9 program-
vare ogsa av interesse.

Kent Vilhelmsen, Hydalveien 12

3970 Langesund

Tif.: (035) 72 197

Dataklubb for Dragon

Vi har startet en dataklubb for Dragon.
Vi gir ut en klubbavis en gang hver mnd.
som inneholder program og tips fra med-
lemmene bl.a. Arskontigenter kr 25,-. In-
teresserte kan henvende seg til

Dragon 32/64 klubb

c/o Geir Ove Rorhus, 6264 Tennfjord

Dragon 32

Diskettstasjon m/disketter, plotter, joy-
stick, 9spill og div. boker til salgs. Ny pris
kr 10 000,-, selges samlet kr 6 500,- (kan
diskuteres).

Terje Vernly, Trasoppterr. 5

0672 Oslo 6

TIf.: (02) 26 34 40

Dragon spill

Jeg bytter Blockhead, Shaft og Ossie mot
Manic Miner, Time Bandit og Dodo. Sel-
ger Jumping Jack til Spectrum.

Jorn Rundras, L. Hervigsvei 25C

3000 Drammen

TIf.: (03) 81 21 24

Spill

Selger spillet Live & Learn ubrukt til Dra-
gon 32 kr 40,-. Nytt kr 69,50. :
Thomas A. Winther, Graspurvvn. 72
2200 Kongsvinger

Dragon 64 selges

1 stk Dragon 64 tilsalgs. Originale spill og
nytteprogram pa moduler, (sjakk, edit +
assembler), boker, blader og tips. Selges
samlet eller delt, diskuter prisen pa tlf.
Tom Vassdal, Skogsnaret 10

3150 Folvsrod

TIf.: (033) 30 103

Dragon 32 m/2 joysticks

spill, blader og programbegker selges kr
1 000,-.

Espen Borset, Grusvn. 20G

1430 As

Tif.: (02) 94 12 93

Dragon

Bytter Space Shuittle, Startrek, Program
Pack 3, Special Selection 1 og 2 + endel
andre program. Mot Hunchback, Myste-
ry of the Jave Star, Assembler og disas-
sembler el. andre gode progr. Hvis du har
e_tl program du vil bytte bort skriv el. ring
ti

Asbjorn Malmedal, 6445 Malmefjorden
TIf.: (072) 65 535 e. kil 16.00.



Dragon 32 m/kassettspiller

Joystick, 3 innspillingskassetter m/spill
ogprg., 5Soriginalkassetter (bl.a. Compu-
tavoice, Program Pack 3 og Golf), 1 mo-
dul (Doodle Bug), kabler, 5 beker m/pro-
grammer, en lerebok i Basic (eng.), en
norsk instruksjonsbok og div. blader. Alt
for ca kr 1 500,-.

Asgeir Holt, Overbygda

2420 Trysil

TIf.: (064) 50 664 e. kl 16.00

AMSTRAD

Klubb

Har du en Amstrad CPC464/664/6128 sa
har du sjansen til 4 melde deg inn i datak-
lubben. Dette er klubbens tilbud: Klubba-
vis 6-8 ganger i aret. Nyttige rutiner til
dine spill/programmer. Muligheten til &
tjene penger pa dine egne spill(selvlaget),
billige spill (max. 70 kr). Medlemskonti-
gentener kr40i aret. Send kr 40 til under-
tegnede sé far du det forste medlemsbla-
det gratis tilsendt.

Nils Olav Nes 4274, Stol Karmoy

Amstrad Software

Selger ut endel originalvare for Amstrad.
Kjempepriser. Bl.a. Sorcery kr 40,- Jump
jet kr 50,- og Tankbuster kr 30,-.
Torgrim Sandvoll, 8523 Elvegard

Tif.: (082) 51 220

Amstrad eiere

Jeg onsker a bytte spill/prg. m/Amstrad
eiere. Jeg har bl.a. Exploding fist, Rally
II og Yie Ar Kung Fu.

Ronny Pedersen, Sor-Skjomen

8523 Elvegard

Les dette!

Hvis du er interessert i en ‘‘skitbillig‘
CPC464 - min CPC464 selges nemlig
uten monitor. Hvis ikke du har en Am-
strad monitor fra for av, ma du ordne
stromforsyning og skjerm/modulator
selv. Er ogsa interessert i tilbud pa maski-
nen m/fargemonitoren. Ring pa et men-
neskelig tidspunkt for en skoleelev.
Kristian Rosenvold

Skiensgt. 23, 3900 Skien

Tif.: (035)55 989

NLQ printer & tekstbeh. selges

Ny ubrukt Star SG10 m/Amstrad kabel
ogorig. emb. NLQ-50 cps. Draft-120cps.
2kb buffer, 17 x 11 matrix Centronics in-
terface, Epson og IBM compatible nor-
mal, elite, condensed, italics, sub/su-
perscript osv. Listepris kr 6 360,- selges
for kr 4 300,-. Portext rom modul gir 40k
tekst pa CPC464, 664 & 6128 sofistikert
tekstbehandling. Ny og ubrukt. Selges for
kr 500,-. For flere detaljer -

Don S. Perry, Sorheia 17

4630 Sogne

TIf.: (042) 66 256 e. ki 17.00.

Atari 520ST brukerklubb .
Atari 520ST brukere som er interessert i
kontakt m/andre Atari 520ST brukere
ber kontakte oss. Forelepig har vi ingen
konkrete malsetninger, men hvis interes-
sen er stor nok vil klubbavis, bulletin bo-
ard og medlemsrabatter veere i sikte. Bru-
kere og potensielle brukere ber kontakte
oss. For mer informasjon - skriv til oss.
ST Brukerklubb

v/Kristian Rosenvold

Skiensgt. 23, 3900 Porsgrunn

Amstrad CPC664

Jeg selger en 2 mnd. gml. komplett Am-
strad CPC 664 m/grenn monitor. Den
selges grunnet kjop av sterre maskin.
Programmer som er inkl. i prisen: Ma-
stercalc 464(disk norsk regnearkpro-
gram), Masterfile 464 (disk. norsk data-
baseprogram), Tasword 464 (kass. norsk
tekstbehandling), Tasword 464-D (disk.
norsk oppgradert tekstbehandling), Ma-
sterchess (disk), Hunter killer (disk). The
way of the exploding fist (kass.), Roland
in cave (kass.) cp/m og logo + diskett
m/div. programmer.

Vidar Vorland Pedersen

Dr. Daaesvei, 8300 Svolveer

Amstrad

CPC6128, farvemonitor, norsk tekstbe-
handling og regneark, screen designer
(graf. prg.), tippeprg. 2 toppspill pa kas-
sett (Raid og D. Thompsons decathlon)
kass-spiller + joystick far du gratis.
Brukt kun i 2 mnd. Selges for kr 5 000,-.
A. Karlsgard, Asvegen 74

7700 Steinkjer

Tif.: (077) 61 522

Amstrad 5 1/4¢¢ disk-drive

Jeg onsker kontakt med Amstrad-eiere
som har 5 1/4¢¢ disc-drivei tillegg til Am-
strads 3‘‘drive.

Helge Borchsenius

Nedre Bjertnes 19E, 1482 Nittedal

VIC 20

Vic 20 utstyr selges

2 stk. 16 k ram cartridger selges hoystby-
dende over kr 150,-.

John Kristiansen, Postb. 1029

8801 Sandnessjoen

Vic 20

Pent brukt ¥ic 20 med kassettspiller sel-
ges til hoystbydende over kr 750,-. Med-
folger ca S spill. J. Holte.

TIf.: (070) 77045 e. kl 16.00

Brukerprogrammer kjepes

brukt eller nytt til Vic 20 og 64 k-ram.
Bjorn Atle Eide

Gunder Danielsensvn. 35, 4890 Grimstad
TIf.: (041) 43 291

Superbillig Vic 20 selges!

Expanded Vic 20 med mange spill og mas-
se utstyr selges til hoystbydende over kr
1 800,-. Verdi for dettenytt ca kr 4 800,-
Commodore 128 gnskes kjopt.

Arild Ingebrigtsen, Starheim

9056 Mortenhals

Vic 20 til salgs
med 4 spill (1 modul). Kassettspiller. Joy-
stick og instruksjonsbok. Pris diskuteres.

Stale Johansen, Trastveien 34
8662 Halsoy

Vic 20 til salgs

Jeg selger min Vic 20 med joystick og k'as-
settspiller og ca 60 spill. Den er brukt ca
1 méned, pent brukt. Du fér 2 program-
boker med brukermanual og program-
handbok. Du far ogsa et skrivespill med
bare Devin motorsykkelspill. Skriv til
Tor-Arne Ludviksen

Takeheimen 13 B, 9060 Hammerfest
TIf.: (084) 10734

PC’ER

Kontakt

Anvender du Ericsson PC eller en kompa-
tibel maskin. Jag programmerar mest i
BASIC och skulle mycket gdrna vilja
komma i kontakt med nagon som vill ut-
byta program och kunnskaper. Alla som
skriver far svar.

Niklas Gunhamn, Box 1

360 60 Vissefjarda, Sverige

Ny diskettstasjon

til Apple maskiner/West maskiner osv.
selges kr 1 990,-.

Tif.: (03) 732580, 1. 273 08.00-16.00

Apple Ile utstyr

To RS-232 kort, disk II diskstasjon, to
disk II kontrollere, CIC COBOL, Utopia
Graphics Tablet. Selges samlet eller hver
for seg.

Jan R. Johnsen, stbyveien 32,

1920 Sorumsand

Apple selges

m/ kassettspiller, paddle og en del blader
og baker. Pris fra kr 2 000-2 500.
Torbjorn Eriksen, 3190 Horten

TIf.: (03378712

Osborne 1

Original Programvare selges: Space Pira-
tes, Deadline, System Checker, en del Pu-
blic Domain. Er ogsa interessert i pro-
gramvare, RS 232 Kab. til Ozzie.

Knut S. Skaret

Nils Gotlandsv. 7, 2400 Elverum

TIf.: (064) 12 512 eller 44 562.

ANDRE MASKINER

Texas TI 99 ejere

Jeg onsker at bytte, spill og meget andet
til TI 99/4A. Av moduler har jeg Alpiner,
Burgertime, Star Trek, Mikrosure on og
mange andre. @nskes: Buck Rogers, Fat-
how ellerandet at samme kvalitet. Jeg on-
sker ogsa kontakt med andre Texas ejere.
Skriv til:

Richard Pedersen, Bolbroholtvej |
DK-7130 Juelsminde, Danmark

Kjempebillig

Atari 400 selges til kr 2 500,- med 2 joy-
sticks, 4 paddles, spill -+ lererboker, bla-
der, monitor m.m. Ring i dag.

Terje Hestetun, Haakon VIIs vei 12
5870 Ovre Ardal

TIf.: (056) 63 749

Atari

Originaler selges pa kassett: Whirlinurd
kr 100,-, Superman kr 125,-, Mercenary
kr 125,-, Diary of Adrian Mole kr 100,-,
King ogtheRingkr 135, Worm in Paradi-
se kr 100,-. Har ogsa andre. 7If.: (077) 64
481 Dyvind

eller (077) 62 772 Sigga

Dag Magelssen, Nordishaugen 16 A
7700 Steinkjer

TRS 80 til salgs

For kr 1 000,- far du ogsa med kassettspil-
ler, 2 joystick , 1 spill og 2 boker.
Gunnar Hagen, Mollerveien 75

8610 Gruben

»
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TI-99/4A, nybegynnermaskin

Pent brukt Texas Instruments med noen
spill og program til salgs for kr 1 200,-.
Oddvin Breiteig, Olavsgt. 17

6150 Orsta

TIf.: (070) 67 240

Colour Genie 32 k Ram

Colour Genie 32 k Ram selges for kr
2 000,-. Inkl. er modulen «Firebird»,
spillekassettene: Punkte, Chomper, Ge-
nie Invaders, Genie Othello, Cosmic At-
tack, Towers of Hanoi + maskinsprak-
monitoren «Zen» og to demoprogram-
mer. Ogsa inkl. 2 introduksjonsbeker og
ledning for maskin-kassettspiller. Ubety-
delig brukt. Kostet ny kr 500,-. Porto
kommer i tillegg.

Roar Vikene, 6090 Fosnavag

TLif.:(070) 88 857

Laser 200 selges

Norsk lzerebok, noen spill, kassettspiller,
2 joystick, 16k utvidelse. Godt egnet for
nybegynnere. Kr 1 000,-.

Steinar Svendsberget

Rena Ost, 2450 Rena

TIf.: (064) 40 838 e. kIl 16.00

BBC Mod B

med joystick og kassettspiller selges for kr
4 000,-. Diverse boker og spill medfelger,
deriblant «The Hobbit» og introduk-
sjonskassett.

Jens I. Naalum, Naalum

1745 Skjeberg

TIf.: (031) 68 492

Datamaskin gnskes kjopt

med diskettstasjon og printer. Helst
Spectravideo 328 eller 728, Atari, Am-
strad CPC 464, Commodore 128, Am-
strad CPC 6128, Spectrum. Ellers alt av
interesse.

Roy Haakonsen, Kreftingsv. 16

1600 Fredrikstad

TIf.: (032) 11 547

Electron selges

1 ar gammel 32k ROM 32k RAM 20, 40
eller 80 tegn pr. linje. Max oppl@sning:
640x250. God Basic. Innebygd 6502 As-
sembler. 6 boker, originale programmer:
Elite, Killer Gorilla + noen flere. Philips
12¢“ heyoppleselig gronn monitor. God
maskin, egnet for nybegynnere.

Per Stian Bjorne Kjendal

Buehasveg 7, 3900 Heroya

TIf.: (035) 12 593 kil 16.00-19.00

Texas Instrument TI-99/4A

til salgs med 7 spill.

Terje Moyland, Kirkegt. 15

3132 Husoysund

TIlf.: (033) 67 019 e. kl 16.00

Atari Software — brukt,

bytteseller selges. Disk-Shames II, Smash
3, Jumpman, Beach Head, Kassett-sea
Dragon, Zaxxon, Snokie, Dig Dug, Mr.
Do, Eastern Front, Leggit, Pool, Sargon
11, The Valley, Everest, White Barrows,
Cartridge, Missils Command, Caverns of
Mars, Centi Pede, Pac Man, Donkey
Yong Qix, Moon Patrol, Assembler Edi-
tor. Ring eller skriv til

Jarle Olsen, Rabbevn. 7

0580 Oslo 5

TIf.: (02) 64 17 31

BBC mod. B

BBC B model selges med diskstasjon,
dobbelt sidig med 40/80 track. Printer 80
tegn/sek. ATPL-kort med RAM’er. Dis-
ketter og mange Rom-baserte program-
mer bl.a. View og over 100 topp-spill.
Tor Langballe, Granholtet 17

1350 Lommedalen

Tif.: (02) 51 01 97

Atari 800XL

Atari 800XL selges for kr 1100,-, meget
lite brukt. Atari 1020 printer/plotter kr
900,-, Atari Touch Tablet kr S00,-m/mo-
dul. Tysk kurs (Atari) pa S kassetter, me-
get bra, tale er innlest av tyskere. Ny pris
kr 1200,- kun kr 400,- (helt nytt). CP/M
programmer kjepes, tekstbehandling.,
spill m.m.

Tord Olaf Ripe, Postboks 79

6230 Sykkylven

TIf.: (071) 57 045

SPECTRUM

Spill selges

Kvalitetsspill til TI-99/4A pa kassett sel-
ges kr 49,- pr. stk. 14 K minimemory mo-
dul til Texas selges hoystbydende over kr
329,-. ZX Spectrum 48 K: helt nytt spill
fra Electric Dreams software. Winter
Sports byttes eller selges kr 85,50. 1 spill
fra Dynavision, Havoc, selges for kun kr
37,80.

@ystein Bogen, Meland

7310 Gjolme

Sinclair QL ver. JM

Ny, ubrukt QL 128 KB, ver. JM med 4
programpakker (tekstbehandling, regne-
ark, database og grafisk beh.) samt
World Champion QL-Chess fra Pison. 4
nye tomcatridge til backup felger med.
Selges for kr 3 500,-.

Knut Andre, Strandhaugen 2

0198 Oslo 1

TIif.: (02) 28 73 47

Spectrum 48 K

Selges for kr 1 000,-. Interface 1 kr 500,-.
Microdrive m/9 m.drivepatroner kr 5S00,-
. Sinclair joystick interface + Quickshot
I1 folger med maskinen. Endel software,
med folger eks. Tasword II, Masterfile,
Manic Miner, Gyron, The Exploding Fist
+ mange flere, 1 &r gammelt. Samlet kr
1 900,-.

Heljar Hanssen, 226/15

9170 Longyearbyen

TIf.: (080) 21 455

Spill til ZX Spectrum 48K
Underwurdle, Blue Max, Fighter Pilot,
Ghostbusters, Hyper Sports, Beach
Head, Sub Hunter, River Raid, Jet Set
Willy, Bruce Lee, Moon Aleri, Dark Star.
Selges for kr 100,- pr. stk.

Rune Olafsen, 7280 Sula

Tif.: (074) 48 420 e. kl. 14.15

ZX Spectrum + 48k

Selges m/farge monitor (Cub), ZX Inter-
face 1, ZX Interface 2, ZX Microdrive, 5
microdrive patroner, 2 joysticker, 6 bo-
ker, ca 50 spill + Sinclair Logo og kas-
settspiller. Pris avtales.

Arne Erik Berntzen, Bergveien 11

3022 Solbergelva

Tif.: (03) 87 17 20

Spectrum 48k

Mange spill og programmer, ZX printer,
joystick interface, pris kr 2 000,-. Onsker
abytte spill m/CBM 64 eiere. Er det noen
dataklubber for CBM, sa skriv til
Knut-Gunnar Walle

Natlandsveien 24, 5000 Bergen

ZX Spectrum 48k

med over 100 spill, selges for kr 2 000,-.
Maskinen nesten ny._

John Inge Aksnes, Amdal

6150 Orsta

Spectrum utvidet til 80k

selges m/Interface 1, microdrive, 6 bo-
ker, blader, joystick, Joystick Interface,
ZX printer, talesyntheziser m/tale og
spectrumlyd i TV-heytaler. Software:
Pascal, tekstbehandling, Assembler +
spill og programmer for 1000 av kr.
Kjempebillig kr 3 250,- under halv pris.
Kare Smith, Sv. Halvorsensv. 4

3500 Honefoss

TIf.: (067) 20 204

COMMODORE

CBM 64

Selger folgende originale spill pa kassett:
Black Thunder, Sorcery, Gammeron,
Starforce, Gryphon, Astro Chase, Raid
over Moscow, Hercules, Zaga Mission og *
Adventure of the Mega Camels for kr 50,-
pr. spill. Castle of Terror kr 100,-. Space
Shuttle kr 40,-. Cavelon kr 45,-. Helt nytt
Eureka kr 200,-. Inca Curse kr 30,-.
Stig Christophersen

Grevlingvegen 1, 3670 Notodden

TIf.: (036) 11 337

CBM 64

Jeg selger Commodore Logo. Helt
ubrukt. Ny kr 540,-, selges kr 300,-. Ogsa
Pilot kr 150,-.

Johan Fodskog, Michelets vei 68

1320 Stabekk

Dataklubb

Vi er tre gutter som har starta ein datak-
lubb for: CBM-64, ZX Spectrum, C-16 og
Commodore Plus/4. Klubben har som eit §
av formala a bl.a. direkte importere soft-
ware til ein billig pris. Ei klubbavis vil ut-
komme manedlig med mange gode tilbud
tilmedlemmane. For neéerare informasjon
skriv til:

ZDC-Dataklubb

c/o Roy Ulvestad, Skoglia 6

6265 Vatne

CBM 64

Eg vil selge to spill til Commodore 64.
Spillene heter Cylu og Mr. Speedy for kr
100,- pr. stk.

Thomas Meinart, Molnes

6040 Vigra

Commodore 64

Jeg vil gjerne kjope Pitstop II, Indiana
Jones, Jump Challenge, Mission Impos-
sible, The Hobbit og Frankie goes to Hol-
lvwood. Gjerne andre ogsa.

Tommy Harsvik, Karimoen 30

2743 Harestua

CBM 64 spill selges
Selger Booty kr 200,-. Ny pris kr 270,-.
Veldig pent brukt.

Odd Morten Haroy Sorensen
Nesvn. 1, 1815 Langli

TIf.: (02) 89 96 66 e. kl. 1800

>




VI TRENGER FLERE DYKTIGE
MEDARBEIDERE!

Landets storste butikk-kjede innen lyd/bilde og data/elektronikk
har hatt en enorm ekspansjon. Spaceworld har enda ikke fylt 2 ar
og har allerede butikker i Oslo, Lillestram, Drammen, Tensberg
og Bergen. Denne utviklingen skyldes kort og godt at vi felger
en riktig linje, og at vére ansatte er utmerkede fagfolk.

Na trenger vi flere dyktige medarbeidere for & fortsette sukses-
sen.

Har du lett for & prate med andre mennesker? Er du utadvendt?
Vil du vaere med i et til tider hektisk miljg? Og sist, men ikke
minst, har du interesse for vare produkter? Ja, da har du sjansen
til & vaere med a fortsette utviklingen. Vi kan tilby deg en trivelig
arbeidsplass, gode framtidsutsikter, god lenn og selvfolgelig ut-
merkede kollegaer.

Kontakt Kai Hukkelberg, pa tif. (02) 42 91 25 eller skriv til
Spaceworld A/S, Kirkegt. 5, 0153 OSLO 1.

Merk konvolutten: Framtidsutsikter.

Foto Data Lyd & Bilde Elektronikk

' SPACEWORLL

OSLO - LILLESTROM - DRAMMEN - TONSBERG - BERGEN

«BEST COMPUTER VALUE OF THE YEAR» *

JACKINTOSH

InfoWorld: Arets computerkijop.
Fordi...

Hukommelse: 524 K RAM, 16 K ROM
Diskettstasjon: 360 K, 10 M Harddisk

DMA overforingshastighet: 10 Mbits pr.sek.
Prossesor: Motorola 68000
Klokkefrekvens: 8 MHz

Skjermopplasning: 640x400 monochrome, 320x200, 16 farger
Justerbart tastatur: Tastetrykk, repetering
+ mye mer

For kr 10 750,- ** komplett PC.

a——  Tekstbehandlingsprogram, Logo og Basic. L
. ﬂ ** Prisen er inkl. diskettstasjon og monitor eks. mva. F s
* Atari 5208T fikk prisen «Mest Computer for
Pengene» av det amerikanske X S S &2
Data & Kontorutstyr, P.b. 290, 4580 Lyngdal ) ) RO @
4 o datatidsskriftet InfoWorld. 5 & &o\‘)g\/\(\
RTINS R S 4
P @%‘{;QP(Q o’
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Selger spill til CBM-64

for under halv pris: Star Crash kr 125,-,
Editor Assembler kr 90,-. Jupiter Lander
kr 80,-, Hercules kr 60,-, Super Dogfight
kr 50,- + fem spill til. Kun originale topp-
spill. Kan ogsd byttes i adventure-spill.
Selger ogsd 3 CBM 64 bgker til kr 30,- pr.
stk. Skriv eller ring til:

Tony Leerdahl, Storgt. 55A

2000 Lillestrom

Tif.: (02) 71 20 27

Commodore 64

Jeger en gutt pa 15 ar som gjerne vil skri-
vemed Commmodore 64 eierei sammeal-
deren. Du ber helst ha en diskettstasjon.
Ingar Holt, Munkebekken 188

1061 Oslo 10

Selge/bytte (kassett)

Jeg vil selge mitt spill California Gold
Rush for kr 30,-. Jeg vil ogsa selge mitt
spill Space Walk torkr 30,- og jeg vil bytte
mitt Summer Games Il mot Winter Ga-
mes. Alle disse spillene er for Commodo-
re64. Ring eller skriv. (Alt erioriginaler).
Alter i kassett og alt ma byttes i kassett.
Bjorn Westerlund, Sjursnes

9030 Sjursnes

TIf.: (083) 91 197

Commodore 64

Onsker 4 komme i kontakt med andre
CBM-disk-eiere for utveksling av tips
osv. Har bla. W.Games og Blackwyche.
Robert Jordahl, Mdseveien 20

6500 Kristiansund

Selges

Som ny «Machine code, graphics and so-
und for the Commodore 64».

Svein Erik Nysted, Greni 1.4

2160 Vormsund

Tif.: (069) 02 363

Byttes

Jeg bytter Ghostbusters mot Cauldron el-
ler selger Spoykebustern for kr 75,-. Skriv
til eller ring:

Odd-Ivar Stenberg

9062 Furuflaten

TIf.: (089) 12 603 e. kl. 1600

Felgende originalspill byttes:

Beach Head, Moon Buggy, The Staff of
Karnath, Tales of the Arabian Nights,
Space Pilot, Tapper, Stellar. Alle kasset-
ter. 1 bytte vil jeg ha: Barry McGuigan’s
Boxing, Terrormolinons, Stealth, Int.
Karate, Blade Runner, Kennedy Appro-
ach, Neverending Story, Street Hawk.
(Om ikke alle, sa ihvertfall noen.)
Yngve Erlandsen

Helmer Hansens gt. 10, 9000 Tromsy

Bytting av spill

Jeg vil gjerne bytte folgende spill: Slinky,
Forbidden Forest, Azter Challenge og
Kaverns of Kafka mot Summer Games 11,
Pitstop LI, A view to a kill eller andre gode
spill til CBM 64. Spillene er originalksset-
ter og er provd en gang.

Dag-Ole Olsen, 8315 Laukvik

TIf.: (088) 75 207

CBM 64

Jeg onsker a bytte til meg Currah Speech.
Tilbake far du: Zim Zala Bim, Int Soccer
F-15 Strike Eagle, Seawolf.

B. Ose, Porsemurveien 26

6100 Volda

CBM 64 selges

CBM 64 med masse programmer, blader,
kassettspiller, programmeringssprak
(logo, pilot, forth, whitelightening m.m.)
selges hoystbydende.

Jan Hafredal, B. Kjelsbergsv. 30 C
Oslo 4

T 02)315670" 75

Quick data drive

Jeg selger min QDD til en pris a kr 700,-
(ny pris 880) pga. overgang til diskettsta-
sjon. Den er kun to mnd. gammel og nes-
ten ikke brukt.

Jon-R. Andersen, Fagertunvn. 3

8660 Olderskog

TIif.: (087) 72 650

CBM 64

Jeg vil bytte bort disse spillen (originaler):
Frank Brunos Boxing, A View to a Kill,
Summer Games II, Impossible Mission,
Black Thunder, Ancipital, Combat Lynx,
Chinese Juggler, Hyper Biker, Cosmic
Cruiser, Hideous Bill, Danger Mouse in
double trouble og Cassette 50. Mot: Be-
ach Head I, Vinter Games, Raid on Bun-
gelinbay, Slap Shot, Karateka, Blue Max
2001, Blackwyce, Sky Fox, Crush Crum-
ble & Chomp, Monty on the run, Doug-
hbody, Hypersports, Cauldron. Eller
andre bra spill. (Bytter et mot et).
Tommy Lundgard, Rute 527

2870 Dokka

TIf.:(061) 11 135

Byttes

Byttar Killer for Commodore 64 mot ett
av folgande spel: Zim Za LLa Bim, Beach
Head eller Bruce Lee. (Du betaler porto.)
Kjell Gjermund Neevdal

5149 Myking

CBM 64 eiere

Jeg vil gjerne bytte spill og programmer
med andre CBM 64 eciere kassett/diskett.
Tommy Ovesen, Postboks 50

8315 Laukvik

TIif.: (088) 75 203

Komplett annlegg for kr 4 700,-

CBM 64, 1541-d.drive, monitor-80 hun-
drevis prg. bl.a. Vizawrite, Superbase,
Multiplan + bgker/blader.

M.S. Sayan, Postboks 36

5016 Haukeland Sh.

Ny CBM 64 klubb

Alle i hele landet kan bli medlem i denne
supre klubben. Vi har mange fordeler
(bare her): - klubbavis 6-8 ganger i aret,
- nyttige rutiner til dine egne spill/pro-
grammer, - billige spill/programmer
(max. kr 70,- + porto), - muligheten til &
tjene penger pa egenproduserte spill/pro-
grammer, - vi har ogsa konkuranser med
premier. Medlemskontigenten er kr 40,-
pr. ar. Send kr40,-til undertegnede (gjer-
ne egenproduserte spill/programmer med
det samme) og du far tilsendt det forste
medlemsbladet gratis.

John Eivind Berdinesen

4274 Stol

Spill selges

Summer Games og Super Huey til CBM
64 selges for kr 100,- pr. stk. inkl. porto.
Ubeskrivelig god grafikk. Instruksjons-
bok og originale emalasjer medfolger.
Kjell Arne Refsvik, Boks 169

9418 Asegarden

Spill byttes

Jeg bytter Select (original) som har 6 spill
pa hver side. Disse spillene vil jeg bytte
mot 3 av disse spillene: The way of the ex-
ploding Fist, Indiana Jones, Pitstop II,
Raid over Moscow, Spy Hunter, Valhal-
la, Black Knight. NB: spillene ma veere
originale.

Dag Christian Johansen

Ole Rolvagsgt. 15

8800 Sandnessjoen

TIf.: (086) 40 301

DIVERSE

Datakassetter

40 uinnspilte datakassetter (ikke apnet)
selges. Type: C-60kr 12,-pr. stk., C-90kr
13,- pr. stk. Sendes i oppkrav + porto.
Andre Haiscether

Ole Irgensvei 41, 5000 Bergen

TIf.: (05) 3176 17

Adventure interesserte

Har du lyst til & vere med i Storbrittanias
starste «play by mail» spel. Over 1 000
spelarar! Skriv til meg for fleire opplys-
ningar.

Arild Rogne, Vassenden 26

6270 Brattvag

Datablader

Selger ulike datablader, 10 stk. kr 25,-,
event. kr 3,- pr. stk. (Be omliste). Norske,
svenske, engelske, tyske, danske og ame-
rikanske. Selger ogsa Erik the Viking,
Stainles Steel Rat og Nomad of Time +
andre spill til Commodore 64. (Bare origi-
naler) a kr 75,-.

Torbjorn Martinsen, Boks 86

9951 Vardo

Atari VCS 2600

m/ 7 spill bl.a. Pac Man, Planet Patrol,
Tape Worm m.m., Spectravideo joystick
2, Paddles, 2 Atari joystick selges for kr
1 400,-.

Ronny Bukke, Fagervollen 23

8640 Grubehei

Salg/bytte/interface

Jeg selger «Finders Keepers» for kr 60,-
og «Get off my garden» for kr 100,-. Har
ogsa en del andre spill. Hvis det er noen
som har et RS 232 interface de gjerne vil
selge, sa skriv eller ring til:

Lars Roar Johansen, 2190 Disena

TIf.: (066) 64 210 e. kl 16.00

Printer selges

Seikosha GP-500 printer selges for kr
2 000,-, ny priskr2 900,-. Centronics pa-
rallell grensesnitt. Lite brukt.

Otto Doset, Sore Morken

2667 Lesjavik

TIf.: (062) 44 068

RS232 Interface selges

for kr 210,-. Ikke brukt! Jeg betaler por-
to. Selger ogsa et Philips G7000 TV-spill
for kr 850,- m/ 5 spill.

Terje Reginiussen, Steinv. 41

9405 Kanebogen

TIf.: (082) 74 208 e. k!l 16.00

Printer til salgs

Seikosha GP-S500A printer til salgs for kr
2 000,-. Ny pris kr 3 000,-. Selges p.g.a.
skolegang.

Otto Doseth, Sore Morken

2667 Lesjaverk ]
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La ikke valget av

print

r bl

en tilfeldighet

FX-80+ — verdens mest solgte printer 6980,—

Hyva ville du gjort med
66560 000$?

Ikke vet vi. Men hvis du hadde valget mel-
lom & fortsette & veere en vinner, eller & bli
redusert til en ubetydelig noksagt, er vi gan-
ske sikre pa at'du hadde valgt & bli pa seier-
spallen. Defor bruker vi-hos Epson hvert ar
8% av totalomsetningen pa utvikling og for-
skning. 11984 betydde det 66 560 000$. Dis-
se pengene brukes ikke bare til & utvikle da-
tautstyret vi leverer, faktisk gar en vesentlig
del til & utvikle produksjonsteknologi. Det
hjelper ikke & ha verdens beste byggeklosser
hvis man ikke kan sette de godt nok sam-
men. Det er denne filosofien som ligger bak
Epson. Printerne som ikke Sfopper.

%
e

P-80X — den

La ikke valget av printer bli en
tilfeldighet.

Nar en person velger et bestemt merke, betyr
det lite, nar to personer velger et merke, be-
tyr heller ikke det sa mye. Men, nar 67% av
alle kjoperene velger samme merke, betyr
det en hel del. 67% * av alle printerkjgpere
kan ta feil, men er det szerlig sansynlig? Nei,
nar alle sammen velger Epson, er det lett &
forestille seg at de har en grunn for det. En
god grunn. Som for eksempel det faktum at
Epson er ern industristandard.

*67% av alle solgte-printere er en Epson. 40% av
disse printerne beerer navnet Epson. 27% selges
under navn som IBM, Hewlett-Packard, Norsk
Data etc., men det er utenpa,.inne i er de en
Epson.

portable printer 2750,—

e AT

Velg Epson.

— Har du noen ganger lurt pa hvorfor det
sies at «printeren er Epson kompatibel»?
Det er fordi Epson er en industristandard
blant printere. Dette er et vesentlig poeng
fordi all software méa spesialtilpasses hver
enkelt printertype. I dag leveres mange pro-
grammer med en rekke forskjellige valgmu-
ligheter, men det er et valg du alltid vil finne
pé menyen, og det er Epson. Nettopp fordi
Epson er enindustristandard. Nar du'k jeper
Epson, kjeper du trygt. Sats pa kvalitet du
ogsa.

De fleste skrivere som selges i verden er produsert av — gjett hvem. Omtrent en
tredjedel av skriverne i i Norge er ogsa gjett hvem’s. Gjett hvorfor? Men hvis du liker
dokumenter som ser ut som kryssord, sa ikke kjgp en Epson.

Ring oss for neermere opplysninger og adressen til din naermeste forhandler

EPSON

TLF. 42 36 22

 CENTER EPSON

TLF. 1960.00 -

_nLII Norsk Marconi




Towers of Hanoi
for ZX-Spectrum

LRARGLAMD
B: "INK. 2.6

3 s=su Towers of Hanoi er et lite men morsomt
"L PRIN spill. Det gar ut pa at du skal flytte et
TE ™ tarn fraetsted A til et annet sted C. Tér-
net bestar av 1 til 7 deler. Du mé derfor
flytteen ogendel. Duhar totalt tre posi-
sjoner 4 flytte i mellom. A som tarnet
star pa i utgangspunktet. B som du kan
bruke som mellomlager osv. Og C som
du skal plassere tarnet pa til slutt.

RIMNGER™

GO To S0

(DT T T T T T

11 4 4 G 7 4R R R

Dette hores kanskje enkelt ut, men du
kan ikke sette en del som er storre opp
pa en som er mindre. Med 7 deler, blir
det derfor en del flytt for du far plassert
tarnet pa posisjon C. Du ma her bruke
de sma gra flittig.

Du flytter delen med tastene 1 og 2, og
henter/plasserer med tasten Q.

God fornegelse og takk til innsenderen

Einar Vaagland
6683 Viagland

som honoreres med Kr 250.

Balloons
for Spectravideo 318/328

INNSENDT PROGRAM

130 * 29/8-84

140 FORSIDE .

rt skyteprogram.
150 CLICKOFF:COLOR1S,0,1:SCREEN1,0:DEFINTA-Z:RN=RND(-TIME) Ba}loonsﬂ er et L;)I'ﬂdln% yteprog
160 COLOR10:LOCATES3,4:PRINT"JORN M.STOVELAND":LOCATESS,S:PRINT"JORN M.STOVELAND Spillet gar ut pa & smelle ballonger som
":COLOR2:LOCATESS, 15: PRINT“PRESENTERER: " : LOCATE®64, 15: PRINT“PRESENTERER: * : . rer pilen
170 COLOR3:LOCATE&S,180:PRINT"MELODI: TOM E.BLOMBERG":LOCATE&6, 180: PRINT*MELODT faller ned Pa bakken. I)U_Sty Y p
:.TOM E.BLOMBERG" som star pa bakken med joystick eller
180 DRAW"BM37,80S0CSGSBRSRSDSLSUSBLSD 1SBRSR10USL 10DSBLSFSR10ESUSHSESHSL 10BR30G10 : n
BRSR10DSL 10USBLSD10FSUSR10DSESU10H10BR20GSD 1 SFSR10ESL1SU20BR2565D 1 SFSR10ESL 15U20 tastatur. Du starter med tre liv, me
BR25GSBRSR10D15L 10U1SBLSD15FSR10ESULSHSL10BR25GSBRSR10D15L 10U1SBLSD1SFSR10ESULSH greier du 4 ta en hel rad med ballonger
sL10" y 3 ) h
190 DRAW"BR2S5GSD1SFSU20DSFSDSFSESULSHSD20USHSUSHSBR25GSDSFSR10DSL 1 SFSR10ESUSHSL 1 far du et ekstra liv. Joysticken skal st
OUISR1SHSL 10" i port 1
200 PLAY"T200S11M10004L4CCO3BO4CDCO3BO4CAAZFC2GG2EC2DD2C03A204CCO3BO4CDCOIBOACAA :
2FCL2GECGFAL8FFF4F4F203F2
210 FORT=28TO230STEPS krevet av
220 A=A+1:IFA=16THENA=2 Balloons er s
230 CIRCLE(T,115),3,A:PAINT(T,115),A:NEXT Jorn M. Stoveland
240 COLOR13:LOCATE40,130:PRINT"JOYSTICK ELLER TASTER (J/T) 27"
250 LINE(40;138)-(218,138),15:LINE(40,138)-(218,138),0 Hesthagen 10 G
260 A$=INKEYS:IFA$="j"ORAS$="J"THENJT=1:GOTO280ELSEIFA®="t"0ORA$="T"THENJT=0:GOTO2 4800 Arendal
80
270 60T0250 som far tilsendt KF 300,‘.

280 LINE(40,130)-(218,138),0,BF

290 COLOR12:LOCATE64,130:PRINT*INSTRUKSIONER (J/N) 27"

300 LINE(64,138)-(195,138),15:LINE(64,138)-(195,138),0

310 A$=INKEY$:IFA$="j"ORAS$="J" THEN760ELSE IFA$="N"0RA$="n" THEN340
320 GOTO300

330 * SETTER OPP GRAFFIK

340 CLS:LI=3:P1=10:P0=0

350 OP=6:VH=7:BA=30:A1=2:A2=4

360 FORT=0TOS:LINE(T,T)-(255-T,192-T),6,B:NEXT

370 DRAW“BM100, 188C15D2R1BR2U2BR2D1F 1E1U1 BR2DOBD2D0"

380 FORT=1TOLI:LINE(1124T%5,188)-(114+4T%5,190),15,BF:NEXT

390 RESTORE410:FORT=1T06:READA:BF (T)=A:NEXT

400 FORG=1T06:FORT=12T0247STEP8:CIRCLE(T,G¥9+2),3,BF (G) :PAINT(T,G%9+2) , BF (G) : NEX
17,6

410 DATA4,5,12,2,10,11

420 RESTORES10:FORT=14336T014375:READA: VPOKET ,,A:NEXT

430 GOSUB&00:SOUND7,49:SOUND9, 10: SOUND3, O

440 ONSPRITEGOSUBS90:SPRITEON

450 * BEVEGER SPRITES )

52



460
470
480
490 GOTO 460

S00 ’ DATA FOR SPRITES
510

GOSUBS30:PUTSPRITEL, (VH,178),7,0

520 ’ SJEKKER JOYSTICK

S30 JO=STICK(JT)

540 IFJO=3THENVH=VH+A2

S50 IFJO=7THENVH=VH-A2

560 IFVH<PTHENVH=9ELSEIFVH>241THENVH=241
570 RETURN

S80 ' SJEKKER TREFF PAA BALLONG

S90 SOUND9,0:SPRITEOFF:GOSUB&480

tBA=30:LI=LI+1:KJ=1:G0SUB700:KJ=0
610 IFOP=0THENPO=P0O+1000:G0OT0O350
620 SER UT NESTE BALLONG

630 BP=INT(RND(1)¥BA)+1

650 IFZ=BPTHENBV=T
1;SPRITEON: SOUND?, 10: RETURN

670 ’ SMELL

BF (OP) , 4:NEXT:RETURN o

740 SOUND7,49:SOUND3, 0:RETURN
750 } INSTRUKSJONER

NE FOR DE DETTER,NED PAA
STYRER PILA SOM STAAR PAA BUNNEN. "

BAKKEN.

HEL RAD MED BALLONGER
KE FAA MER ENN S LIV.

*:COLOR15:LBCATESO, 150: PRINT"LYKKE TIL'!"

810 IFINKEY$=CHR$(13) THEN340ELSES810
820 * SETTER POENG PA GR,SKJERM

,0,BF

840 IFOP=60ROP=5STHENA1=2:A2=4
850 IFOP=40ROP=3THENA1=3:A2=6
860 IFOP=20ROP=1THENA1=4:A2=8
870 RETURN
880 '

890
900

THE END

© 920 LOCATE2,8:PRINT"POENG: ";PO

. 12BEEP:CLG:END
950 GOTO?40

BD=BD+A1:SOUND2, BD: PUTSPRITE2, (BV-3,BD-4) , BF (OP) , 1
IFBD>180THENSPRITEOFF : GOSUB700: GOSUB600

DATA16,56,84,16,16,16,124,254,56, 124,254,254, 254, 124,56,0,56,108,215, 199,238
,100,32,2,57,103,230,196,2,67,2,0,118,110,161,129,2,3,0,0

600 PO=PO+P1:PUTSPRITEZ2, (0,200),0,1: IFBA=OTHENOP=0P-1:GOSUB830:P1=P1+5:P0=P0+100

640 FORT=12T0247STEP8:FA=POINT(T-8,0P%9+2) : IFFAC>OTHENZ=Z+1

660 NEXT:BD=0P¥9+2:PUTSPRITE2, (BV-3,BD-4),BF (OP),1:PAINT(BV,0P¥%9+2),0:Z=0: BA=BA-

680 SOUND7,49:SOUND1,S:SOUND8, 10: FORT=2T04:S0OUNDé,31-T¥S5:PUTSPRITE2, (BV-3,BD-4),
BF (OP), T:FORG=1T0OS0:NEXTG, T: SOUND8,0: FORT=0TO20STEP4: PUTSPRITE2, (BV-3-T,BD-4-T),

690 ° SJEKKER LIV

700 IFLI=0THENSOUND?,0:GOT08%0

710 IFLI=>STHENLI=S

720 IFKJ=0THENSOUND?,0:PLAY*","","L63T25503CD": PUTSPRITE2, (0,200),0,0:LI=LI-1
730 IFLI>OTHENLINE(112,188)-(255,191),6,BF:FORT=1TOLI:LINE(112+T%5,188)-(114+T*5S

,190),15, BF :NEXTELSELINE(112,188) - (255,191) ,6, BF

760 CLS:COLOR7:LOCATE83, 10:PRINT"INSTRUKSJONER: "
770 CDLDR3:LOCATElBiSO:PRINT"DETTE SPILLET GAAR UT PAA AA SMELLE

780 LOCATE18,82:PRINT"DU STARTER MED TRE LIV,
FAAR DU ET EKSTRA LIV.

DET' GAAR FORTERE FOR HVER ANNEN RAD."
790 COLOR11:LOCATE18,140:PRINT"HVIS DU BRUKER JOYSTICK,SETT DEN DA I

800 COLOR9:LOCATE82,170:PRINT"PRESS <ENTER>"

830 LDCATE?O,?é:CULGRl4:PRINT“PUENG:‘;PD:FDRT=1T02000:NEXT:LINE(80,96)—(230,105)

B$="":CLS:SOUND7,56: SCREENO,O: COLOR15,0: LOCATE, , 1

IFPO>HITHENINPUT*SKRIV INN NAUNET DITT HER";B$:IFLEN(B$) >10THENCLS:PRINT"MAX
. 10 BOKSTAVER":FORT={T01000:NEXT:GOTOS90ELSE IFLEN (B$)=<0THEN890ELSEHI=PO

910 LOCATE,,O0:CLS:LOCATE2,S:PRINT"REKORD: *;HI; :PRINT"P. ER LAGET AV ";B$

930 LOCATES,21:PRINT"VIL DU SPILLE MER (J/N) ?27?2"
740 A$=TNKEY$:IFA$="; "ORA®="3J"THENSCREEN1:GOTO340ELSEIFA$="N"ORA$="n"THENLOCATE,

BALLONGE
DU

MEN HVIS DU GREIER AA TA EN

DU KAN IK

PORT 1

g ‘

SPRED-64
for Commodore 64

SPRED er en sprite-editor skrevet i ma-
skinkode. Maskinkoden legger seg etter
BASIC’en fra 49152 og utover. Litt un-
der 3 kB stort. Det inneholder alle ak-
tuelle kommandoer som behgves nar du
skal definere dine egne Sprite’s.

Kjor forst BASIC-programmet som le-
ser inn  maskinkoden, deretter
skrivesSYS49152.

Bruk joystick i port 2 eller cursor-
tastene til & flytte cursoren. For 4 sette
igjen eller fjerne et punkt brukes knap-
pen pa joysticken eller mellomroms-
tasten.

CLR/HOME flytter cursoren opp i det
venstre hjernet.

CLR/HOME rensker

SHIFT
spriten.
Trykk + for & fa neste sprite-blokk.
(opp til 255)

Trykk - for & f& forrige sprite-
blokk.(ned til 36)

Tastene 1-4 velger tegnefargen i multi-
color mode.

SHIFT og 1-4 forandrer tegnefargen.

Venstre-pil - symmetri mode.

f1 - skyver spriten mot heyre innen ru-
temonsteret.

f2 - skyver spriten mot venstre innen ru-
temonsteret.

f3 - skyver spriten nedover innen rute-
meonsteret.

f4 - skyver spriten oppover innen rute-

meonsteret.

og

Fortsatt fra side 31

Gutta pa Wordtech har like sa godt gan-
get antall siffer med tre! Dermed har
man tredve siffers ngyaktighet, og det
ber holde for de fleste.

At kalkulasjoner med tredve siffer tar
tre ganger sa lang tid som kalkulasjon
med 10 siffer bor ikke forbause noen
(Hjemmedatas testtider). Kompilato-
ren utfgrer kalkulasjoner noe raskere
(relativt sett), ellers hadde man fatt mer
enn tregangershastighetstap ved kalku-
lasjon.

Videre er noen av dBasell versjon 2.41
kommandoer tatt med, slik at man kan
bruke kommandoer som CLEAR, PIC-
TURE ’A’, RESTORE FROM xx AD-
DITIVE, SAVE TO xx ALL EXCEPT.
Andre versjon 2.41 kommandoer, som
QUIT TO ram medfgrer at kompilato-
ren henger seg opputena gi feilmelding.

Hastighetsgevinst

No€ av vitsen med en kompilator er at
det skal ga hurtigere. Det gjor det ikke
automatisk med «DBC». Kalkulasjo-
ner garsom sagt omlagtre ganger trege-
re, slik at kalkulasjonstunge program
vil ga tilsvarende sakte. Enkelte typer
arbeid med data gar derimot noe ras-
kere, men ikke alle dataoperasjoner —
et program som legger 50 poster til en
database, bruker 25 sekunder med dBa-
se 0g 29 sek. med dBas€ Compiler. A in-
deksere den samme databasen med 50
poster, tar 16 sek. med dBasell, og 26
sek. med kompilatoren. Man ber ha
mye datamanipulasjon og store pro-
gramfiler for man kan merke en for-
skjell i positiv retning, vare testrutiner
pa sméa databaser gikk uten unntak se-
nere.

Lagringsplass

Selve dBasell er pa omlag 60 kB kode.
En enkel programfil som kun innehol-
deret parlinjer, vili DBC-kode ngdven-
digvis bli pa langt mer enn to linjer, si-
den DBC malagede dBaserutinenesom
programmet trenger. Ettersom ikke alle
programmer trenger alle rutiner, velger
DBC ut i grove porsjoner det som
trengs, stykker det opp og lagrer delene
pa disk som en hovedfil og to hjelpefi-

Fortsettes side 56 >
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f5 — multi-color mode.

f6 - normal mode.

f7 - saver spriten i bufferen.

f8 - tilbakekaller spriten fra bufferen.
B - skifter bakgrunnsfargen.

F - flip (snur spriten opp-ned).

- flytt spriten rundt med joysticken
(hvis SHIFT holdes inne skifter maski-
nen hele tiden til neste sprite-blokk slik
at man f.eks. kan lage tegnefilm).
Trykk joystick-knappen for a returnere
til tegne mode.

L - load sprite fra disk/kassett.

S - save sprite til disk/kassett.

M - mirror (speilvend spriten).

V - cursor velocity (hastigheten pa cur-
soren 0-9 (0=sakte. 9= fort)).

X - gjore spriten starre/mindre i X ret-
ningen.

Y - gjore spriten stgrre/mindre i Y ret-
ningen.

CTRL-D - lag datasetninger av spriten.
CTRL-R eller CTRL-9 - reverser sprite
CTRL-X - tilbake til BASIC.

Husk at sprite-blokk 64-127 ikke kan
brukes.

SPRED-64 er sendt inn av
FEivind Rohne

Urbergsvei 5

1540 Vestby

som honoreres med KF 500'

1:FOFES32E0. 13
[ 3CD X CTL GRMILESFC F LEASE
[SFCIAITEZFC 1430 2FC 13EC. ©

20 PR INT"[ @SFC IREAD IMSL 3FC 10ATHL SFC IFORT
SFC ISFRED -€4"

3 PRINT“ICDICTL BLU I EFC ICHECKIUML SFC ]
=[ SFCIz1312S"

42 FRIMTYICO I SFC ICHECH. S
50 FORI=DTOZ700:READF:
I, F:HEST

€0 PRIMNTCK

3 FOrES3zel
10 FRINT"LCL

UL ZFC1=";

Cho+fis

iCk=0
FOLEd 3ISE+

7o SI1ESTHENFRINT "L 2CO Il SFCICCTL
BLK X R .]DHTH[:FL]EREDREOFF]”-uUTUJO

g0 END

3D FORI=1TOZSS: GOToZ0
F31SE OATH , S1349, 132,11

E3.4,

133,852, 16

43162 OARTARLIZZ .2
1e3.21-141.49 2
129 UHTH41,E,1BL,D,1 7.
248,3 , lige

e L

£

15,251,

g,221,24,
o ;

o

"

3

E}

1

o

i

B

4,42,2.163, 207

43318 DATR14S,351.200. 165,247 ,145,251,13
£,183,3.192,145,167,200,145, 1€7

43328 DATHE00,132.8,208.215,76.74, 132,16
3,0,133,254,173,43,2, 133

43344 DATAES3,6,253,35,254,6,253,35.25% .
€.253.35,254.6,253, 38

49360 DATAESY,6,253,35,254,6, 253,358,254
36,32,134,192,160,0, 177

43376 DATRES3,73,255,145,253,200,132,64
205,245,36,32, 154,192,160, 62 .
49392 DATAL3E,136,177,253,10,5,200,200, 1

62,3,177,253,40,42,8, 145
43408 DATAESS, 13E,202,208,245.40,132,255
30,36,32,184,192,1€0, ©

,208,2

43424 DATAEOB,200,177,253,74.8,136,136.,1
62,3,177,853,40,106,8, 145

439440 DATAES3,200,202,2808,245.40, 132 ,€3,
205,230,396 ,32,184,1392,160, @

43456 DATAI7Y,253,153,e03,80&,200,132, 3,
208,246,177 ,253,13€,136,136, 145

43472 DATAES3,200,200,200,200,182.63,208
-241,162,0,160,60,183,203, =202

49488 DATA145,253,200,232,224.3,208,245.,
86,32.184,132.,160.60.162, @

49504 DATALYT ,253,157,203,202,200,2832 .22
4,3,208,245,160,60,177,253, 200

439520 DATAZ00,200,

3., .
€,16,243,160,0,185,& ,EBE, 145

43536 DATAES3,200,13&8,3,208,24€6,36.32,18
4,192,160,0,152,170,232, 232

43552 DATALE3,3,133,37,1638.,8,141,55,2,17
7.,253,74,145,253,62, 203

439568 DATAREOE ,E20€6,55,2,172,55.2,2808.2490,

cee,z0e, 138,37, 165,37, 208
43584 DATAREET,182.63,144.215,160,0, 185,22
03,202,145,253,200,192,63, 208
43600 DATAE4€,36,163,147,32.210,255,17
0,220,133,97,41,15,7v3, IS
43616 DATALTO,173,0,208,a4,
1,0,208,173,16,2898,125, 77
43632 DATALS4.141,16,208,173,1,208,24,1&
5,88,194,141,1,208,32, 18
43648 DATALSS, 173,141 ,2.41
7.,141,298,7,173,141, 2
439664 DATA41.,2,74,73,255,56,103
1,248,7,165,387,41, 16
43680 DATAEOS,181,173,0.,220,41,
3,173.,43,2,141,248,7, 32
496386 DATASS,136,169,255,141,0,205,1€63,0
,141,16,208,163,128,141, 1
437 1a DATAREO8,VE, 177, 1384,32,184,
0,15&,145,253,200, 132,63, 208
37e&s8 DATRE43,36,0,0,0,0.255,&855,255,0,1
1,1,0,8, ©
43744 DATHO,255,255,255,0,0,0,0,0,255,1
9,0,255,1, ©
49760 DATAB.2SS.1,18
8,45,54,52.,42, 42
776 DATAL4E6,85,638,82,82,79,82,32,7V3,78
,32,83,65,86,63., 47
49732 DATATE ,73,€5,€8,35,
v5,32,73,8a,3a, 18
439808 DATASB4, 14€,65,80.63,63,35,70.73.7€
,€3,78,65,77,63, S8
43824 DATHSS,80,82,63,83.,83,3&
73,82,32,75,63, 83
49840 DATASS, 163,33, 160,134,
252,160,40,163,32,153,131, 7
43856 DATAHLI36,208,250,17V7V,251,200,201,35
,208,243,136,1

125,€€6,1949

,1,24,109,248,

248,77, 14

16,240,249

13, 1€e0,

18,68 .

133,&51.13&,

32,97,1528,74, 73

43872 DATAH2S5S.56,105,20.1€8, 162,24,&4,32
,240,255,163,146,32,210, &SS

49888 DATF1ED,0,177,251,32,210,255,200, 1
96,37 .,144,24€,36,133,251, 13a

439304 DATAESE, 160,40,163,32,153,1381,7V,13
6,205,250, lea,24,160,0, &4
439320 DATA3E.,240,255,160,0,17
S5,240,€,32,210,255,200, 208
49936 DATAE44,3€6,174,53,2.,240,8,
©,c08,253,202,08,250, 36

43352 DATALI63,147,32,210,255,1€3,0,141,1
34,2,141,56,&,163,8, 3&

439968 DATARE10,255,169,128,141,138,
48,141,53,2,169,255,141, 43
43384 DATAZ,163,0.141,48,2.173.,6
»38,208,17V3,4,132, 141

S0000 DATA3T,208.,141,33,208,32,7,192,163
,255,141,0,208,163,125, 141

SP016 DATAL,208,173,43,2,141,248,7,163,1
,141,21,208,163,0, 141

S0032 DATHE8,208,1639,8,141,33,208,141,33
,208,141,44,2,141,4S, &2
50043 DATA32,177,1394,32,53
32,390,136,

,e51,ee1,3

160,090,220

2.1€3,

,192,141

,196,32,7,132,

73,0,e220, Te

50064 DATA41,15,73,15,141,46,2,104,41,16
238s

,141,47,2,32,2e8,

SORE0 OrTrcH0.6,

=] ,240,135,174.46,2,133,66.134

1 &,240,1,18, &4

S OnTrHLOZ, 33,2, 141 ,34,2,23.173.45,2,
1z ,134.141.,4S.,

SO134 DATARITS 34, Jleg, oL 148,44, 8,
L - =

S0 ST 044,829
=

45

=)

1

Se

S0

SE,.1€3.0,42.202. £08

50304 DATAESE,174,48,2,208,47,13 7L 173
Se.,2.208,16,1€63,0, 141

<0320 DHTH4J,:, Tv.253,37,87,208,5,163.1
-141,43.2,165,97, 73

SOZzE DnTH:SS 43, 253,174,43,2,840,2,5,37
. 149, 240

3,37,172,51,2,74, 4;,
50400 DATAEOS,2Se ., ,
»,37,145,253,3€,141, SO
S041€ DATAS,174.10.,137,221,10.137,240.,4,
03,242 ,3€6,202,138, 10
DATALYO,183,51,137,72,
&,36,33,133,137,124,138, 77
S0448 DATATH.147,18,145.17,157,29,135,13
3,43,58,51,5&,13,13€, 140
So4€d DATH33, Z4.35,36,86.83,76,24,88,33,
EE,32,160,43,45, 4
50480 DATAIS,7V0,18,133,234,1392,88,133,4¢e
,193,134,183,133,1393,S1, 134
SO436 DATA2LT, 132,127, 137,137,1397,143,13
T,157,137,131,137,244,137,6, 138
S9Slz DATAE,198,6.188,6,138,23,135,34,19
=,62,138,34,198,34, 138
505e8 DATA34,138,34,138,174,138,25,200,1
35,2800.218,2800,173,137,18&, 137
S8S44 DATAL33,137,88,1396,88,196,232,138,
24€,198,65,e01,81,202,90,
SOSED DATAHEO6,45,2,76,163,
,9€,238,45,&2,76,163, 137
o976 DATAEBE .44.2.,173.,48,2,240,
4,8,7€,1€63,137,238, 44
50532 DATRE,173,48,2,240,3,238,44,2,104,
104 ,7E,224,135,173, &3
Se60s5 DATAZOB8,7T3,1,141,29,208,36, (73,
202,7v3.1,141,23,208, 86
Seea4 DATALES ,L16,141,48,2,163,1,141,a8,2
08.32,7,182,16a,1, l4aa
S0640 DATASL.2,183,3,182,14
4,182,141,37,808,173, S
SO65E DATALS9E,141,38,808,173,6
2,2808.173,44,2,41,a54, 141
See7Te DATA44 .2,7€,163,197,163,0,141,48,2
,141.32,208,141,28, 208
SPeEs DATALTZ.4.132,141,39,208,36,56,173
+50,2.,233,43,141,51, &
5074 DATALTO,183,3,132.141,3&,208,36,16
3,0,141,49,&,141,45,
SA7E® DATHTE,163, 19-J &
,32,218,132,32,7.,13&, 3
736 DATALB4,132,160,0,177,2853,153,133,
202,200.132,64,208,246,36, 32
S87Se DATALSY, 132,160,0,185,133.202,
253,200, 132,64,208,24€6,36, 144
Se7es DRrTAS.28,158,156,30,31,158,1&3,143
,168,151,152,153,154,155, 163
50784 DATAIEL,160,134,32,181,134,32,133,
zZoe, 1e2,9,2821,73,133,249, 3
S0Se0 BATHE32,224,1€,2808,2496,76,17
S€,173,50,&,2833,33,1€8, 138
S0816 DATALSS,3,182,173,48,2,208,3,1
,132,.141,33.208,76, 163
5083z DATAILISS,17Z,4,138&,141,37,
,19&,141.33,208,173,6, 13&
S9E4E DHTAI41,38,2808,174,51,2,183,3,132,
141,32,208.76.177,134. 163
Sosed DATAE1O,1€0,138,32,181,134,3&,&&8
255,5€6,233,48,48,248,201, 10
05880 DATALTE ,244,133,97,56,163,3,823,37
,19,10,10,141,53,2, 76
S083€ DATALTT,194,83.€3,76.,63,67,84,32,8
€,63.76,73.E

m

183,59,137,7

cee

137,238,33,c08

23,

,13e2,141,3

145,

v,134,

4

c08,17v3,5

S@31le DATABS,3 ,40,48,45,57,41,35,17
,43,2-&@1,&55,340, €
S0922 DATARE38,43,2,32,598.13€,96,20€6,43.,2

,32,184,182,165,46, 137
50344 DATA2SY, 144 ,4,235.43,2,96,32,53,13
€,3€,160,0,140,55, & ;

S03E0 DATALES, 164,38,210,255,169, 157,32,
21e,255,32,133,202,172,55, & .
50376 DATAL33,97,169,32,32,210,255, 163
S7,3&,2810,255,165,3 1, 13
50332 DATAE40,43,201,20,208.,
,211,136,163,157,32,210, 255
510 DATATE ,13.199,41,12a7,a01.32,
€,132,20,240,132,155,37, 153

51024 DATAO,2,32,210,255,1693,0,133,a1&,&
90,7E,13,133,163,95,
51040 DATAO.2,152,36,32,&31,255,163, 133,
160,134 ,32,151,134,32, 133

S10SE DATHEBE ,lE2.1,201.84,240,11,1€2,8,
240,5,194, 104, 7€
.134,141,54,2,1€0,0, 163
163,151,160, 134
237,184,z22,11,1339,&08,7,173

»

13,132,0.240

144,18

153

2,186,2Ss,

51088 DATAsE,
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PC - skriveren

MANNESMANN/TALLY MT- 85/86

Design: TEMATECH a.s

Din PC er e meget allsidig hjelpemiddel. Ikke la valget av skriver
begrense dine muligheter til & utnytte dem sa langt det er mulig. Na
er i hvert fall ikke prisen lenger noe hinder for & fa den allsidighet
fra skriveren som en moderne matriseskriver gir.

Priser: MT-85 kr. 6.300,-
MT-86 kr. 7.300,-

Eks. MVA

Steysvak!

PC-skriveren skal du ha stdende ved siden av arbeidsplassen din.
Lydnivaet nar den arbeider for deg er sa lavt at det ikke forstyrrer
deg i ditt arbeid.

2 Liste- og brevutskrift
= : 180 tps i klar listeskrift (draft) eller 45 tps i brevkvalitetsskrift
- gggggggg GH (NLQ). Som tilleggsutstyr til tekstbehandling kan du ogsa fa tre
PO _ _ i fontkassetter som skiftes raskere og enklere enn du kan skifte type-
A bl 1 £ hjul pa en annen skriver. Dertil alle muligheter til & utheve skriften:
Yabed i,f;:' subscript, superscript, forsterret, forminsket, m.m.

\

Kompabilitet
MT-85/86 er 100 %o IBM PC- og EPSON grafikk-kompatibel. Para-
meterkontrollen er elektronisk og styres via frontpanelet.

Papir i bane eller ark

Friksjons- eller traktormating gir muligheter for & veksle mellom
enkeltark eller ssmmenhengende bane. Gir gode gjennomslag pa
inntil to kopier, pluss originalen, naturligvis.

Ogsa prisen, da!

MT-85 har 80 kolonners papirbredde og koster kun kr. 6.300, -,
mens MT-86 for 136 kolonner kun koster kr. 7.300, - . I prisen er da
inkludert traktor og parallelt eller serielt interface. Merverdiavgift
kommer i tillegg.

Send oss kupongen, sa sender vi deg neermere opplysninger og
listen over vare mange forhandlere landet rundt.

D D SN SN SEED D S GEED I S BN I SEED S G S G S e—

{71 Brosjyre, skriftprove og forhandlerliste for MT-85/86.

[J Send meg like gjerne stk MT-85 stk MT-86
med Centronics eller RS-232 C-interface (stryk det som
ikke passer).

1
Ja, takk. Jeg vil gjerne ha: I
|
i

Navn:
Firma: TIf.:
Adr.:

Postnr. ___ Poststed:

"+ Kupongen sendes til: [
/ ) Marconi Data, postboks 50 Manglerud, 0612 OSLO 6.

Tl Marconi Data

En avdeling av Norsk Marconi A/S, telefon (02) 68 04 80. I
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,54,2,201,34,208,237, 173
S1104 DATAS4Y,2,201.68,208,66,163,69,141,
20,2,163,48,141,21, &

51120 DATAL63,58,141,22,2,160,0,185,0,2,
153,23,2,200,2804, SS

S1136 DATAE,208,244,163,44,153,283,28,163,
80,153,24,2,173.50, &

S115& DATAEO!,83,208,1&,163,44,153,25,¢&,
163,87,153,26,2,200, 200

51168 DATAZOO,200,200,200,200,76,246, 199
,160,98,185,0,2,153,20, &

51184 DATAHZ00,204,55,2,208,244,152,162,2
9,1€0,2,32,183,255,163, 160

51200 DATA133,178,36,83,65,86,63,32,65,7
6.,76,32,70,82,73, 77

$1216 DATA32,72,69,82,69,63,32,40,89,47,
28,41,95,32,100, 199

51232 DATA3E, 184, 192,163,3,160,200,32, 15
1,134,32,133,2802,201,83, 205

S1248 DATHY . 162,0,160,64,76,67,200,24,16
5,2853,105,64,170,165, 254

S1&64 DATALOS.B,168,165,853,133,251,165,
254,133,252,3z2,225,200,1639, 251

S1aze DATA3Z,216,255,176,11,32,183,255,2
93,6,32,235,200,76,177, 134

S1&836 DATA3E,235,200,32.231,855,173,54,¢
,201.68,240,13,163,114, 160

S131& DATAL94,32,151,7194,32,133,202.76,1
7v.,1394,169,0,32,183,255, 163

51328 DATALS,162,8,160,15,32,186,255,32,
132,255,162,15,3&,198, ass

S1344 DATALE0,0,32,207,255,201,13,240,7,
153,0,2,200,76, 146, 200

S1360 DATA163,35,153,08,2,32,204,255, 163,
0,160,2,32,151,134, 162

S137€ DATALS,32,201,255,163,73,32,210,2
5,163,13,32,210,255,32, 231

51332 DATRESS,76,116,200,32,100,193,32,2
25,200,32,134,192,163,0, 166

51408 DATA2S3, 164,254 ,32,213,255,176,136
,76,235,200,169,4,141,136, &

S1424 DATAO,169,0,141,21,208,163,147,76,
210,855,163,1,141,&1, &08

S1440 DATAL63,147,32,210,255,32,53,136,3
2,7,133,76,177,1:34,245, 163
S1456 DATAO,141,0,1,141,1,1
,202,284,173,0, 1

51472 DATALOS,1,141,0,1,173,1
1,1,1,76,7, &9t
51485 DATA216,173,1
,1,91.2490,74, 74
51504 DATAT4,74,3,48,141,1,1,173,0,1,41,
15,3,48,141, ©

51520 DATAL,36,56,165,45,233,2,133,45,16
5,46,233,0,133,496, 163

51536 DATAL,133,37,163,8,133,938,163,0,13
3,57,133,58,160,0, 177

S155& DATAHIT,200,17,37,240,287,160,2, 177,
37,133,57,200,177,37, 133

51568 DATASS,160,0,177,37,72,200,177,37,
133,38,104,133,37,76, 33

51584 DATASOL,24,165,57,105,1,133.5
,58,105,0,133,58,32, 184

S1600 DATAL3Z,160,0,132,38,160,0,24,165,
45,105,37,145,45,200, 165

S1616 DATA46,105,0,145,45,200,165,57, 145
,45,200, 165,58, 145,45, 200

S1632 DATAL169,131,145,45,200,132.
3g,132,35,177,253,170,32, 254
51648 DATAZ00,164,37,173,2,1,145,45,173,
1,1,200,145,45,173, ©

S1664 DATAL .200.145.45.200.163.494.145.45
,290,132,37,164,35,200, 1Sz

S1680 DATA4L,7.208,2813,132,98,164,37,136
,163,0,145,45,160,0, 177

51636 DATA4S,72,800,177,45,133,46,104,13
3,45,230,57,208,2,230, S8

S171& DATAL64,38,192.64,208,143,160,0,15
2,145,45,200,145,45,24, 165

51728 DATAYS,105,2,133,45,165,46,105,0,1
33,46,76,34, 166,32, 135

51744 DATAL133,173,45,2,10,103,35,2,168,1
€2,0,185,203,808,157, 11

S1760 DATASO3,200,232,224,3,208,244,32,1
35,133,173,45,2,10,103, 45

S1776 DATARE,165,162,0,177,253,283,11,203,
145,253,200 ,232,224,3, 208
51732 DATAE43,36,173,56,2,73,1
36,32,184,192,160,' 0

51808 DATALEZ,60,163,3,133,37,177,253,15
7,203,202,200,232,135,37, 165

S1824 DATAST,208,243,138,56,233,6,170,16
,232,160,62,185,203,202, 145

51840 DATA2S3,136,16,248,36,32,228,255,2
40,251,36,13,143

[

,224,0,240,21
,1,105,0,14

-1,9,48,141,&,1,173,0

7,165

97,164,

,141,56,2.,

READY.

Fortsatt fra side 53

ler. Disse blir alltid skrevet, selv om de
ikke inneholder noen kode. Program-
met leter etter dem, og stopper hvis de er
slettet. I eksemplet ovenfor, vil et enkelt
reindekseringsprogram bruke totalt
62kB med diskettplass i dBase, og S8kB
i DBC. Av dette erdet bare 54kBsomer
kode. Viseratalleredeiutgangspunktet
er DBC mer kompakt, og et stort pro-
gram som ble kompilert, gav forholds-
vis samme gevinst.

Installasjon

DBC kan brukes sammen med en meng-
de maskiner. Sammen med applika-
sjonsprogrammet genereres ogsa et in-
stallasjonsprogram, slik at brukere av
det utviklede programmet kan tilpasse
dette til sine spesielle maskiner. Pro-
grammet inneholder over 30 av de mest
vanlige terminaltypene, samt mulighe-
ten for & sette opp skjermer som ikke er
tatt med pa listen. Brukerprogrammets
grunnversjon genereres for den termi-
naltype som kompilerte programmet.

Denne fleksibiliteten er fort videre i sel-
ve kompilatorens design. Denne er byg-
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get opp i to deler, en kompilator og en
linker. Linke-prosessen kan utfgres for
bade MS-DOS og CP/M-80, ved & kjo-
pe en krysslinker, slik at man kan utvik-
le programmer for begge operativsyste-
mene pa en type maskin. (Men uten a
kunne fa kjort begge programmene
selvfglgelig!)

Oppsummering

Med DBC fardu et system som kan lage
profesjonelle program med dBasell
som programmeringssprog. Dette spro-
get egner seg meget godt til databaseap-
plikasjoner, og er i en sarstilling blant
8 bits maskiner. Disse programmene
kan du bruke selv hvis du trenger den
okede presisjonen pé regneenheten, el-
ler andre av de ekstra finesser program-
met kan tilby. Er du vant til & benytte
dBasell interaktivt, er dette ikke noe
for deg, da du er nedt til 4 skrive pro-
grammer for alt du vil ha gjort.

Programmene gar i de fleste tilfelle tre-
gere enn med dBase 11, skjont i enkelte
tilfelle kan du oppna hastighetsgevinst
(store datamengder og store programfi-
ler, lite aritmetikk). Lagringsmessig vil
middels store programmer oppvise en
lagringsgevinst over dBasell, mens sma
rutiner vil det ikke.

Fordesom programmerer for salger sy-
stemet ypperlig da kundene slipper &
kjope dBase, og kan installere program-
mene til sine egne skjermer. Ett pro-
gram kan ogsa ved bruk av en rel. rime-
lig krysslinker gjores tilgjengelig pa fle-
re operativsystem. Alt i alt et program
med muligheter, som de fleste iherdige
dBase programmerere vil studere naer-
mere.

[ |
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Ikke m

Vi vil deg ikke til livs, Apple.
For all del. Hvorfor skulle vi? Det
gode har livets rett, og din Macintosh
har av mange veert regnet som best blant person]ige datamagkiner. Til nd! Heretter
vil vi si den er blant de beste, for ATARI 520 ST har kommet. Vi vet ikke hvilken
vekt brukerne vil legge pé at den er raskere og kraftigere enn din Macintosh, men
at den koster bare en tredjedel vet vi betyr en hel del. Og hva betyr ikke den grafik-
ken 512 farger kan gi? Har du rynker i panna, Apple? ATARI’en er sterk — med en
kapasitet pd 512 K RAM. Den er rask — og la ogs fortelle hvordan: Maksinen benyt-
ter en Motorola 68000 prosessor med klokkefrekvens péd hele 8 MHz. I tillegg bru-
ker 820 ST det populeere DMA (Direct Memory Access)-
systemet for disc-kommunikasjon. Finnes det noen som
kan fatte en overforingshastighet pa 1,3 millioner tegn
i sekundet til og fra hard-disc? Ikke rart prisen blir et
sjokk — 12.950 kroner inkludert moms. Til fare for
noen, men til glede for
~ databrukere. Send oss
kupongen, sé skal
du f§ vite mer.

---------------------------

SVARKUPONG

Til EurekaData a.s. — @stensjevn. 39, 0667 Oslo 6

O Send meg materiell pa ATARI 520 ST
O Ta kontakt med meg for demonstrasjon.

Hele denne pakken koster bare 12.950,-
med svart/hvitt skjerm. Velger du farge- =

I
]
]
|
1
1
I
1
1
1
I Navn:

skjerm, koster pakken to tusen kroner mer. ]
|
|
|
|
I
1
|
I
1
I
|

Evt. firma:

Adresse:

eurekadataas

Pstensjpvn. 39, 0667 Oslo 6 — Telefon 0R/65 91 1 - 65 91 3R

Postnr./sted:

Telefon:

HD2-86



Teledata

Det er klart for den offisielle
lanseringen av teledata i Norge.
| lspet av mars maned starter
man opp med hovedbasen i Ber-
gen. Norge satser pa den
-sakalte CEPT-standarden, noe
om fordyrer terminalutsyret en
del, men teledata kan bli et
alternativ for privatpersoner
likevel.

CEPT er den nye europeiske teledata-
standarden og gir hele 4096 fargekom-
binasjoner. Men det er et stor aber at det
bare er Vest-Tyskland som utelukkende
kjorer CEPT. De fleste andre andre
land har valgt Prestel som er et noe enk-
lere system. Poenget blir da at for bru-
kerne er inngangsbilletten til Prestel i
form av nedvendig utstyr vesentlig ri-
meligere i anskaffelse, og tilsvarende
for informasjonsleverandorene: det er
langt rimeligere & komme i gang med
Prestel. Pa denne bakgrunn kan man
stille sporsméalet om hvorfor Teledirek-
toratet ikke ogsa vil kjore Prestel-
standard som et alternativ. Dette er
nemlig fullt mulig teknisk sett. Da had-
deman gjort teledatatil et langt mere re-
alistisk alternativ for «de tusen hjem».

Slik det legges opp til i dag, vil nok tele-
datai forste rekke sla an hos naeringsli-
vet. Riktignok vil det veere en mulighet
for brukerne a kjore Prestel mot teleda-
ta, iog med at teledata kan koble bruke-
ren opp mot K-Link eller NSI-basen.
Kan hende vil det vaere lgsningen for
hjemmebrukeren.

Hva er teledata?

Videotex startet som et prosjekt i Eng-
land som hadde som formal og gjore in-
formasjon i databaser, eller databan-
ker, enkelt tilgjengelig for det brede pu-
blikum.

Sammenligner man med Tekst-TV skil-
ler teledata - eller videotex - seg ut ved
at det er et sakalt interaktivt medium.
Det vil si at brukeren kan stille spgrsmal
via tastaturet og fa svar. Dette betyr at

58

Av John Bardsgaard

|

teledatabl.a. egner seg utmerket til & be-
stille f.eks. teaterbilletter. Man ser hvor
man skal sitte og man bestiller billetten
hjemme i stua. Og ikke minst, et inte-
raktivt system gjor det mulig a soke i
store mengder med informasjon og sa
hente frem akkurat det som har inter-
esse.

Tarman utgangspunkt i en sammenlig-
ning med den tradisjonelle datakom-
munikasjon mot f.eks. databaser, skil-
ler teledata seg ut ved savel sine bedre
grafikk- og farge- muligheter, samt ved
sin brukervennlighet, som det ofte er sa
som sa ved i de tradisjonelle databaser.
Forovrig har teledata de samme forde-
ler som vanlig ascii-databaser. Man kan
ved hjelp av en datamaskin (som har til-
leggsutstyr for teledata) ta ned sider for
lagring eller utskrift.

Jo, mulighetene skulle nok ligge der for
et medium som teledata vil bringe infor-
masjonssamfunnet ut til folket. Det er
imidlertid diverse hindringer pa veien,
ikke minst med hensyn til den inngangs-
billett i form av nytt utstyr som en tele-
databruker mé ha.

Nar teledata apner, vil naturlig nok til-
budet avinformasjon ikke veere helt pa
hoyden fra starten av. Imidlertid, hele
100 forskjellige informasjonsleveran-
dorer har meldt interesse for & vere
med, og man regner i Teledirektoratet
med at ca 20-30 av disse vil veere pa luf-
ta fra starten av. Av disse vil bl.a. Af-
tenposten veere pd plass med sitt nye
elektroniske neaeringslivsmagasin, sam-
men med diverse institusjoner og orga-
nisasjoner. Sa vidt vi vet vurderer Tour-
Link & gdinn pa teledata for & kunne in-
formere direkte til publikum om sine re-
iselivstjenester. En del kommuner, bl.a.
Oslo, vurderer ogsa og ta i bruk teleda-

pa lufta

K-BANK VIDEOTEX

% 11

__Incex Home-Tink

ta. Men i skrivende stund er det litt for
tidlig til at vi kan gi et detaljert og repre-
sentativt bilde av hva som blir tilgjenge-
lig fra starten av.

K-Link

Bankene vil veere aktuelle deltagerei te-
ledata. Med utgangspunkt i sine elekt-
roniske banktjenester, har de ogsa na-
turlig nok, blikket rettet mot ren infor-
masjonsformidling til sine kunder. Sa
langt har disse tjenestene utelukket
veert rettet mot naeringslivet, og infor-
masjonstilbudene har folgelig derfor
mest dreiet seg om finans- og barsinfor-
masjon. Etter en runde med telefoniske
henvendelser til de storste bankene, sto
det klart frem at Kredittkassens K-link
var det mest spennende prosjektet - i
alle fall med tanke pa private brukere.

I dag er K-Link bare tilgjengelig for
bankens sakalte neeringslivskunder, og
byr brukerne ulike alternativer for
elektroniske banktjenester. Men den
virkelige interessante delen i K-Link gar
pa selve informasjonstilbudet man er i
ferd med & bygges opp. P4 beddingen
har K-Link en avtale om distribusjonav
Esselte Online. Det er en informasjons-
bank som blant annet distribuerer den
velrenomerte databasen ESMERK. Og
Esmerk inneholder stoff fra ca 1 200
publikasjoner pa i alt 20 sprog!(mye er
oversatt til svensk). Esselte Online byr
ogsé tidstabeller og priser fra 700 fly-
selskaper med trafikk over hele verden.
Men like interessant er K-Links planer
for a lansere K-Link pa det vi kan kalle
hjemmemarkedet - altsa til privatfolk.

Utstyret er nalgyet. Og her har K-Link
et triumfkort. Man har nemlig sikret seg
avtale om 4 distribuere en terminal som

—




MISFORNGYDE MENNESKER
SLADRER LETT!

Har vi noe a klage pa, klager vi sjelden inne i oss. Det er faktum vi burde vere glade for. Dette skaper po-
sitiv utvikling og bedre produkter.

Hjemmedata nr 3/85 s41

. JUSTERING AV C2N
Alt for mange sitter i dag med hjemmedatamaskiner som ikke har 72 Deileste harjopplovat svakhistenjav

CBM 64 kassettspilleren: lydhodet
tilfredstillende lagringsmedia. Dette gjelder flere typer hjemmeda-

kommer lett ut av stilling. Resultatet
tamaskiner. Her er det nok a sladre om. Se 1 eksempel i annonse-

er «dropouts» og derved ufullstendig
overfering av data. JUSTERINGS-
faksimilen.

BANDET er en programpakke som
gjeratman megetenkelt kan justere
lydhodet pa sin egen spiller. Et uun-
veerlig verktoy!

Annonsefaksimile

Pressen, og kjoperne av Manta Datarecorder har fortalt hjemmedata interesserte om fordelene ved Manta
Datarecorder. Meget god kvalitet, og intet behov for justering. Under 1 prosent av spillerne har hatt feil.
Disse er selvfglgelig byttet uten ekstra omkostninger for kunden. Na er etterspoerselen sa stor at vi trenger
flere forhandlere for a felge opp.

DU KAN VINNE EN Triton Quick Disk.

Vear med i konkurransen om en Triton Quick Disk, eller annet datautstyr til en verdi av inntil 1690 kro-
ner. Har ikke din lokale dataforhandler Manta Datarecorder, eller Triton Quick Disk er din oppgave a for-
telle betjeningen om hvordan man lgser problemet med lagringsmedia. Fortell dem hva du na vet om
Manta Datarecorder. Be dem oppgi ditt navn nar de kontakter oss. Da vil du veere med i trekningen om en
Triton Quick Disk, eller annet datautstyr til en verdi av inntil 1690 kroner.

‘.
__a\

Triton Quick Disk. Veil. utsalgs pris kr 1690,- Manta Datarecorder. Veil. utsalgspris kr 390,-

FORHANDLERE SOKES. PROBLEMFRI VARE. ENKLE SALG.

[J Send oss/meg ytterligere informasjon om Manta
Datarecorder.

[J Send oss/meg ytterligere informasjon om Triton
Quick Disk.

Snorre Data A.S | rwemen oo

NORDNESVN. 113, 5000 BERGEN, TLF.: (05) 23 33 40 Adl‘esse: ...................................




inneholder alt brukeren trenger ved si-
den av sitt TV-apparat. Det vil si tasta-
tur, modem og skriver av miniformat.
Sa vidt vi vet vil Kreditkassen satse pa en
massedistribusjon av disse terminalene,
kanskje til og med gratis til sine
kunder???

Pa bakgrunn av problematikken om-
kring kravene til utstyr for 4 benytte
CEPT-standarden, er det lett a forutsi
at Prestel-baserte systemer vil ha en for-
del nar det gjelder privatmarkedet. K-
Link er Prestel-basert og blir tilgjenge-
lig over teledata for folk med Prestel-
terminaler. I skrivende stund ser det ut
til at Teledirektoratet har bestemt seg
for ikke a stotte Prestel-formatet annet
enn gjennom denne Gateway til K-
Link. Dette kan vaere en gaveimillionk-
lassen til K-Link.

Hva trenger du?

Og hva koster det? For & ta det enkleste
forst. Abonnement pa selve teledatatje-
nesten er en kurant sak, og fremfor alt,
det er rimelig. Forst betaler du en en-
gangsavgift pa 90 kr, og dernest er
abonnementsavgiften 30 kr pr kvartal.
Minst like viktig for gkonomien er det
at du kan ringe teledata pa lokaltakst
uansett hvor du befinner deg i Norge.
Utover dette ma man regne med at in-
formasjonsleveranderene vil ta seg be-
talt for sine sider. Prisene her vil natur-
lig nok variere sterkt. Noe vil nok bli

gratis, mens man maregne med 4 betale
relativt hgye priser for spesialinforma-
sjoner.

Sa var det utstyret. Dessverre er det ikke
fullt sa enkelt. Forst og fremst trenger
man et modem. Og for Videotex ma ha-
stigheten veere 1200/75 baud (mot-
tak/sending). Av de modem som er
godkjent i Norge starter prisene pa ca
1 400 kr I England vil det veere mulig &
komme et stykke under 1 000 kr.

Gar vi over pa selve terminalproblema-
tikken, kommer vi ikke utenom & ga inn
pa dette med Prestel kontra Cept-
standard. De to standarder stiller nem-
lig ulike krav til terminalen. Skal man
benytte en datamaskin, er det i dag van-
skelig a fa tilleggsutstyr for Cept-
systemet dersom man ikke har en IBM-
kompatibel PC. I safall koster deti bes-
te fall ca 3 000 kr. Har man en hjemme-
datamaskin, finnes det lgsninger under
utvikling for Commodore og MSX som
vil koste dreyt 3 000 kr, nedvendig soft-
ware inkludert. En annen mulighet er &
benytte sin TV. Man far kjopt sdkalte
teledatadekodere. Disse koster i dag
drayt 6 000 kr (inkl. mva.) og det forut-
settes at TV-apparatet har sakalt Scart-
utgang etter euronorm (EN 50049). Vi-
derema man da benytte fjernkontrollen
eller man kjoper egettastatur for afaen
fullverdig lesning (ca 1 800 kr, Loewe).
I Teledirektoratet regner man med at

tilleggsutstyr til TV-apparat snart vil
koste ca 1 500 kr, og hos Loewe regner
man med at ny teknologi gjor det mulig
& produsere dekoderetilca2 000 krile-
pet av 1986.

Hvis visa ser pa Prestel og hvilke mulig-
heter vi da har, koster terminalene noe
mindre, f.eks. ca7 000 kr hos NSI. Har
man derimot hjemmedatamaskin er sa-
ken en helt annen. Har man f.eks. en
Commodore 64 eller 128 kan man kjope
tilleggsutstyr for ca 400 kr foruten at
man ogsa trenger modem. Tilsvarende
utstyr for MSX-maskiner koster ca 900
kr. Saer det bare a skaffe seg et abonne-
ment og logge seg pa. Det blir spennen-
de & folge med i hva som skjer fremover
med disse datatjenestene.
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30% rabatt pa all software.
Vi forer alt i kabler.

Test-It na ogsa med LYD & BILDE.

Vi blir storre.

Pakketilbud pa Commodore.

Commodore 64 med joystick,
kassettspiller og 6 spill

Commodore 128 med joystick,
kass.spill., 6 spill og 10 datakass.

Commodore MPC 803 skriver

Yashica MSX m/kass.spill, joystick,
1 spill, NORSK tekstbehandling

kunkr 2590, =

kun 4590, -
Tsuo kr 1995, -

kunkr 2990, -

Sanyo 12‘‘ monitor m/grenn skjerm - kjiempekvalitet KUN kr I 490,'

Viselger HI-Fl utstyr av
ypperste klasse.

CD plater fra 98 - 110,- kroner.

Du kan velge fra VGs
hitliste. Vi har alle de siste hits.
Rimelige videokassetter.
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TEST IT. SEND INN KUPONGEN 1 DAG

Her kan du bestille eller bare registrere deg som kunde. Du vil da fa
tilsendt informasjoner om det siste som rgrer seg i markedet.

Navn:

O Registrer meg som kunde

HD2-86

Adresse:

O Send meg narmere opplysninger om:
O Jeg bestiller:

Postnr/-sted:




CITIZEN

En liten kompakt matrise-skriver med stor yt
To ars garantil Kvalitet til en rimelig pris.

® 120 TPS. Datasknft

® 25 TPS. Brevkvalitet

® Invers sknift

@ Full grafikk

® 4 K BUFFER

@ IBM og EPSON kompatibel

@ Grensesnitt: (i utbyttbar kassett)
Paralell, serie, commodore

® 11 internasjonale tegnsett.
Sknift-type kan instilles fra kontrollpanelet

@ Reversibel linjefremforing

DYSOs

Industriveien 10, Postboks 117, 1473 Skarer.
TIf.: (02) 70 31 20

Firma:

Postnr.: Sted:
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Sir Clive
gir ikke opp sa lett, men man kan begyn-
ne lure nar det na ryktes at den neste
Spectrum-maskinen skal fa diskettsta-
sjoner istedet for mikrodriver. Sinclair
har altsa innsett at mikrodriven ikke er
verdens greie, og at disketter er et bedre

egnet medium til masselager enn mag-
netbandsleyfer.

Det har lenge eksistert diskettstasjoner
tilpasset Sinclairs maskiner, men det er
forst na at Sir Clive himself har funnet
ut at han ber ta dette markedet selv.
Han har vel egentlig ikke noe valg. Be-
driften har hatt store gkonomiske van-
skeligheter i lengre tid, men utsiktene
ser bedre ut nd. De som bruker mikro-
driver trenger ikke frykte. Sinclair vil
fortsette produksjon og support av
disse.

Spectrum 128K

Den nye Spectrum’en, ogsé kalt Pando-
ra, er utstyrt med 128 kB RAM og sen-
des ut pa markedet ilopet av aret. Muli-
gens vil den fa diskettstasjonen inne-
bygget - og i alle tilfeller faes den som
ekstrautstyr.

Dermed er det ingenting i veien for a
kunne kjore CP/M pa maskinen noe
som er ngdvendig for 4 kunne holde fal-

TELEDATA
Et nytt spennende
medium

Vi leverer tilleggsutstyret du trenger.

For Commodore 64 og 128 samt MSX-
maskiner har vi Prestel-utstyr samt modem.
For IBM-kompatible maskiner kan vi levere

utstyr fra kr 1390,- (hvor du far tekst fra Cept
uten farger) samt komplette lasninger for full
Cept-standard.

NB. Vi leverer ogsa utstyr og programvare for
Tipping med data. Komplette lasninger (skri-
ver, maskin og program fra kr 5.900,-, diskba-
sert fra kr 8.500,-)
Skriv etter informasjon.

studie
data 2

Kjelsasvn. 51
0488 Oslo 4

ge med konkurrentene Amstrad og
Commodore. Amstrad-computerne og
Commodore 128 leveres som kjent med
CP/M 3.0 og kan dermed kjore de tu-
senvis av programmene som finnes for
CP/M versjon 2.2 og oppover.

QL ingen suksess

QL ble ikke noen salgssuksess, men Sir
Clivevilikke gi opp. Rykter vil ha det til
at mikrodriven er pa veg ut ogsa her. En
ny utgave av maskinen, trolig med di-
skettstasjoner, vil etter planen komme i
salg i lepet av aret.

Mange Spectrumeiere lurer vel pa mu-
ligheten av oppgradering av maskinen.
Sinclair har ikke sa langt vi vet noen re-
presentant i Norge. Viking Mikrosyste-
mer ga opp etter & ha priset produktene
sa hayt at ingen kjopte dem, men bestil-
te dem heller direkte fra England - uten
garanti. Sa hvorfor ikke gjore det sam-
me denne gangen ogsa - hvis ingen im-
porter forsgker seg pa agenturet enda
en gang.

Amiga er i kjemda

ogsa i Europa..l USA selges maskinen
med 256 kB RAM og en diskettstasjon.
Meni Europa vil maskinen introduseres

med 512 kB RAM og to diskettstasjo- |

NYHET ! Kjempesuksess i USA og England
HYPALAGIA — SPILLET FOR EVENTYRERE

Spill rollen som en gruppe eventyrere fra middelalderen
g er enn en blyant og litt fantasi.

— uten andre hjelpemi
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ner. Det virker som om Commodore
satser pa det profesjonelle markedet, da
prisen vil bli sa hgy at hjemmedatamar-
kedet vil tenke seg om mer enn en gang
(i USA 15008, her pluss, pluss...). Pro-
gramvare er ogsa pa vei. Populere
Commodore 64 programmer fra Viza
og Superbase, samt PC-programmer
tilpasses.

Amstrad gjor det skarpt

med PCW8256. Regnskapet for andre
halvar 1985 til det engelske firmaet viste
et stort overskudd hvor tekstbehandle-
ren stod for 21% av omsetningen pa
trossavat den bare ble solgt i halve peri-
oden. Ogsa i Norge er maskinen blitt
populeer og Informasjonssystemer as
har problemer med & dekke etterspgrse-
len. Maskinen er et komplett system
med monitor, diskettstasjon og en rime-
lig rask skriver som skriver bra nok til
korrespondanse, alt til en pris pa ca
9000 Eroner:inkl. mva. Billigere er det
vanskelig & fa tak i et brukbart system,
hvis du ikke importerer en eller annen
maskin direkte (uten garanti), eller har
en svigerinne eller en bekjent i et im-
portfirma som kan la deg fa kjope en
maskin til inntakskost.
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Forestill deg den tanken 4 reise tusen ér tilbake i tiden, til et krigsherjet land fullt av
magi og trolldom, §amle bygninger og slott, maktsyke guder og med et mangfoldig

dyre - og planteliv

Et land der du mé kjempe for & overleve mot banditter, sjorovere,

draker og andre dyr. Alt dette og mye, mye mer kan du oppleve i HYPALAGIA ett
PBM (Play - by - mail) spill p4 norsk. Du far kontrollen over 6 personer som starter
fraen av de mange byene spredt rundt pa kontinentet. Deretter kan du vandre fritt
omkring i landet mens du samler styrke, moter andre spillere, og stadig lzrer nye ting
om dette fantastiske landet. Du trenger ingen spesielle kunnskaper for a spille i
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HYPALAGIA, heller ingen datamaskin eller annet utstyr. S, hvis du higer etter even-
tyr og spenning, nel ikke. For 4 veere med 4 prege utviklingen i spillet, bruk kupongen
under, og du vil om fé dager motta startpakken. Startpakken inneholder: re gelbok
(som forklarer alt pd en enkel og grei mate), 4 forste rundene GRATIS, registrerings-
ark, rykter, kart over omradet der du starter, og dessuten et ark der du kan lage ditt
eget kart over omradet der du har gatt. For startpakken betaler du kun kr. 50,—, og
for de neste rundene kr. 10,— (du kan selvsagt slutte i spillet nar du métte onske det).
Penger behover du ikke sende né. Du vil f4 tilsendt et innbetalingskort senere.

JA, jeg vil gjerne veere med i HYPALAGIA.
Navn:
Adresse:
Postnr./Sted:
HYPALAGIA, Vassenden 26, 6270 BRATTVAG, NORGE
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-familien - brukervennlige
. i toppklasse fraTBK.

3
1 JA, JEG VIL GJERNE VITE MER
i OM UNIMOD-FAMILIEN.
-1 O Jeg ensker naermere informasjon.
: Vennligst kontakt meg.
i O Jeg onsker a fa tilsendt brosjyre-
materiell.
O Jeg ensker inforasjon om TBKs
andre modemprodukter.

L)
-

7

SR

plass under

databank en gang 1 lom’ Og pnsene") Du Vll fa en INAVIL: % it o, ol et 7 8 o
og for deg som sender mye  gledelig overraskelse - I SR
data og trenger hoyere UniMod - modemene koster
i mindre enn tidligere V[T S o e P 3 e

gif?::tl;:gge;:g‘ e det Postnr./-sted: .......................

¥ §end inn kupo.ngeq TEIRON . ettt e s e e R
sa far (!u flere OPP!S’ sninger Kupongen sendes til Televerket TBK,
om UniMod- familien fra v/Metromail, postboks 42 Kaldbakken,

TBK! 0901 Oslo 9.

m er stilt av CCITT og : _T@a@}

¢ Modem for amaterer og profesjonelle.

HD2-

g
| Televerket Bedriftskommunikasjon
i
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HUY Penger til disposisjon nar du trenger det.
Nokkelkort er et landsdekkende kredittkort. Med Nekkel-
kort har du en fast kreditt som du kan bruke til hva du vil.
Kontanter kan du ta ut pa Posten — ogsa pa lerdager.
Vir avtale med Postverket sikrer deg kontanter alle hver-
dager i uken, ogsd p4 lerdager nir andre banker holder
stengt. Med Nekkelkort er du helgardert.

Sla til pa de gode tilbudene nér de er der.

Mer enn 3000 brukersteder over hele landet ensker deg
velkommen med Nekkelkort. De fleste store, kjente butikk-
kjeder i mange bransjer aksepterer ditt Nokkelkort som
betalingsmiddel.

Kan brukes over hele Norden.

Nokkelkort kan ogsa brukes i Sverige, Danmark og Finland.
Det reduserer behovet for kontanter nar du er pa reise.

Du velgerselv hvordan dubetaler tilbake det du laner.
Du velger selv betalingstakten. Det beste er & betale litt
hver maned, men du kan gierne ha inntil 3 betalingsfrie
maneder i aret. Du far kontoutdrag hver maned der du kan
se hva du skylder.

Det koster ingenting & ha Nekkelkort.

Det koster ingenting 4 anskaffe, eller 4 ha Nokkelkort. Men
nar du bruker det,
belaster vi 1,75%
rente pr. mined
for det du har
lant, og kr. 15,
i fast gebyr.
Husk rent-
ene kan du
trekke fra
pa selvan-
givelsen.
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NSOKKEL
KORT

Nokkelkort

— kjopekraft nar du ensker

SOKNAD OM NOKKELKORT

Bruk trykte bokstaver Sivilstand: (Gife O Ugift HD2:85

Navn Eier av (kryss av): Jeg onsker kredittgrense pa/
JHus manedlig betaling pa:

Adresse (Leilighet (J4.0007200 kr. [16.000/300 kr.
ULandsted (380007400 kr. (1100007500 kr.

TIf. privat a0 e Bil,regnr.______ [120.000/1.000 kr. [130.000/1.500 kr.
Sendes til:

Arbeidsgiver s

 GDHAFI
Underskrift

NB! Sammen med kredittkort sendes kontoreglene for NOKKELKORT, som HAN DEILSIFI] NANS A-S

aksepteres ved at kredittkortet blir pategnet og benyttet. Vi vil ogsa opplyse om
at alle som soker om NOKKELKORT blir kredittvurdert. Handelsfinans A/S, Boks 3030 Mariero, 4001 Stavanger.




